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Ajutor! Virusul magic ataca dosarele de Craciun ale Mos. ului! 

Printr-o magie stranie, Mos Craciun a pierdut adresele tuturor copiilor buni din Intreaga 
lume. 
.~gi De aceea ati fost ales asistent al Mosului Craciun si veti fi trimis Tn castelul SantaZia, 
*• unde multe misiuni va asteapta. Asigurati-va ca toate vor puse inapoi la locul lor, astfel 
H Tncat toti copiii lumii sa primeasca si anul acesta cadourile de Craciun. Daca aceasta 
2 misiune este Tncununata de succes sau nu... ei bine, asta depinde doar de voi! Veti 
intra Tntr-o lume complet noua a graficii 3D, a realitatii virtuale si a jocurilor pe 
calculator pentru toate varstele. In fiecare zi a lunii decembrie o noua misiune, deci un 
j alt joe, va trebui dusa la Tndeplinire. Programul confine, de asemenea, muzica, o carte 
de bucate si alte activitati de Craciun. Pe scurt, distractie multa pentru Tntreaga familie, 
de la eel mai mic pana la eel mai mare. 



Jos Tn pivnita Imi pastrez dosarele tuturor copiilor buni din lume. Cu trecerea timpului, acestea au devenit din ce Tn ce mai 
/oluminoase, asa ca am decis sa Inregistrez toti copiii Tn computerul meu si sa economisesc timp. Dar, din nefericire, introducerea 
tuturor Tn baza de date ar dura foarte, foarte mult. Si atunci mi-a venit o idee stralucita. Mi-am adus aminte de cartea mea cu 
Formule magice. Uneori o folosesc sa ma ajute sa rezolv toate lucrurile Tn preajma Craciunului. Este o carte plina de curiozitati. E 
suficient sa ma gandesc la ceva si totul decurge de la sine. Este Tntr-adevar o carte foarte buna, dar nu o folosesc foarte des 
deoarece obosesc foarte tare citind toate acele formule magice. Dar acum cartea magica este foarte convenabila. Cu ajutorul ei pot 
avea toate fisierele introduse instantaneu Tn calculatorul meu stupid, evitand astfel multe ore de munca. 

Sunt multe formule magice ciudate 
si intrigante Tn carte. Am gasit una 
buna si am rostit-o cu voce tare cat 
de bine am putut: "S6IJ]ft §-iRD-i". 
A mers! Toate sertarele dulapului s- 
au deschis. Dupa aceasta nimic nu 
s-a Tntamplat. Ceva lipsea Tn 
formula magica. Asa ca m-am 
grabit sa citesc cu voce tare restul 
formulei magice. A mers din nou! Paginile dosarelor au Tnceput sa zboare! S-a format un mic vartej deasupra mea §i a 
calculatorului. Oricum, ca sa le introduc Tn calculator trebuie sa merg mai departe cu formula magica. Dar zborul paginilor dosarelor 
a facut ca paginile cartii sa se Tntoarca. Cand am citit urmatoarea formula, aceasta a aratat foarte diferita. Oricum, am recitat-o - dar 
mai bine nu faceam asta niciodata. Dintr-o data, toate dosarele s-au transformat Tn obiecte stranii care zburau Tn cere deasupra 
borcanului meu de pe masa si intrau pe rand Tn acesta. lar acum toate obiectele ciudate care contineau numele copiilor buni din 
lume zaceau acolo. Din nefericire, acest fapt ma Tmpiedica sa due cadourile Tn seara de Craciun. De asemenea, aceasta magie a 
aruncat o vraja pe 24 obiecte din castelul meu. 

AM NEVOIE DE AJUTORUL VOSTRU! 
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In primal rand, as vrea sd incep cu douii vesti, una buna si 
una nu tocmai buna. Vestea buna este la rdndul ei compusd din 
mai multe vesti, toate bune! Pentru inceput...aveti pe CD un 
joe full oferit de cei de la UbiSoft! Apoi, tot pe CD, gdsi(i si cea 
mai non a versiune a DLH-ului si, sa nu uitdm de faptul cd se 
pot face abonamente pentru LEVEL, asa ca nu stiu ce mai 
asteptafi. Mai trebuie spus ca Dune 2000 a apdrut pe rafturi, a 
apdrut si pe la not prin redacfie si, pe cat de mari au fast 
articolele din LEVEL asupra jocului, pe atat de mare ne-afost 
dezamagirea cand am vdzutjocul in sine despre care nu mai 
ramdne de spus decat un singur lucru: clona de Command& 
Conquer cu skin de Dune 2 (asta a fast vestea proastd). Acum 
sa trecem mai departe. Am observat in ultimele luni cd ceva nu 
mai merge bine prin lumea jocurilor. Avem parte dejocuri noi, 
cu zecile, dar... unde sunt jocurile de calitate? In ultimul timp 
nu a mai apdrut un joe care sa ne find cu orele in fafa moni- 
torului. Jocurile au intrat intr-un tipar monoton si nimic nu 
mai pare interesant. Oricejoc nou ne surprinde (nu intot- 
deauna pldcut!) prin grafica sa si prin ideile celor ce au con- 
ceputjocul. Desi acestia din urma par sdfie si ei intr-un impas, 
scornind tot felul de monstrii cu coarne peste tot, cu 20 de ochi 
si mai stiu eu cefel de ciuddtenii. Sa nu mai spun de povesti... 
Dupd ce vedem jocul si-l studiem pe fata si pe dos, jucdm junta ' 
din nivele, dupd care ne plictisim pur si simplu de joe. Nu pot 
sd-mi explic de ce, dar jocurile din ultimul timp nu mai sunt 
ceea ce erau odinioard. De ce nu mai apare un joe care sd fie 
revolutionar? E... hai sd sperdm cape viitor se va schimba 
situatia si cdnd spun viitor ma refer la sdrbdtorile de iarna ce 
se apropie din ce in ce mai mult. Eu personal imi pun mari 
sperante in Tiberian Sun si Carmageddon2. Sd sperdm cd vor 
mai apdrea si alte joace surprizd de Craciun. De ce tocmai de 
sarbdtori? Pentru cd marii produedtori asteaptd cu sufletul la 
gurd sd facd bani in aceastd perioadd, cdnd majoritatea dintre 
noi incepem sd ha tern apropouri de genu I: sd vezi cejoc misto a 
apdrut si sd vezi ce putin costd! Cam asta se petrece de 
Craciun. Nici nu trebuie sa va mai amintesc cele petrecute 
acum doi ani de sarbdtori, si anume, explozia de RTS-uri 
printre care si Red Alert. Mosule de la Polul Nord nu 
ne Idsa baltd mosule! 



CUPRINS 



News 

Noi, proaspetc si calde! Exact asa cum Ic doriti O 

First Look 

Carmageddon 2 16 

Mare atcntie cftnd traversal strada. O nouft generatie de 
sol'cii sadici sunt pe cale s5 apara pe sosclc. 

Diablo 2 20 

Cavaleri si magi sunt ocupati din nou cu trimiterea spre sfere 
inalte a unor crcaturi bizare. lar o mana de ajutor nu le-ar 
strica. 

Tomb Raider 3 23 

Daca e Tomb Raider, atunci c Lara Croft, lar Lara Croft 
inseamnft noi cataraturi, trante, curse, etc. Si mai prcsus de 
toate tone de saliva dupa formele ei desavarsite. 

Civilization: Call to Power 26 

Raspunde chcmftrii puterii in noul joe al scriei Civilization 
lansat de data accasta de Activision. S3 vedem daca si farft 
Sid Meyer jocul va avca succes. 

Preview 

Dungeon Keeper 2 30 

The Reaper is back! Tineti-va bine eft Dungeonul Keeper a 
ajuns la o a doua parte. Acum estc mai marc si mai ran! 
Creaturi noi croi noi... Un Dungeon Keeper cu totul si cu 
totul nou! 

Fallout 2 33 

Continuarca unui RPG de mare succes. Grafica mai buna, 
actiune mai palpitant;! sunt numai cateva din noutafilc adusc 
de Fallout 2- A Post Nuclear Role Playing Game. 

Heavy Gear 2 36 

Lupte intre robo(i gigantici. Ne-a plftcut inainte, o sa ne placft 
si acum. 



Sin 



38 



Un shoot'em up foarte asteptat. Dar va reusi el sa se rcmarce 
intr-o lume cuprinsft de febra Quake? Afla(i singuri in 
articolul dedicat accstui joe. 



NFS 3 40 

Pcntru a treia oara, Electronic Arts ne provoacft la o cursa 
nebuneasca prin oras. Cele mai puternicc masini, cele mai 
misto masini, cc mai visul oricaruia dintre noi. 

Get Medieval 43 

Hai sa ne intoarccm impreuna in epoca croilor si cavernelor 
pline de monstrii. Un Gauntlet cu grafica 3D si o multimc de 
remarci amuzante. 

Review 

GunMetal 46 

Simulatoare de zbor, simulatoare de tancuri, simulatoare 
navale. Dar a(i incercat vreodatft un simulator de hovertank? 
Daca nu, atunci e timpul. 





Spearhead 48 

Inca un simulator de tancuri. De data accasta de la l-Magic. 
Luati-va cascheta, dati la manctc si killeriti cat mai nmlii 
vrajmasi. 

British Open Championship Golf 50 

E golf, pur si simplu. Fixezi mingea, Tnal(i crosa, lovesti 
puternic si... astcpfi rcactia publicului. 

Ifi8 52 

Nu puteau lipsi simulatoarcle de zbor. latft eel mai tanar 
membru al acestei numeroase familii. 

Ultimate Soccer Manager 54 

Un gen de jocuri despre care nu s-a prea scris desi este 
extrem de apreciat. Condu-ti echipa spre culmile victoriei in 
cele mai tari campionatc din Europa. 

Final Fantasy 7 57 

Un candidat serios pentru eel mai bun joe al anului. Un RPG 
ce a avut un succes enorm pe Playstation, si pare sa repeto> 
isprava si pe PC-uri. 

Rainbow 6 60 

Operaiiuni militare strict secrete cu tine persona] central. 
Un first-person shoot'em up intr-o grafica cxcclcntft sj cu 
mari sanse de a ne manca timpul liber. 
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X-Wing 63 

Un joe ce nu mai arc nevoic dc nici o prczentare. 

Montezuma's Return 64 

Lara Croft in variants masculina. lln joe de la care se 
astepta mult si care a ot'erit destul de put in. 

Review Special 

Virgin Interactive 67 

...in colimator la LEVEL. O firma ee ne-a adus destule 
bucurii. 

Sabre Ace 69 

Simulatoarelc dc zbor au fost apreciate dintotdcauna. Dovada 
si accst joe lansat cu mult timp in urma de Virgin. 

Resident Evil 70 

Ncrccomandat cardiacilor! Un joe ce trebuie lansat numai 
dupa mie/.ul noptii. 

Cyberia 2 71 

Ahh! Un quest! §i inca unul bun, ce are si clemente de 
shoot'em up. 




LE¥E< 

Beneath a Steel Sky 72 

Un quest futurist cc aduce aminte, prin design si 
vestimentatia personajelor, de al Ill-lea Reich. 

Lost Eden 2 74 

Un paradis al graficii si sunetului. O adevarata opera de arta 
inchisa intr-un quest foartc atractiv. 

Toonstruck 75 

O aventura in lumea desenului animal. Cc poate II mai 
distractiv si mai amuzant deciit accasta. 

z 76 

Cei mai simpatici roboti din lume se distreaza de minune 
privindu-te cum cuceresti o pianola dupS alta. 

Fun Stuff 

Ha ha ha! Hi hi hi! Ho ho ho! Ha ha ! Hu hu ! 78 

Cheat Codes 

Cheat Codes 80 

Va cxasperaza vreun nivel? Va paste falimentu'? Nu-i nimic, 
Level va ajuta sa trcceti peste aceste necazuri. 

Hardware 

Rubrica din care aflati de ce avert nevoie pentru a intra 

cu adevSrat in lumea jocurilor o4 

FUme 

The Mask of Zorro 86 

Antonio Banderas si Catherine Zeta-Jones - o combinatie ex- 
ploziva, intr-un film cc reinvie mitul lui Zorro, croul legen- 
dar ce lupta pentru libertatea napastuhilor. 

Muiica 

De la Zone Records, informafii desprc cele mai noi aparipi q_ 
de pe piaia muzicala din Romania O I 

Multimedia 

Povcstile, un lucru neluat in seama doar de ccei care 
nu mai stiu sa se joace. Un articol desprc basme care 

\ , ;i va atrage cu siguranfa atenfia _ _ 

OO 

Toole 

A aparut DirectX6. Daca merita sau nu sS-1 instalad pe 
calculatorul dvs. vcli decide dupa ce veli citi acosl 
articol **^ 

Chat room 

**% Let's have some nice bla-bla 94 

Chat! Ei bine, a venit momentul comunicarii! 
Avem scrisori, tone de scrisori §i mai avem ?i 
raspunsuri! Just chat with LEVEL! 



CUPRINS CD 



Full games: 



Action Soccer 

lata ca de la UbiSofl avem parte tie un joe full de fotbal, 
Chiar daca cste mai vechi acesta este destul de cool! Enjoy it! 



Playable demos: 



Caesar 3 

Conslruieste-li propria Roma! Un building strategy in stilul 
Sim City dar amplificat cu un simulator imperial - adica lupte, 
cuceriri de noi provincii... 

Echelon 

Vrei sa joci inca un RTS? 

Hardwar 

Un foarte bun simulator SF combinai cu corner!. Vei fi in 
stare sa evadezi din colonia de pe Titan, satelitul lui Jupiter? In 
acest demo doar un singur oras cste acccsibil si ai si limit! dc 
limp, altfel l-ai juca zile intregi. 

Hopkins FBI 

Un clasic point-and-click joe de aventura bazat pe benzile 
desenate americane. Astfcl dc jocuri au devenit flori rare in zilele 
noastre. asa ca bucurati-va de el cat puteti. 



Israeli Air Force 



In nay proiccl al renumililor creaiori de simulatoare, .lane's 
are din nsftun tcren perfect, lupte la joasa inalpjnc si realism 




Jagged Alliance 2 

in lupta impotrivu dietalorilor lumii a trcia, eonduci o trupa 
de clita de rncrcenari. Turn based i\ IS cu grafica gen Fallout. 
elcmcnle dc RPG si o jucabilitate remarcabila. 

Lode Runner 2 

Continuarea until vechi joe de puzzle, undc condtrolai un 
omulc), rezolvai puzzle-url, adunai aur si fugeai de inamici. 
Acum poti juea 5 nivelc. 

Medieval 

O Stfajegic mcdievala turn-based cu grafica depasita. dar cu o 
jucabilitate except ion a'l a. ! 



latforme 



Montezuma's Return 

Un nou demo, mult mai rcusit, al jocului 
Montezuma's Return. 



Motocross Madness 

Un foarte distracliv simulator de motoare - mai ales in 
timpul salturilor si cascadoriilor. Un card 3D este absoltil 
necesar. 




Operational Art of War, I 

Strategic turn-based cc acopera majoritatea marilor batalii 
dintre 1939-1955. Demo-ul confine doar o singura lupta din 
Coreea 1950-51. 

Outrage 

Un simulator futurist in gen Wipcout 2097 foarte reusite. 

People's General 

Strategic turn-based ce simuleaza un conflict in viitorul 
apropiat, cand China si alianta ruso-americana(!) s-au luat la 
tranta. Ce] mai nou membru al familiei General. Grabeste-te ai 
doar cateva turn-uri sa termini acest demo. 

Railroad Tycoon 2 

Vrei sa intri in lumea Tycoon? Construiesti cai ferate, vinzi 
bunuri, vizitezi pietcle de capital toatc pe parcursul a aproape 
200 de ani (1804-2000). Si toate acestea intr-o grafica suprcba. 
lata acum 2 scenarii pe care le pod juca, chiar si un editor (cu 
toate ca nu poti salva). 

Rainbox Six 

Un joe dc acfiune 3D tbartc realist si cu multa strategic. Cu a' 
trupa de elila declari razboi impotriva terorismului international. 
Daca ti-a placut Spec Ops o sa-ti placa si Rainbow Six, 

Return Fire 2 / 

O continuare a unui joe dc succes. Un joe de acjiunc ce se 
asteapta intr-o grafica 3D, in care controlezi un lane, un jeep si 
un clicopter. 

...iar accasta cste o vcrsiune pentru norocosii posesori de 3Dfx. 



lai noua rcalizare, cu 3 Dfx 



Tiger Woods 99 

Pentru toti fanii golfului, iata cea 
si insusi Tiger Woods. 

Urban Assault 

Un demo imens al unui joe action-strategy intr.o atmosfera 
3D, asemanator cu Uprisinng si Baltlczone. Sasc nivcle uriasc la 
care vei pierde mulle ore. 

V2000 

Un nou joe produs de David Braben, creatorul lui Elite, ce 
este un amestee de strategic si actiune. V2000 este continuarea 
mult mai tiiratului - Virus. 




Wetrix 



ifieaT? 



Cea mai noua clona tetris. de data aceasta in gral 
•lacuri si cratere. larasi trebuie sa le invard pentm a le potrivi 
mai bine. 



cat 



Hotshots: 






Anachronox 

Un Final Fantasy VII produs de ION Storm. In altc cuvintc un 
RPG futurist, cc folosestqun engine Quake II, adica grafica 
superba, nivele iroense, personaje dilerite. interaeliune. Se 
anunta a fi un hit. 
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Drakan 

Fantasy action-adventure with interesting story, dragon fights 
in the air, on the land Tomb Raider style action, plus NOC 
interaction. And all this in fantastic graphics. 

Gruntz 

Action-strategy cu o multimc de puzzle-uri si un imens 
potential umoristic. S-ar pute sa fie foarte distractiv si amuzant in 
acelasi timp. 



Hidden & Dangerous 

Un 3D action produs de cchi, ce are potentialul de a detrona 
Spec Ops san Rainbow Six. Grafica buna, actiune captivanta, 
misiuni atractive si eel mai important jueabilitate. 

NBA '99 

Versiunea de anul acesta al celci mai bun si mai de succes 
serii de baschet pentru PC. Acesta aduce un nou AI Tmbunatatit, 
grafica mai buna, mai multa emotie pe chipurile jucatorilor si 
bineln(eles noi miscari si dunk-uri. 

ODT 

Action 3D eu posibilitatea de a laege dintre multiple '. 
personaje, nivele uriase, o multimc de inamici, anne si magii. o 
povestc intcresanta... 

Shadow Company 

Primele screens hot-uri al unui nou 
joe action Tn sfttok^jjec Ops. 



engil 



Slave Zero 

Mai multa actiune mecanizata, venita 
Inlerstatc'76 si Mcchwarrior 2, cu noul ei w 
garanleaza un oras dealliat, oameni .si masi 
loc luptc intre roboti giganlici. 

Ultimate Rally 



crecatoni 
Ecstasy, ce 
brmalc. in care are 



/ersiunea Rally a Ultimate Race ce ofera patru trasee diferite 
(Alpine. African.. Scandinavian"^ Greece), 16 masini, diferite 
conditii meleo, .si suport network pentru 16 concurenti. 



Shareware: 



AVP 



. .,-■* 



Un bun program antivirus capabil sa detccteze si periculosul 
virus Win95.CIH. 

^Screen Saver Kit 

Screen Saver Toolkit de la Stardust care-ti perniile creearea 
de sc^cn savere pentru Win95/NT, fara sa fie nccesare 
cunostinte de programare. 

Shredder95 

Cu ShreddeL ) 5 poti stergc fisjere care nu vor mai pute fi 
restored de niineki. 



UVI^ 
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Schedule Insight 

Program de management usor de folosit. 



SchizoSigz! 

SchizoSigz! Produce in timpul sclcctat noi fisiere penlru 
mesajc e-mail. Fisierele contin head-uri si cole generate dc 
SchizoSigz! 

Sound-Proof 

Sound-Proof este Excel 97 upgradat, ce foloscstc vocea 
pentru a citi elementele sectoarelor selectate. 

Space Screen Saver 

Space Screen Saver 50+ este o colectie de 52 instantanec 
spaliale de la National Space Science Data Center (NSSDC), 
prezentate Tn screen saver cu efecte interesantc. 

Spiderette 

Dupa sute de jocuri Solitaire c timpul sa tncercati ceva nou 
Spiderette. 



Sticky 2.0 

Sticky pentru Windows 95 e un program ce-ti permite sa pui 
scurte mesaje pe desktop. 



§trateg 



ram 



Stfajcgram c un board game pentru doua persoane. 



Stretch Break 

Daca lucrezi pica mull cu calculatorul sau daca joci prca 
mult, atunci ai'nevoic de Stretch Break. f(i aminteijte ca trebuie 
sa iei o pauza, sa faci ceva gimnastica si i|i arata si cum. 
I 

Winamp|.92 SP1 

Cea mai noliajversiune a playcr.ului MP3 ce confine plug- 
inn-uri pentru module (XM, MOD...). 



Updates: 



C (iniina/ulos vl.l 
Dunjfflon Keeper Wiri98 
FinijffFantasy VII vl.l (Kiva) 
Linigbow II v2.09 
;. IVlortal Kombat 4 Patch 1 
Red Baron 2 3Dfx 
Starcraft vl.02 



Desktop 




Atlantis 

Commandos 

Gabriel Knight 2 

Mortal Kombat 4 

Of Light & Darkness 

Worms 

Pe acest CD vci gasi cea o versiune mai noua a DirectX 
decat cea de pe hard-ul tau. Va rccomandam sa-l instalati 
pentru a evita problemclc ce ar putea apiirca la rularea eelor 
mai noi demo-uri. 
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NEWS 



FLASH 

EA §i Star Trek-ul 

Cei de la Electronic Arts s-ar 
putca sa scoata in curand primul 
lor titlu Star Trek, asta dupa ce au 
cumparat drepturile de autor de la 
Virgin. Nu se stie precis daca jocul 
va fi facul de cei de la Westwood 
sau dc cei dc la Virgin, se stie doar 
ca va iesi pe piaja sub tutela EA. 
Westwood a refuzat sa faca orice 
fel de comentariu, dar se stie ca ei 
au cea mai mare experienfa in tran- 
sformarca filmelor SF in joace (Dune. 
Blade Runner). Un purtator de cu- 
vant de la Paramount a confirmat 
ca Virgin are drepturile de autor de 
un an. ccea ce nu ar trebui sa ne 
surprindS pentni ca ambele finne 
fac parte din gigantica corporate 
Viacom. EA nu este, totusi, singura 
casfi de jocuri cu licenja pcntru un 
joe Star Trek, o astfel de licenta 
mai are si Interplay pentru Star 
Trek: The Original Series si Micro- 
Prose cu Star Trek: The Next 
Generation. 

Un nou 1 st person 
shooter 

Cei de la Interplay au anuniai 
ca lucreaza la un nou joe de genul 
shoot'em'up numit Kingpin. Ceea 
ce este mai special la acest joe este 
coloana sonora a acesruia. Muzica 
va fi facuta de formatia Cypress 
Hill care va introduce in joe niste 
track-uri de pe noul lor album pre- 
cum si de pe albumelc mai vechi. 
Daca a|i auzit de aceasta formatie 
probabil stiti ca au devenit faimosi 
prin pozitia lor pro marijuana. Cei 
de la Interplay considers muzica 
formaliei ca ideala pentru jocul lor 
pi in de violenta intr-o lume a cri- 
mci organizate. Xatrix Entertain- 
ment va face jocul pentru cei de la 
Interplay. Acesta firma a lucrat si 
la Redneck Rampage. Enginc-ul va 
fi identic cu eel al Quake-ului. 

Quake 2 add-on din 
nou? 

Se pare ca a mai aparut un set 
de misiuni pentru Quake 2. Quake 
II Mission Pack: Ground Zero a 
ajuns la versiunea gold si va aparea 
pe pia(a cat de curand, adica pana 
pe data de 1 2 septembrie cum 
spcra Activison. 



Castigatorul lui F1 
Racing Simulation 
este... 

DiimitricS Ovidiu lonut, Str. 
Oltet, Nr.25 Bl. 310A Sc. A Ap.7, 
Brasov. Pc aceasta cale multumim 
firmei UbiSoft Romania (Tel.: 01/ 
4111045; Fax: 01/4111080) pentru 
jocul full FI Racing Simulation. 



Tombola Armageddon 
Tn plina desfasurare... 

Daca va aniiniiti in numarul trecut 
am pus la cale si o tombola Arma- 
geddon unde crau puse la bataic 20 dc 
invitatii la premiera, 6 afisc Armage- 
ddon, o carte cu scenariul original al 
filmiilui si un rucsac. Astfel, rucsacul a 
fost castigat de catre Marinescu Iulian 
din Galati, cartea de catre Matic lonut- 
Marius din Tulcca, iar castigatorii 
celor sase afisc sunt: Vitan Adrian din 
Bucuresti, Misat Adrian din Bucuresti, 
Dascalu Ovidiu din Bacau, Decu Viorcl 
din Bucuresti, Vlad losif Nicolac din 
Hunedoara si Trofin Alcxandru din 
Iasi. Din picate la aceasta ora nu stim 
inca care sunt cei care vor beneficia de 
invitatiilela premiera din anumite 
motive objective. 



UbiSoft please 
forgive us! 

lata ca am mai lacut o boacana! 
Nu mai departe de numarul trecut 
prezentam unul din celc mai cool 
jocuri care vor fi probabil lansate 
oficial in Romania: SCARS. 
Distributorul men(ionat la sfarsiful 
articolului era Vivid Image. Eroare! 
Distribuitorul oficial al acestui joe nu 
este altcineva decat UbiSoft Romania 
(Tel.: 01/4111045; Fax: 01/4111080). 
Nu ne intrebafi cum de-am putut face 
o asemenea gafa! E ca-n X-Files... 
inexplicabil! 



Mii de scuze! 

In numarul de septembrie al 
revistei LEVEL am pre/.entat in 
cadrul rubricii Review Special o scric 
de produse de la Lucas Aits. Toate 
jocurile din aceasta rubricii nc-au 
lost puse la dispozifie de firma 
MultiNet din Baia Mare. Problema e 



Castigatorii 
concursului 

„lmaginatie" 

Daca ati observat, pe coperta din ulti- 
mcle trei numcrc ale revistei, o fila de ca- 
lendar cu luna octombric ascundca un obiect 
misterios.Ei bine, acesta este numarul dc 
octoinbrie al revistei LEVEL si este timpul 
sa dczlcgam misteml: privi(i coperta! 

Din pacate nu putem sa va premicm pc 
toti cei care ati dezlegat misterul. Noi 
redactorii LEVEL am votat scrisoarea care 
se apropia eel mai mult de adevar si am 
prcmiat-o cu jocul full ..British Open 
Championship GOLF". 




Castigatoarea se numeste lordachita 
Elena-Andreea din Iasi. Aceasta este 
solutia data de Elena: 




Pentru cei care ati raspuns corcct dar 
nu aji avut norocul de a castiga acest joe, 
am organizat o tombola pentru 3 
abonamente pc 1 an la revista LEVEL. 
Aceslia sunt norocosii castigatori: 
Szabo Robert din Timisoara 
I'alade Bogdan din Buhusi, Bacau 
Radulcscu Mihnea din Cluj Napoca 



ca din cauza unci grave ncatcntii, acest 
lucru nu a fost prccizat in cadrul 
ferestrelor de la sfarsitul fiecarui 
articol. Astfel, de acum-ncolo sa stiti 
ca toate jocurile care sunt distribute 
de Virgin Interactive sunt distribuite 
oficial in Romania numai de firma 
MultiNet (tcl.: 062/222201; fax: 062/ 
220729). Inca o data ne cerem scuze si 
sa spcram ca nu sc va mai intampla. 
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talon de 

abonament 

Decupati talonul din revista, completati-l ?i 

expediati-l impreuna cu copia chilantei 

sau a ordi'nului de plata pe adresa 

OP13,CP4,2200Bra§ov, 

pentru departamentul "ABONAMENTE". 



Firmele se pot abona prin 

intermediul RODIPET SA, pozitia 

de catalog 4262. 

Taloanele care nu sunt insotite de dovada 
platii NU VOR Fl LUATE IN CONSIDERAREI 



Plata se poate efectua prin mandat po§tal 

pe adresa; 

d-na loana Badescu, OP 13, CP 4, 

2200 Bra§ov. 

sau prin ordinde plata in ( 



37075 la Societe Generate 8ra§ov 



talon de abonament 

□ DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL cu CD, pe o 
perioada de: 

Z) 6 luni, la pretul de U 90.000 lei 
D 12 luni, la pretul de J 180.000 lei 



incepand cu luna: 



Nume, Prenu 


me: 










Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 




Loc. 




Cod 


Judet 






Telefon: 




E-mail: 









o 

CO 



Am platit lei in data de cu 

G mandatul postal nr 

□ ordinul de plata nr 



I 



L ^<_ 

Aboneaza-te acum! 

Si vei avea ocazia de a castiga o excursie la Barcelona, Spania. Singura conditie este 
sa te abonezi pe o perioada de un an de zile. Astfel, trei dintre cei ce se vor abona pe 
un an de zile la LEVEL vor participa la tombola al carei premiu este o excursie de 
10 zile in Spania. Nu rata ocazia! Te abonezi si castigi! Fericitii care vor ca§tiga 
aceasta tombola vor fi anuntati telefonic. 




Atentie! 

j 

Data limita de trimitere 
a abonamentului este de 
09.10.1998 (data postei). 
Tot ce trebuie sa faceti 
este sa completati talonul 
de mai sus, sa va abonati 
pe un an de zile si sa 
trimiteti acest talon pe 
adresa redactiei noastre 
Tnsotit de dovada platii! 
Redactia va ureaza 
mult succes! 



I 



talon de 



EL 



I VA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: 



Revista 


Buc. 


Pre{ unitar 


Pret total 


LEVEL Nr. 1 




7.000 




LEVEL Nr. 2 




7.000 




LEVEL Nr. 3 




10.000 




LEVEL Nr. 4 




10.000 




LEVEL Nr. 5 




10.000 




LEVEL Nr. 6 




10.000 




LEVEL Nr. 7 




10.000 




LEVEL Nr. 8 




18.000 




LEVEL Nr. 9 




18.000 




LEVEL Nr. 10 




18.000 




LEVEL Nr. 11 




18.000 




LEVEL Nr. 12 




22.000 








TOTAL: 





Va rog sa expediati revistele pe adresa de mai jos: 



Nume, P 


renume: 










Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 




Loc. 




Cod 


Judet 






Telefon: 




E-mail: 









Am platit 

Semnatura: 



, lei In data de prin u) mandatul postal nr. 

LI ordinul de plata nr. 



O 

to 

00 



■8-c- 



ATENTIE! 



Inainte de a efectua plata, va 

rugam sa telefon ati la redactie 

pentru a va asigura ca mai 

exista Tn stoc revistele 

solicitate. 

(068/153108,068/150886) 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa: 

D-na loana Badescu, 

OP 13, CP4, 2200Brasov 

sau prin ordin de plata Tn 

contul „Vogel Publishing" 

370751a Societe Generale Brasov 



Taloanele care nu sunt Tnsotite 
de dovada platii NU VOR Fl ' 
LUATE IN CONSIDERARE! 

Nu expediem reviste ramburs! 



TOP TEN 



Si astfel am ajuns si la o suta de pagini... Prin intermediul vostru, al cititorilor nostri fideli. Acum trebuie 
sa facem fata unui numar tot mai mare de taloane de top si de scrisori. Poate ca multi s-au Tntrebat 
cum realizam noi acest top ten. Regula este simpla: titlul care se regaseste eel mai frecvent Tn taloane 
iese pe locul Tntai si tot asa. Luna aceasta a trebuit sa prelucram nici mai mult nici mai putin de 674 
de taloane de top ten... Groaznica munca! So what, says LEVEL... Be happy and enjoy the winners of 
the month! 

->£ , 

TOP TEN I 

Scrieti mai jos primele zece jocuri preferate de i 
voi si trimiteti apoi acest talon pe adresa 
redactiei noastre. I 

!.__ I 

2. I 

3- I 

i — I 

7. I 

8. I 

9- I 

10. | 

^C J 





And the winner is... 

§i primele zece jocuri alese de voi luna aceasta sunt: 




Pozitia 


Titlu 


Producator 


Tendinta 




1. 


Quake2 


ID Software 


** 




2. 


Age of Empires 


Ensemble 


4-^ 




3. 


Starcraft 


Blizzard 


^1 




4. 


Tomb Raider II 


Core Design 


^9 




5. 


Dark Reign 


Auran 


300 




6. 


Diablo 


Blizzard 


t^fti 




7. 


Mortal Kombat Tri. 


Midway 






8. 


Motorhead 


Digital Illusions 


^i 




9. 


FIFA RTWC '98 


EA 


^fe 




10. 


Total Annihilation 


Cavedog 


^00 
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Slave Zero - Accolade 

Ce este Slave Zero! Un joe cu robop! 
giganti, dc la Accolade, care se desfasoara 
intr-un singur oras, guvemal bineinjcles 
de un „bad guy" ce-ji exercita putcrea cu 
ajutorul unor roboti uriasi numi(i Sentinels, 
insa acesti Sentinels sunt niste puisori ama- 
rati pe langa enormii Slave (60 de picioare 
inaltime). Acesti titani sunt jumatatc masi- 
narie si jumatate organici, si pentru a 
functiona au nevoie dc un tip de energic 
numita Dark Matter. Misiunea ta in joe 
incepc cand furi prototipul unui astfel de 
robot (Slave Zero), iar apoi cutreieri ora- 
sul luptandu-te cu Sentinels §i reglandu-ti 
conturile cu sefii cci mari. „Slave Zero 
este un joe dc acjiune, nu un simulator" 
sustinc producatorul 
Matt Power. Misiunile 
jocului au loc in difcritc 
parti ale ora?ului: zona 
industrials, canalizarea, 
baza militara, fabrica 

unde se construicsc ro- 

botii, primaria (unde te 

vei confrunta cu boss-ul 

final), etc. Interacliunea 

ta cu lumea inconjura- 

toare nu se limiteaza 

doar la spulberarea ca- 

torva roboti; po|i doboii 

avioane, pop ridica ma- 

§ini sau oameni, ai con- 

tacte cu populatia si for- 

(ele conventionale. 

Pentru a putea realiza 



Wizardry VIM - Sirtech 

incepand cu Wizardry: Proving 
Grounnds of the mad Overlord (1981) si 
incheind cu Wizardry VII: Crusaders of 
the Dark Savant (1992), seria Wizardry a 
fost intotdeauna in topurile RPG. lata ca 
Sirtech va lansa in curand Wizardry VIII. 
Va urma el traditia si va deveni un joe de 
top? Fanii mai vechi ai serici vor observa 
cu bucurie ca, desi Sirtech a schimbat con- 
siderabil sistcmul fblosit in Crusaders of 
the Dark Savant, nu a schimbat elemen- 
tele care au facut din acesta jocul anului 
1992. Are in continuare vechile rase ?i 
profesii, si pop sa-ti alegi pcrsonajele §i 



toate aceste lucruri. Accolade foloseste un 
engine nou, numit Ecstasy, ce permite 
folosirea mai eficienta a hardului. Dupa 
propriile declarajii, era imperativa crearea 
unui engine care sa suportc spatii largi, 
anima(ii de calitate si obiecle destructi- 
ble. Chiar daca jocul pune accent pe di- 
mensiunilc Slave-ului, nu trebuie sa va 
speriaji, ati scapat de imen^ii si greoii 
roboti de pana acum. Slave este un robot 
agil, el va alcrga, va sari, se va catara si se 
va rostogoli. Este un robot ce se va misca 
repede si va reactiona rapid. Pentru a nu-ti 
rapi placerca actiunii, imbunatafirile robo- 
tului tau se vor limita la ceva power-ups si 
armuri mai putcmice. Nu a fost uital nici 
armamcntul, partea cea mai tare a unui 
astfel de joe. 





din vechile jocuri. Mai mult chiar, jocul 
are mai multc inceputuri ce dctermina lo- 
cul de unde incepi, ce aventura incepi, §i 
cine Tti va fi amic sau vrajma?. Bineintelcs 
ca ficcare aspect al jocului a fost renovat 
complet, incepand cu grafica 3D. Po(i pri- 
vi in ce direcjie dore§ti, iar lumea incon- 
juratoare este intcractiva. Din pacatc, Wi- 
zardry VIII este facut pentru calculatoa- 
relc ce poseda accclcratoare 3D. $i pot sa 
va spun ca realizarile sunt exccpjionale: 
raze de lumina ce patrund prin crapaturi, 
magii cu efecle spectaculoase, vitralii. 
Monstrii §i personajele sunt poligonalc, nu 
bitmap-uri, poti sa le vczi corpurile in trei 
dimensiuni. Mulji jucatori de RPG s-au 
plans de regulic complicate §i hazardate al 
bataliilor. Wizardry VIII rczolva aceasta 
problema fara a fura din farmecul jocului. 
Gradul de dificultate este balansat, facand 
viaja mai ujoara la inceputul jocului, ?i 
mult mai grea pe timp ce te apropii de 
sfarsit, si gata cu croazierele dc placere 
din finalurilc de joe. De vreme ce jocul 
este anunjat de-abia pentru martie '99, 
multe se mai pot schimba pana atunci. 
Insa un lucru este sigur. The Dark Savant 
s-a intors, iar aceasta este o veste foarte 
buna pentru fanii seriei Wizardry. 



Macintosh 

Un studiu asupra lansarii 
noului computer de la Apple 
Computers, iMac, arata ca de felul 
cum va fi primit pe piata PC-ul va 
depinde in mare parte viiton.il 
acestei companii. 

Deutsche Telekom 

Microsoft si compania de 
telecomunica(ii Deutsche Telekom, 
lucreaza la un sistem de integrare a 
Internet-ului cu televiziunea. 

Atentie la serviciile 
gratuite de e-mail 

Companiile online care 
urmaresc sa devina portaluri in 
Internet, precum GeoCities sau 
Juno ofera de multe ori (ca un mod 
de atragere a clien(ior) servicii 
gratuite de e-mail, in spatele 
gratuitatii se ascunde totu$i un 
anumit cost. Serviciile devin 
disponibile doar dupa completarea 
unei fise cu datele personate, in 
care sunt incluse varsta, venitul, 
nivelul de educate etc. Aceste date 
se pot transforma intr-o adevaratS 
mina de aur odata ce ajung la 
finnele care doresc sa isi faca 
reclama si care cauta sa-§i 
stabileasca grupuri-tinta cat mai 
corecte. GeoCities a fost acuzatS de 
minciuna fata de clientii sai cSrora 
le-a promis ca nu va dezvalui 
datele lor personale. Ca urmare, 
compania a fost de acord sa plaseze 
o nota de avertizare pe site-ul sau 
prin care sa le spuna celor care 
acceseaza site-ul, in ce mod vor fi 
divulgate informa(iile lor 
personale. 

Tower pe net 

Lanjul american de comer- 
cializare a muzicii, Tower Records, 
a dezvaluit planurile sale de a 
realiza un serviciu asemanator pe 
Internet pentru Marea Britanie. 
Serviciul va permite clientilor sa 
cumpere muzica. carji si casete 
video via Internet. 

Un lucru bun mai ales pentru 
acei carora le place sa stea s5 
butoneze cate ceva la calculator si 
apoi s3 primeasca prin posta ceea 
ce au comandat, 
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Starcraft Rolls On 

Se pare ca nu toata lumca joaca 
Deer Hunter. 

Peste 300.000 de gameri s-au 
delectat cu batSliile din Starcraft, 
lacand astfcl Starcraft-ul unul 
dintre celc mai vandute jocuri a 
anului 1998 

Strategia real-time creata de cei 
de la Blizzard Entertainment si 
distribuita de Cendant Softwares 
adus un profit de 1 5.7 milioane de 
dolari in I una iulie. S-au vandut 
369,665 de copii a jocului de la 
inceputul lui ianuarie panS la 
sfarsitul lunii iulie. In contrast, pe 
locul doi se afla Deer Hunter cu 
313,828 copii vandute in aceeasi 
perioada a anului. 

Eidos face bani 

Eidos a raportat o crestere a 
venitului si o micsorare a 
pierderilor pentru al 2-lea semestru 
al acestui an. Datorita acestei 
evolutii s-ar putea ca Eidos sa 
cumperc firma Crystal Dynamics si 
ni§te acjiuni la Psygnosis, cu toate 
ca mai multe titluri ce au fost 
anuniatc. au fost amanate pentru o 



§tiri de la 
Westwood 

Wcstwood Studios a anuntat de 
curand ca mult asteptatul Dune 
2000 a apamt pe rafturi. Jocul a 
aparut si pc la noi prin redactie si 
trebui sa vS spunem ca, din 
nefericire. nu se ridica la nivelul 
Starcraftului. Dune 2000 este o 
clona de C&C cu skin de Dunc2. 
Oricum filmulejele sunt de cea mai 
buna calitate si fanii seriei Dune 
vor pune mana pe joe, oricum ar fi el, 

Unreal la TV? 

Majoritatea jocurilor pentru 
PC nu au parte de o campanie 
de publicitate la TV, dar GT 
Interactive are incredere in joe si 
va lansa o noua serie de reclame, 
de data aceasta in urmatorul sezon 
de vacan(e. Vor apSrea spotiiri 
publicitare de 15 si 30 de secunde 
la MTV, Comedy Central si Sci-Fi 

""el. Unreal a inregistrat 
i un succes enorm vanzand 



Delta Force - Novalogic 

Nu va speria|i, nu este un nou film cu 
Chuck Norris. Delta Force este un joe de 
acjiunc bazat pe operatiunile forteior spe- 
ciale ale armatei americane, fie elc Green 
Berets sau Rangers. Un joe la persoana a 
treia tn care conduci o trupa intr-o multi- 
me de misiuni de-a lungul si de-a latul 
planctci. Iti alegi armele dintr-un arsenal 
foarte bogat de arme REALE, imprcuna cu 
altc clemente indispensabile rcusitei unci 
misiuni: grenade, mine, binocluri, etc. 
Nimic cxtraordinar ati fi tentaji sa ziceli. 
Dar. . . Novalogic s-a decis sa aduca in 
acest gen de jocuri ccva ce 
asteptam de mult: REALIS- 
MUL. Armele sunt acum 
mortale, nu numai pentru 
inamici, ci $i pentru tine, 
caci in Delia Force nu exis- 
ts health points sau Medi- 
Kil-uri. Un foe bine tintit si 
devii history. Delia Force 
merge pc principiul artei 
razboiului modern potrivit 
caruia armele sunt letale. 
Daca esti vazut, e$ti mort. 
Acest lucru nu trebuie sa te 
sperie totusi, inamicii isi 
vor vedea linistiti de trc- 
burilc lor atata timp cat nu 



The Game of Life - 
Hasbro Interactive 

Va mai aduccji aminte dc anii frumosi 
cand nici nu $tiam ce sunt calculatorele 
si ne picrdeam timpul cu jocuri ceva 
mai palpabile, Piticot, Bunul Gospodar 
sau Monopoly. Hasbro Interactive a 
incercat sa reinvie acea perioada si 
aduce pe PC-uri The Came of Life. 
Jocul acccpta panS la sase jucatori pe 
acccasi tastatura sau prin Internet. 
Alege-ti personajul dinti-o gramada de 
figuri de diferitc etnii. alege-ti o 



tc-au repcrat. Dar un sunct. un foe de arma, 
oricc ii poate alerta. Si inca un lucru: sunt 
dotati cu walkie-talkie, ccca ce poate in- 
senina intariri daca apuca sa dca alarma. 
La capitolul realism putem include si res- 
tricliilc miscfirilor datorate mcdiului: la 
deal sau la vale mergi mai incel, si alergi 
mult mai repede fara arma in mana. Peste 
200 de animatii sunt folosite pentni reali- 
zarea miscarilor personajclor, incluzand o 
mullime dc feluri dc a muri, in func|ie de 
locul unde a fost lovit. Nici nu-i dc miraic 
ca si-au pcrmis atat dc mult cei de la Nova- 
logic. de vreme ce au lucrat sub indruma- 
rca unui fost ofiter Delta Force. 










culoare si ai pornil intr-un voiaj prin 
via|a care, in joe, se intinde intre 1950 
si 2000. Plansa, 3D si ea ca e la moda, 
este plina cu imagini ciudate si 
animatii. invarte ruleta virtuala in 
ficcare tur si vei avea cate o animatie 
first-person in timp ce inaintezi prin 
peisajul ciudat realizat dc Hasbro 
Interactive. Odata cu timpul, si anii 
bineinteles, muzica, ma$inilc, 
coafurile. totul se schimba. hi alegi 
cararea vietii, o cariera sau colegiu, te 
casatoresti (partenerul tau va fi unul 
dintre ceilalti jucatori), si nu va faceU' 
iluzii, partenerii de 
acelasi sex nu au voie sS 
fonneze familii. Fiecare 
lacas de pe plansa in 
care atcrizezi are 
animatia proprie. Deci 
invata cu sarg in colegiu, 
intcmeiaza-{i o familie, 
adopta niste gemeni, 
platcste-ti taxele, castiga 
concursurile de tinere 
talente, si vizitcazS 
milioane de kilomctiii 
patra|i atunci cand The 
Game of Life va aparea 
in octombrie. 
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CrossPad 

Sa nu uitam scrisul de mana 

Inlroducerea in calculator a unor schijc 
sau note de mana poatc fi o sarcinS dcstul 
dc grca fara uncltclc adccvale. Acum, 
(lima Cross ofera douS solufii: iPen Pro si 
CrossPad. 

iPen Pro este un creion electronic cc 
se utilizcazS cu o tablets grafica. Aceasta 
se conecteaza prin intermediul unui port 
in infrarosu la calculator, iar soft-ul sau 
permite introducerea notelor de mana 
direct in documente Microsoft Word 97, 
spreadsheet-uri, e-mail-uri sau faxuri. De 
asemenea, poate fi utilizat si ca mouse. 
Suprafafa specials a tablctci simulcazS 
activarea butonului stang al mouse-ului la 
apasarea creionului pe suprafa(a acesteia. 

Al doilea produs, CrossPad este o 
tableta format A4 pc care pute(i punc o 
hartie si scrie pe ea, iar pe mSsura ce 
scrieti, notele sunt stocate si pe suprafaja 
scnsibilS la atingcrc a dispozitivului. Cand 
da(i pagina, nu uitaji sa schimbaji si 
..pagina digitals" prin apasarea unui buton 
de pe marginea tabletei. CrossPad poate 
stoca peste 50 de pagini de note, schije 



Compaq 

ProLiant 1850R 

Compaq Computer Corporation 
a anunjat in cursul acestei luni, 
lansarea unui nou server rack 
numit Compaq ProLiant 1850R. 
Aecsta permite gSzduirea a pana la 
14 serverc intr-o carcasS standard. 
Compaq ProLiant 1850Rofer3 
providerilor de Internet (ISP) si 
altor clien(i la nivel de intreprin- 
dere puterea a panS la 28 de pro- 
ccsoarc Pentium II la 400Mhz 
pentru a realiza solu(ii multi-server 
puternice. Arhitectura dual 
procesor, bus-ul la 100 MHz, rne- 
moria ECC SDRAM DIMM la 100 
MHz, controlerul dual channel 
Wide-Ultra SCSI-3, 7 drive bay-uri 
si accesibilitatea cStre 
componentele interne fac din acest 
server o solutie idea IS pentru 
aplicajii file/print, Windows NT, 
mail sau baze de date. 

TotodatS, ProLiant 1 850R este 
platforma ideals pentru aplica{ii 
Internet atat datorita dcsignului sau 
cat si faptului cS include ProLiant 
Web Server, ProLiant Firewall 
Server si ProLiant E-Commcrcc 
Server. 



sau diagrame. Acestea pot fi transferate pe 
un PC pentru o prclucrare ulterioara. 

Informatii suplimentare puteti gSsi la 
http://www.cross-pcg.com. 

iPen este o interfafS „cu fa|a umanS" 
intre utilizator si calculator. 
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Acer 

Extensa 368 

Extensa 368 este un nou membru al 
familiei de notebook-uri Acer Extensa 
365. Acest portabil compact este destinat 
incepStorilor in ..mobile computing". Cu o 
greutate de numai 2,9 kg aecsta oferS 
performance bunc si confort optim. 
Utilizatorul poate alege intre ecrane 
DSTN sau TFT de 12,1" cu o rezolutie de 
800x600 si 65536 culori. 

Notebook-ul este echipat cu un 
procesor Pentium MMX la 233 MHz, 32 
MB EDO RAM, harddisk de 3,2 GB si 
CD-ROM integrat de 20X. 

Prin conectarea unui mouse, a unei 
tastaturi si a unui monitor extern, acesta 
poate fi folosit si ca desktop computer. 

Tchnologia Heuristic Power 
Management permite o perioada de 
functionare de pana la 3 ore cu o baterie 
NiMH obisnuita. 





Parola inteligenta 

Producaton.il Canadian de sisteme 
de securitate, Net Nanny, va incepe 
sa lesteze tehnologia „biopassword" 
pe site-ul sau, cu planuri de inclu- 
dere a acesteia in filtrele sale con- 
tra conlinutului obscen si in soft- 
ware-ul de birou si sa o licenfieze 
pentru industria producatoare de 
automobile $i pentru cea de secu- 
ritate. Compania a cumparat drcp- 
turile asupra tehnologiei de la 
Stanford Institute, institut care a 
dezvol- tat-o initial. Bioparola nu 
inregistreaza numai parola pro- 
priu-zis5, ci si felul in care o intro- 
duced, blocand accesul intrusilor 
care au furat parola. 

Microsoft NT 5.0 

Microsoft a lansat versiunea 
beta 2 a sistemului de operare NT 
5.0. Compania nu a anun(at o data 
precisa pentru lansarea versiunii 
finale dar analistii sunt de pSrere 
ca produsul va apSrea pe piatS la 
sfarsitul verii viitoare. 

E-mail sigur 

Compania Qualcom a lansat o 
noua vereiune a popularului sSu soft- 
ware de e-mail, Eudora. Noua ver- 
siune elimina un bug care permitea 
mesajelor sS con(in5 programe ascunse. 

Unealta gratuita 

Provider-ul de servicii si soft- 
ware Acceler8 Technology a debu- 
tat prin oferirea unui program de 
scanare destinat celor interesa(i de 
problema anului 2000. Ignition 
2000 identifies numSrul §i tipul 
fisierelor dintr-o aplicafie, precum 
si liniile de cod susceptibile de a 
fi afectate. Folosit ca o unealta de 
sine statStoare, programul ofera si 
indicatii legate de bug-ul anului 
2000 si determina severitatea. 

Atentie la free e-mail! 

Companiile online care doresc 
sa devinS „portaluri" pe Internet, 
precum Juno si GeoCities, pot ofe- 
ri e-mail gratuit, dar la un cost ascuns. 
Serviciile gratuite sunt oferite doar 
dupS completarea unei liste cu 
datele personale. Acestea pot 
deveni o minS de aur mai tSrziu. 
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viermi! 

Team 1 7, casa de jocuri ce a 
devenit faimoasS datorita seriei 
" rms, a anunjat sapte noi jocuri 
■ si vor face prima aparijie in 
c la ECTS (Electronics 
Consumer Trade Show) la 
Londra. Printre titluri se numara 
Nightlong, un adventure cu un 
cyberpunk ce trebuie sa apara in 
octombrie, ar mai fi Watchmaker, 
un alt adventure tot de la Team 
17. Pentru mijlocul lui 1998 ni se 
pregateste un simulator 3D prin 
spaliu, numit Phoenix. La 
categoria actiune intra S.G.P., un 
joe de curse mai aparte. Si cum 
era de asteptat, nici viermii nu au 
fost neglijafi urmand un nou titlu 
in serie: Worms Armageddon, 
anunjat pentru vacanta. 

E-mail sigur 

Compania Qualcom a lansat o 
noua versiune a popularului sau 
software de e-mail, Eudora. Noua 
versiune elimina un bug care 
permitea mesajelor sa confina 
programe ascunse. 

Internet 2 

Univcrsitatea Indiana va 
gazdui re[eaua Abilene care va 
conecta mai mult de 130 de 
universita|i la viteze superioare 
celor actuale. Re|eaua a fost 
prezentata de vicepresedintele 
american Al Gore in aprilie. Cu 
ajutorul a 50 de milioane dolari 
din investitii private si a altor 
50% din partea universitatilor, 
Abilene a fost dezvoltata de 
Corporalia Universitara pentru 
Dezvoltarea Internetului Avansat 
(UCAID). Acest project are un 
contract de 5 ani in care se . 
prevede folosirea de fibra optica 
Qwest si tehnologii furnizate de 
Cisco Systems, Nortel, IBM si 
Bay Networks. Laumea de banda 
promite sa fie de 100 de ori mai 
mare decat a Internet-ului actual 
si va suporta aplicatii avansate 
precum cercetare virtuala real- 
time, biblioteci digitale vaste si 
altele. Abilene va incepe s5 fie 
testatS in septembrie si va 
functiona efectiv incepand din 



Caesar III - Sierra 
Studios 

Al treilea joe al seriei, Caesar III pare 
mai mult o evolutie decat o revolutie. 
Marea parte a jocului este Caesar II, dar 
infrumusetal si adus la standardele fina- 
lului de deceniu. Oricum, sunt si cateva 
noutati semnificative. Sa poti construi 
Roma inlr-o zi... iata o provocare ce me- 
rits luata in scama. Sau macar un oras ro- 
man decent. Daca uncori primesti un oras 
gata construit, altadata tot ce ai este un 
teren stcrp, un sac de galbeni si ordinele 
imparatului. Depindc dc tine acum sa pui 
bazele unui oras, tinand cont dc elemen- 
te ca: accesul la apa, teren arabil si de 
restul impcriului, pastrand in acelasi 
timp spajiu si pentm industrie si dez- 
voltarea ulterioara. Cum c si normal, in- 
cepi prin a construi ni§te femic si gra- 



narc, dupa care rezen'i niste teren pentru 
locuinte (nu tu le construiesti ci locuitorii 
Romci). Cu cat vin mai mul|i oameni in 
orasul tau, trebuie sa le oferi locuri de 
munca, precum §i alte facilitati. Vei 
objine noi ramuri ale industriei (olarit, 
produccrca cleiului, etc.), noi structuri 
administrative (a se citi academii, baraci 
etc.), de sanatate. dc distrac|ie si edu- 
cational (bai publice, tealrc, biblioteci) 
si multe altele. Trebuie sa te dezvolfi in- 
teligent, protcjandu-ti mereu orasul de 
invazii si nu uita sa ici in calcul si inevi- 
tabilele catastrofc naturale. Ca si pana 
acum, Caesar III este un effort solo. Asa 
ca nu astepta ajutor de nicaieri, nici chiar 
de la prictenii tai (multiplayer-ul lipseste 
cu desavarsirc), ia-fi dinarii si papirusu- 
rile §i construiestc un oras pe care §i Cae- 
sar sa-1 doreasca. 




Shadow Company 
- I-Magic 

Produs pentru I-Magic de catre 
Sinister Games, Shadow Company 
este un real-time strategy cu o grafica 
3D supcrba. E anul 2014, §i, datorita 
confruntarilor ctnice din Africa, 
diclatorul din Month Club angajeaza pe 
oricine doreste sa lupte pentru cauza 
lui. Tu lucrezi pentru o agenjie de 
merccnari, care este mai mult decat 
bucuroasa sa-i trimita acestuia cateva 
commando-uri. Asa c5 te trezesti la 
comanda unci trupe de soc in drum spre 
Africa pentm a duce la capat o misiune 
foarte banoasa. Dupa doua zile de lupte 
sangeroase, ambelc parji au pierderi 



grele si echipa ta e obligata sa se 
retraga. Conduccrca companiei se 
hotara^te sa se spele pe maini de 
aceasta afacere. Oficial, toti morjii au 
fost rccuperati, iar supravietuitorii 
s-au Tntors la casele lor. Dar, cum se 
face ca tu si oamenii tai sunteti in 
continuare pe campul dc lupta? 
Compania te-a tradat si nu s-a obosit 
sa recupereze nici macar vii, darSmite 
mor]ii. O simpia transmisie prin 
satelit „trupa ta a fost dczactivata" si 
ai ramas dc unul singur intr-un mediu 
ostil. De acum incolo numai de tine 
depinde supraviefuirea ta ?i a vitejilor 
tai camarazi. Tu hotarasti destinul 
fiecaruia. 
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VIA ApolVIA Apollo 
Pro 

Un motherboard compatibil Intel BX 

Firma EPoX a lansat prima sa 
placa de baza compatibila Intel BX, 
bazata pe chipset-ul VIA Apollo Pro, 
numita P2-100A. Aceasta suporta atat 
frecventa dc 66 MHz cat si cea de 100 
MHz. Setarea se face prin switch-uri 
DIP. 

Placa este in format Micro ATX si 
are 3 socluri DIMM de 1 68 de pini 
ceea ce permite instalarea unei 
memorii RAM de pana la 384 MB, un 
soclu AGP 2x, 2 ISA si 2 PCI. 

Informalii suplimcntare se pot 
ob(ine dc la firma Elsaco, telefon 03 1 - 
514278 sau de la adresele http:// 
ww.elsaco.com sau http://epox.com 



Soyo 




"F.A 



Sunet si grafica pe motherboard 

Firma Soyo a lansat o noua placa 
de baza in format micro ATX ce 
integreaza sistemul grafic si de sunet. 
Aceasta reprezinta o solufie cu pre! 
redus pentru desktop-uri. 

Bazat pe chipset-ul SiS 5598 PCI, 
noua placa SY-5STM are dimensiuni 
reduse: 24,4 x 19 cm. Are 512 KB cache 
on-board si ofera 2 sloturi DIMM de 
1 68 dc pini, ceea ce permite instalarea 
a maxim 256 MB RAM. Soclul Socket 
7 dotat cu regulator dc tensiune switch 
mode si sistemul Smart detect permit 
utilizarea placii cu o varietate de 
procesoare incluzand Pentium MMX 
pana la 233 MHz, IDT WinChip C6 , 
IBM/Cyrix 6x86, MX §i Mil, ca si 
AMD K5 si K6 pana la 300 MHz. 

Pe placa este integral un 

Feel-It 

Mousc-ul care raspunde 

Feel-It este exact ceea ce sugereaza 
numclc. un mouse care transforms 
miscarile de pe ecran in reactii tactile de 
raspuns. Daca Irageti un 
icon cu mouse-ul Feel-It, 
ve[i simti ca icon-ul are 
greutate. Redimensionati o 
fereastra si veji simti ca 
aceasta este elastica. 
Texturi, lichide, diverse 
suprafete, vibra(ii - acest 
dispozitiv poate aducc un realism 
deosebit tnteracdunii cu aplicanile 
dumneavoastra. 

Mouse-ul utilizcaza tehnologia force 
feed-back inlr-un mod nou, iar algoritmi 
mai avansati permit accstuia sa simuleze 



accelerator grafic pe 64 de biti cu 
engine grafic BITBLT imbunatafit si 
RAMDAC la 170 MHz, pe 24 de biti, 
true-color. 

Sistemul UMA (Unified Memory 
Architecture) partajeaza pana la 4 MB 
din memoria sistem in incremente de 
0,5 MB, permitandu-i astfel sa suporte 
toate modurile grafice comune de mare 
rezolutie, pana la 1280+xl024. 

De asemenea, pe placa exisla un 
sistem audio full PnP, compatibil 
SoundBlaster Pro. Arc integral un 
procesor de efecte 3D si poate lucra cu 
sunet pe 8/16 bin mono/stereo de la 4 
KHz pana la 48 KHz in full duplex, 
pentru playback si inrcgistrare un mod 
concurent. 

Placa dispunc de 2 sloturi PCI, 2 
ISA si 2 USB, este compatibila cu 
specificatiile PC97, ACPI si ECC. 

nu numai suprafeje dure, ci si lichide sau 
vibrafii. 

Totusi, se pune intrebarea daca 
programatorii isi vor irosi prchosul timp 
scriind programe care sa simuleze senzatia 
de prosop moale pentru cci care nu lu- 
creaza cu Feel-It. Infonnalii supli- 
mcntare puteti gasi la http:// 
www.immerse.com. 




Speed Busters- 
Ubi Soft 

Din nou viteza nebuneascS in 
primul joe produs de UbiSoft pe 
teritorul continentului nord- 
american, mai precis in Canada, 
la Montreal. Bazat pe engine-ul 
folosit in FI Racing Simulation, 
Speed Busters va oferi jucatorilor 
nu mai putin de 6 trasee (plus 
unul secret) si opt masini cu sase 
culori si 10 modele de texturi 
pentru fiecare. Daca ar fi sa luam 
in considerare faptul ca fiecare 
traseu poate fi jucat ziua, la apus, 
noaptea ;i pe ploaie sau ninsoare, 
in mirror mode, reverse si reverse 
mirror mode ajungem, dupa 
nesfarsite calcule, la aproximativ 
96 de modalitati de a alerga pe 
fiecare ruta. Interesant este si 
modul in care a fost realizat intro- 
ul, care a fost filmat cu 
echipament asemanator celui 
folosit pentru turnarea Titanicului 
(super 35mm). Cat despre locul 
unde au fost facute filmSrile, 
acesta a fost nici un altul decat 
Drumheller, Alberta. OK, si ce-i 
cu asta? Ei bine, aici a fost turnat 
faimosul Jurassic Park. Echipa 
care a lucrat la Speed Busters a 
fost formats din 50 de persoane, 
angajafi ai biroului Ubi Soft din 
Montreal, dintre care sapte game 
designers, 18 graficicni si 19 
programatori. Acesta este doar 
unul dintre motivcle pentru care 
se asteapta ca Speed Busters sa 
aiba un succes impresionant. Vom 
vedea... 



Internet 2 



diana va g5z- 
dui rejeaua Abilene care va co- 
necta mai mult de 130 de univer- 
sitali la viteze superioare celor 
actuale. Reteaua a fost prezentata 
de vicepresedintele american Al 
Gore in aprilie. Cu ajutorul a 50 
de milioane dolari din investifii 
private si a altbr 50% din partea 
universitStilor, Abilene a fos* 
dezvoltata de Corporajia Uni 
sitara pentru Dezvoltarea Int 
tului Avansat (UCAID). Acest 
proiect are un contract de 5 ani in 
care se prevede folosirea de fibrS 
optica Qwest si tehnologii fi 
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jocurilor, este probabil 
produsul care face to|i 
banii pe care ar ptitea sa-i 
dea un gamer roman, sau 
din orice all colj al 
lumii! Relineli, 
Carma-geddon 
inseamna... 

Superlativ! 

Carmageddon 
a rava§it intreaga 
lume a gamerilor. S-au 
vandut pesle 600 dc mii dc copii ale 
jocului in intreaga lume... si aceasta este 
suma oficiala, nici nu vreaii sa ma gandesc ce vanzari 
s-au inregistral pe piaja ncagra! 



ca, intr-adevar, Carmageddon a deschis orizonturilc unui nou tip 
dejocuri... neegalal pana acum dc nici un joe din nici un punct 
de vedere. Carmageddon a speriat pisicile din aleile cele mai 
intunecate, a bagat in spcricfi pietonii din intreaga lume, a atras 
atenjia unor guverne ce lupta impotriva violenjei din jocuri (Ger- 
mania), a facut mii si sute de mii de gameri fericipl! Carmaged- 
don nu mai este doar un joe t'oartc bun, este un nou gen in lumca 
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Level: Cum va rezista Carmageddon II in fata 
concui enfei, daea va avea concurenta? S3 zicem: 
Motorhead, UltimijjDte Race Pro, etc.? 

Neil: Ca{i pietoni morfi si cate membre de oameni vor 
zbitra pe metru patrat in celelalte jocuri? Cu sigurania nu la 
fel de multe ca in jocul nostra! 

Level: Nimiiti ceva, care ar fi mai bolnav si mai 
inspalmantator decat Carmageddon //? 

Rusk: Aqua sa aiba trei single-uri Number One 
consecutive. 

Level: V-ati batut vreodatS? 

Mat: Ma bat chiar acum, nu vezi? 

Level: Numifi ceva eu adevarat distractiv pentru voi 
dar non-violent. 

Paul: Dragoste senzuala 

Husk: Niste tigari. stim noi de care, intr-o zi ficrbintc 
de vara. 

Level: Daca ati putea s ;"» - 1 batefi pe Darth Vader 
p2na la moarte cu un obiect, ce ati alege? 

Neil: Doua reviste LEVEL. 

Ash: Sa nu intram in detalii.., 

Dave: O ranga. 

Alan: Propriul lui picior. 

Patrick: Un Dodge W200 din "77. 

Richard: Jupiter. 
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KILL KILL KILL! 
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Este ile la sine infeles, ' 'arma II va avea o gramada de 
ower-ups noi nouje, care mai de care mai originale si 
ucigase! roate cele care m\ fosl prezente in ( 'arma I vor 
anianc si in Carina II, dar s5 vedem ce mai este npu 



/horn I spre 
masini. 



7-lea cer la cea mai mica atingere a unci 



I 



Pedestrian 
Repulsiflcator 

i power-up 
5 va aduce i 
mada de satisfac- 
[iel ^pfisaji doar un 
buton pentru a Ian- 
sa pietonii in aei cu 
mi arc nnas. 




Dismemberfest 

ii lace pe pietoni sa Be ca nistc leprosi... adici nu Irebuie 
prea imiha chinuialS ca sfi-i dezembrati si cine stie ce mai vor 
miiuilc voastre bolnave s9 le faceti 

Mine-Shitting/Oil Slicks from Your Arse 
De tradus nu mai traduc. ar fi prea de tol Ce fac i 
power-up-uri este de la sine intelcs... si dovedesc puterea pe 
eaie o ofera ..amiele conventionale" din Carma II. 



Opponent 
Repulsiflcator 

I Cam acelasi lu- 
i r ii ou eel dinainte, 
iioai ea bestia asta 
i 

rfistoarne o n :esl repulsiflcator pe 

un [ramvai pentru a distruge tol ce vedetJ prin apropiere 



I 

I. 



ea. 



Drunken/Suicidal/Exploding/Giant-Headed/Helium- 
Filled Pedestrians 

o lists impresionantS de power-ups pentru a transforms 
toate felurile pietonii Sa vedem pe r&nd Pietonii beji se 
voi plimba ca nijte ,. bejivi! Pietonii ~e vor opri 

chiar in faja masjnilorl Pietonii cu capete gigantici au 
japete gigantice, desigur! Cei umplu|i cu helium isi voi lua 




^M 



Pentru cei care nu suntctj familiari cu Carmageddon, va 
recomand site-ul www.sci.co.uk. Sau puteti citi articolul la care 
va uitati curio§i chiar acum. 

Carma-ul original a fost, probabil, primul joe care a inclus 
aslfel de trasaturi: sa calci oameni pentru 
puncte, sa calci oi, vaci, porci §i ce-o mai fi 
pe acolo, pentru puncte, sa te ciocne§ti cap 
in cap cu oponenjii... sau sa le faceti pe 
toate in acela§i timp. Jocul a fost considerat 
incorect din punct de vedere politic de cei 
din Camera Lorzilor, care nu au jucat in 
viaia lor un joe pc calculator. In urma 
vizionarii lui au decis, §i citez: ,joc cu un 
conpnut revoltator dc violent ce nu este in 



conformitate cu normele morale", etc. etc. ^titi voi povestea. 

Cam asa a inceput istoria jocului Carmageddon. Acum prega- 
titi-va pentru Carmageddon II: Carpocalypse Now. Daca v-a 
placut la nebunie primul Carma, atunci probabil ca o sa va 

internap cand o sa vedeji 
Carma II. It's better. It's 
bigger. It's wilder. It's 
the BEST. De data asta 
nu se rezuma la a conduce 
ca un maniac, dc data 
asta este vorba despre 
miscari reci ?i calculate, 
totul este premeditat sj 
facut cu cea mai mare ura 
sj placere. De data 
aceasta, Max Damage nu 
este un maniac depresiv - 
este un nebun de legal! 
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Carmageddon II lindc eatre eulmi ncmai alinsc ale 
distrogerii. 

Dac3 va inchipui|i ca pietonii aveau un rol destul dc mic 
in Carmageddon, ci bine o sa aveti un soc cu Carina II. Cu 
aceasta eontinviare, fiecare pieton cste construit din nici mai 
mull, nici mai pii(in de 70 de poligoanc! Accsti pietoni arata 
ca niste oameni In toala rcgula, Iridimcnsionali. Si mai Irebuic 
spus ca Stainless s-a decis sa-si binccuvanteze crealiile cu un 
Al mai dezvoltat. Ce inscamna asta? inseamna ca pietonii pot 
merge, pol da inapoi speriati. pol alcrga sau pot sa o ia de-a 
binelea la goana de friea. cu mainile in acr ca niste dementi. 
Catcodata se aseaza in genunchi si cer mils. Cat de naivi pot 
sa fie.,. 




Mai mult? Pai lata inca un pas inaintc in tehnologia 
intoarcerii stomacului cu susul in jos: parti detasabile ale 
corpului! Daca vrcji. putcti sa mutilati pur si simplu un pieton: 
mergeti cu grija si rcteza(i-i un picior sau trimiteji-i ambele 
brate peste capota masinii faceji-i cunostintS cu mctalul rece al 
unui stalp de iluminal cu destula puterc pentru a-l decapita. 
O gramada de oameni adunaji cu rabdare pc trotuar poate 
insemna o invalmaseala dc membre, capetc si organe. mai 
ceva ca bilcle de la loteric. 

Dar nu va grabi(i, sc poate si mai bine: victimclc nu mor 
intotdeauna imediat. Yep, din cand In ciind nefcricitii pietoni 
se vor ridica de pe jos - fare vreo mana sau picior - si vor 
inccrca sa se tare pc unde pot, lasand dare de sange in urma 
lor. Kste al naibii dc amuzant! 



Aproape orice poate fi distrus in Carina II. Pentru 
incepatori exists sticla. Estc peste tot! Reclame imense, 
cladiri. peste tot! Daca a|i vSzut tilmul The Blues Brothers si 
urmarirea cu masini prin super magazine, atunci puteti sa va 
imaginati cam cum o sa fie. 

Nu uita|i de masini! Acestea pot fi dislmse in totalitate! 
BucatS cu bucata, foaile realistic! Va vefi trezi ca va lipseste 
catc o roatS. sau ca v3 atama bara de protcctie (ceea ce se 
poate dovedi foarte folositor pentru a mai agaja niste pietoni ir 
plus dc pe margine). Bucaji intregi din masina se vor 
desprindc in timpul confruntarilor cu ceilalti oponcnti sau cu 
zidurile dc carSmidS! Ciocniji-va de un astfel de zid si o sa vS 
trczi|i ca vi s-a Indoit masina in asa fel ca rotile nu mai ating 
pamantul. O sa fip uimip! de cate se pot intampla! Oh, yes! 



Ce se va intampla daca cenzorii, in infmita lor intelcpciunc. 
vor interzice masacrele dm Carina in Cei dc la Stainless 
Software spun ceva dc un plan B! 

Versiunea din care admira(i pozele din articol este cca 
necenzurata, plina de sange si masacre. La data la care scriu 
acest articol nu se Iuase inc3 nici o decizie in ceea ce priveste 
forma sub care va fi lansat jocul in UK. Estc clar ca cei dc la 
SCI (Publisher-iil) nu au nici un interes sa se confrunte cu 
BBFC (British Board of Film Censors), dar in acelasi limp le-ar 
face o mare piaccre sa vada cutiile cu fa|a lui Max Damage pe 
rafturile magazinclor. Si acelasi lucrul II vrem si noi. Oricum, 
sunt spcrante est cei de la BBFC nu vor interveni cu o opera|ic 
..estetica" asupra jocului, c3ci, la unna urmelor, se pare ca pot 
sa guste si ei umorul macabru din astfel de jocuri si filme. Cei 
mai bun cxemplu vine din partea filmului Starship Troopers 
in care, daca l-a|i vazut, sunt sigur ca a\\ observat muntii de 
caclavre si baltilc dc sange. Aceasta producfic a reusit s3 sc 
strccoare foarte bine si a apanit pe marile ecranc pentru cei 
trccuti de 15 ani! Spre deoscbire de acest gen de filme. Carina 
II isi propune sa amuze, nu sa stamcasca panea intunccata 
din noi. In orice caz. Mat Sullivan explica planul B: „Pentru 
tarile in care cenzorii vor interzice jocul in versiunea originala, 
s-a facut o vereiune cu cxtraterestrii, zombies ?i sange verde. 
Creaturile se vor comporta la fel doar ca vor arata diferit." 

Ilmmm... intercsant. dar nu sc va compare cu versiunea 
originala. S3 jincm pumnii Carmageddon-ului si sa spcram 
pentru mai bine. . . (sau mai rau? J) 



Catcva animale s-ar putea sS sfarseasca prin a vedea 
partea dc jos a masinii tale! 

Chiar acum se lucrcaza la un traseu cu totnl si cu totiil 
special care va contine, prinire alteie. o gradina zoologica 
(!!!). A|i ghicit! Mergem la gradina zoologica... imagina|i-va: 
elefanti, girafe, pinguini... vor mini cu to|ii!!! Daca cei de la 
Stainless se mai chinuie putin, poate o sa vedem si niste foci 
pe sub cauciucuri! Probabil ca nu va prinde prea bine la 
public, dar... 
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De la legendaml Crystal Quest pana la nu tocmai gloriosul 
Broom, sa vedem istoria firmci. 

1987: Patrick Buckland pune pe roate clasicul joe Crystal 
Quest pentru Macintosh. Ajutat, desigur, de artistul Neil 
Barnden. 

1995: Se formeaza Stainless Software. Primul joe este un 
demo numit Broom, ce folosea tehnologia celor de la 



Primul joe a fosl incre- 
dibil de inovativ sj gi-a 
alius scopul cu usurinja, a 
Ibsi total. A avut ni$te ma- 
sini cxcelente, efecte la fel 
de reunite, din nefcricirc 
oamenii erau bitmap-mi, la 
lei ca sj masinile parcate pe 
margine, acestea nu puteau 
II distruse, dar puteau fi to- 
lujji rasiurnatc in toate felu- 
rile. Joeul le aeapara pentru 
ore ?i ore-n ?ir. Engine-ul 
care a fosl folosit la inceput 
a avut mid probleme cu 
3Dfx-ul, dar acum se va 
folosi un nou engine, rccon- 
slruit din cap pana Tn picioa- 
re sj care va avea suport 3D 
de la bun inceput. 

Return to a Life 

Where You Don't Get Internal 

Organs In Your Hair? 



Criterion: Brender. Un joe nu tocmai interesant. 

1997: Carmageddon vede lumina magazinelor. Urmeaza un 
fel de add-onSpta Pack. Carmageddon cajtiga o grSmadS de 
premii sj este declarat joeul anului. Stainless devine astfel casa 
de jocuri a anului. 

1998: Se incepe lucrul pentru Carmageddon II in liniste, 
pentru a face o surpriza gamerilor. Noi inovatii se vor aduce 
acestui gen de joe. A§a cum Quake a fost revoluuonar pentru 
jocurile shoot'em'up, asa va fi Carina II pentru jociirile de 



Pe cat de scurta este istoria firmei, pe atat de mare a fost 
succesul jocului Carmageddon. 



treee pe la irecerea de pie- 
toni pe verde la fel ca sj 
masinile (Drone) care nu lac 
parte din concurs, sj care vor 
respecta regulile de circu- 
late. Sa speram ca joeul nu 
va fi prea pretenlios in ceea 
cc priveste cerintele hard- 
ware. ProducStorii nc promt) 
ca se va misca bine, avand 
un engine nou si un frame 
rate ridicat. Suporful multi- 
player va ramane acelasj. Si 
acum o surpriza excelenlii: 
Carma II permite inloctiirca 
infali^arii personajclor .sj 
piclonilor, adiea puled sa 




edilali foarte ujor 
modul in care vor 
arata oamenii... sj 
presupun ca in acest 
fel mulli profesori, 
vecini, prictcni, §cfi 
sail ce mai vreti voi 
vor muri in lumea 
Carmageddon II. 
Pana atunci, sa 
aslcptam un LEVEL 
review, ce ziceli'.' 
(Carma rules!) 
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secretele. Pregatiti-va pentru o noua lupta fmpotriva Raului suprem. 



Until ilinire cele mat populare jocuri de gen RPC a fast Diablo 
al celor tie la Blizzard. Aces I joe a fast lansal la incepiitul anu- 
lui treat! si imedial a ureal pe cele mat inalte toptiri, mil .>/ mii 
tie gumeri ludnd ctt asalt magazinele. Acum Blizzard da loxiiura 
din nou cu Diablo II, mull a.peptata continuare cure e progra- 
nuilct sci apart't pe rajittri inainle de Crdciun. Diablo II nu prea 
poaleji consideral revolulionar, dar piiiem siixfine jard indoiald 
ca Blizzard a lital tin joe bun si l-afdcut si mat bun. addugdnd o 
serie de noi curaclerislici si decoruri. Tot ceea ce a rdmas mai 
in iirmd a fast innoil dupd cum susfine Bill Roper. Jocul are un 
nou engine ce aj'ost construil din cap pdnd in picioare pentru a 
incorpora nolle imbuiidtaliri pe care echipa a vrut sd le introduce} 
in Diablo II. 



What's New? 

Una dintre cele mai importate schimbdri este reprezentatd de 
micsorarea elementelor iuterjefei, cum ar ji toolbar-ul din Diablo-i// 
original. Rezultatul este cajucdtoml va putea sd vadci mai multe 
pe ecran, ceea ce con/era jocului un nou feeling. De asemenea. 
noul Diablo va uvea si un sistem de iluminare coloratd (permi- 
fdnd niste efecle mult mai iinpresionante ale magiilor) precum si 
sistemul de renderizare gouraud pentru ca supraje\ele obiectelor 
sajie mai dare. 

Dincolo de toate aceste itnbundtdtiri tehnice. echipa de design 
a lucrat si la o serie de personaje noi. Ordjelul static din Diablo 
- in care nu se intdmpla nimic ~ a fast inloeuit cu un media mult 
mai acliv. ..De-ct litngul jocului. player-ul va vedea mai multe 
detain si mai mitltd miscare in zonele pasnice" spline Roper. 
„ Vorfi mai mulfi NPC 's (non playing characters) ce se vor 
plimba prin sate si avem de guild sd aduugdm mai mitltii anima- 
lie defundal". Jucdtorii vorfi recompensafi de node setari din 
sale care vor pdrea mull mai reale si vii. Interacfiunea cu NPC's 
va parea mull mai amended si povestea din joe mult mai clard si 
delaliata decdt cea originald. Cdteva dintre persoanjele din Diablo 
isi vor face aparifia si in Diablo II, cum ar fi bdtrdnul Deckard 
Cain §i probabil pustiul Wirt, care jdeea rost de tot felul de arme 
pentru prefuri ridicate. 

Size DOES Matter... and the story, too 

Deei despre ce. este vorha in Diablo II? Erotd din Diablo si-a 
sacrijical via/a inlr-o incercare nereusitd de a-l opri pe Diablo 
si planul lui diabolic. Diablo a sedpat din inchisoarea sa, iar 
acum are niste planuri mult mai inari. Scapdnd din Tristam, 
Diablo pleacd pentru a-si mdri influenja intr-o zona mai iargd. 
Diablo va fi ajutat si de Baal si Mephisto. alfi doi monstrii ai 
Raului primordial. 





Conform celor spuse de Roper, Diablo II va ji de aproximativ 
patru ori mai mare decdt jocul original, promifand mai mult 
limp dejucat. .Jocul vaji alcatuit din patru acte separate", 
spline Roper. „Primul act este la jel de mare ca tot jocul Diablo i 
original". Primal act se petrece in munfi wide un demon jeminin 
- Andariel - a pus in lanfuri oamenii din acea zona si distritge \ 
tot ceea ce-i iese in cale numai pentru a-l impresiona pe Diablo, 
stapdnul ei. In mijlocul acestui act se afld o mdndstire cure o data 
demult afastcasa celor din grupul Sisters of the Seeing Eye. din 
acest grup a jdcand parte si Rogue din Diablo Original. Dupd ce 
jucutorul o omoard pe Andariel va avansa la actul urmdtor. 

hi ceea ce piiveste personajele conventionale din Diablo (Warrior, 
Rogue si Mage) ace.stea aufost considerate prea slabe pentru a 
resists noii aventari, in consecinfd aufost inlocuite cu uncle noi. 
Asadar, va vor sta la dispozifie cinci noi close de personaje 
despre care putefi ajla detain din oglinda din acest articol. 

Magii, arme, obiecte si... Bighead? 

Odatdcu cresterea incredibild a jocitltii, Diablo 11 va 
inregis/ra o importantd crestere al numciridui de arme, vrdji si 
obiecte magicepe care jucalorul le poate gdsi sifolosi. „ Unele 
obiecte vor constilui un set" explicit Roper. „De exemplu, s-ar 
putea sa gdsesti Sword of the Holy Avenger intr-o anume zona si 
dupd aceea sa dai peste Shield of the Holy Avenger intr-o altd zona. 

Toate aceste echipamente se vor vedea foarte clarsi pe ecran, 
adicd se va obsen'a cdnd personajul isi va schimba in/afisarea 
defiecare data cdnd vaface rost de o altd armurd sau anna. ,Jn 
originalul Diablo, am avut trei close de armuri care erau repre- 
zentate grajic. pe personaj : usoard. medie si grea", spune Roper. 
„DiabIo II va J'olosi un sistem nou care va permite schiin- 

Ibarea personajidui de jiecare data cdnd acesta va lua o 
armurd sau o armd noitd". Acest sistem vaface din Diablo 
un joe mult mai interesanl in multiplayer, pentru ca fie- 
carejuedtor va arata complet diferit de celalalt. Mi 
monstrilor vaji si do mult mai variatd. aceftia vorexph 
se vor rape in bucafele, vor arde, vor eddea aruhednd o 
grdmadd de sdnge pes'te tot etc. etc. Niste monstrii din 
Diablo vor reveni si-ei in Diablo II, printre care schelefii, 
Fallen si zombies. „Aceslia vorfi integra/i si in acest 
nou joe pentru ca echipei i-au pldcut" spune Roper. 
„ To\l ceilalji monstrii din Diablo II sunt noi si original/". 

Majoritatea mon?lriIor nu au lost arata(i publicului 
pentru a constitui o surpriza. Un monstm am puica sa va 
prezentam totusi. Nunieie lui este „Bignead". un monstru 
umanoid imens cu un cap f?i membra disproportionate. 
Mai trebuie amintit ca jucatorii vor intalni si personaje 
care sa li se alature in aventura. 
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Acestca sunt cateva dintre pcrsonajele pc care lc vcii intiilm pc 
plaiurile din Diablo II si cate un mic citat din in{elepeiunea lor. 

Akara, Rogue Priestess 

Conducatorul spiritual al gruparii Sisters of the Sightless 
Eye, Akara, se ocupa de problemele magicc si mistice. 

„Ochiul vede prin ceaja timpului o mare victorie in viitor." 

Charsi, Rogue Blacksmith 

Charsi se ocupa de imbunatatirea armelor. Jucatorul le va 
folosi mai bine in lupta impotriva Raului si tcrorii. 

„Asa cum un erou are nevoie de arc si de sageata, sail 
desenatorul de crcion si hartic, a§a arc si Charsi nevoie de un 
ciocan si o nicovala." 

Gheed, Caravan Trader 

Un om care preluiesle banii mai mult decat orice. Gheed 
treaza multc obiecte importanle de vanzarc in carula sa. 
,,Un mic diamant. un obiect de valoare este tot ce i(i cer In 
schimbul armelor de care ai nevoie." 

Kashya, Rogue Captain 

Conumdantul militar al gruparii Sisters of the Sightless Eye. 
~'iya sunt indeplinite fara ezitare. 

pana nu ai varsat destul sangc inamic sau 
a nu te-ai inecat in propriu-ti sange!" 

Warriv, Caravan Leader 

LDeoarece caravana sa nu a putut sa avansezc catre est, afacerile 
Warrivs bazate pc transportul de calatori prin desert au incetat. 
„Dati-mi voie sa va reamintcsc ea se poate ajunge in Est 
mmiai prin Citadela." 

Rogue Mercenary 

La fel ca membra grupului Sisters of the Sightless Eye, accsti 
mercenari sunt luptatori antrenati. cu niste abililali precise ca o 
sageata. 

..Disciplina noastra pennite mintii sa gaseasca inima falsa a 
unui om, asa cum sagetile noastre gasesc inima adevarata a 
omului." 



Amazon 




Aceasta puternica femeie 
face parte din niste grupuri 
f nomande ce cutreiera pe campiile 
' din apropierea Marii Sudului. Cala- 
toriile acestea i-au condus adesea in 
diferite conflicte cu alte populajii, asa- 
dar Amazon este antrenata pentru ata- 
curi si pentru aparare. Acest stil de viata 
a facut-o destul de puternica, indepen- 
dents si capabila sa treaca prin orice fel 
de greutati. Este foarte buna in ceea ce 
priveste trasul cu arcul, dar in acelasi 
timp se pricepe la aruncatul sulitei si 
a altor obiecte asema natoarc pre- i 
cum si la luplacorp lacorp. Afost J 
deseori angajata ca mercenar 
si da dovada de loialitate 
atata timp cat sunt si 
interesele ei in 
joe. 




Necromancer 

Din zonele mlastinoase ale 
sudului apare un personaj miste- 
rios intr-o pelerina. Necromancer- 
ul, dupa cum o explica si numele, 
este un fel de vrajitor ale carui magii 
se ocupa in general cu invierea monitor 
si controlarea anumitor creaturi in in- 
terese personale. De§i (elul lui se inden- 
tifica adeseori cu eel al Luminii, ami- 
mite persoane nu cred ca acesta este 
cu adevarat de partea Binelui. inde- 
lungate ore de studiu in mausole- 
uri intunecate au ta cut ca pielea lui 
sa fie pala, iarfigura sa schele- 
tica. Multi l-au respins, dar 
nimeni nu s-a indoit de 
puterea lui de Ne- 
cromancer. 




Sorceress 

Una dintre femeile ce s-au ras- 
culat si s-au luptat cu secretele 
magiei folosite de bdrbafi, a ajuns 
sa domino Clanurile din Est. Vraji- 
toarea este un expert in croahilo mis- 
tice ex nihilo. Desi are anumite lipsuri 
in lupta corp la corp, magia de care 
dispune este foarte puternica atat in 
atac cat si in aparare. Singuratica si 
izolata, Vrajitoarea actioneaza pe baza 
unor motive si etici de ueiiiicles pen- 
tru mulii. care par cateodata capri- 
cioase si chiar ofensive. In reali- 
tate, ea infelege foarte bine lupta 
dintre Ordino si Haos, dar si 
rolul ei in aceasta batalle. 



Paladin 



Cavalerii din Westmarch ce s-au alaturat ar- 
matelor regelui Leoric sunt cinstiti si urmeaza 
indeaproape invajaturile lui Zakarum, Religia Lumi- 
nii. Un luptator gata de ac^iune, pentru care credinta 
este un scut, si care lupta pentru ceea ce crede 
ca este corect. in plus, credinfa sa il da puterea 
de a-i binecuvanta pe prietenii lui si de a-i 
blestema pe inamici. 




Barbarian 

Bar barul este un membru al trlbu- 
rllor mai pu^in evoluate ale civilizatiei 
si refuza influenta celor pe care ii con- 
siders neputinciosi si slabi. Bataliile 
neincetate ale triburilor si continua lupta 
pentru supravietuire intr-un mediu sal- 
batic si ostil se reflecta in puterea Barbaru- 
Iui. De^i are lipsuri in ceea ce priveste 
lucrurile sofisticate, Barbarul are un sim| 
dezvoltat al observarii mediului incon- 
jurator. Barbarul crede in chemarea 
spiritelor animallce pentru a-i oferi 
puteri si abilitati supranaturale, 
dar acestea nu vin dcc.it sa 
completeze excelentele 
tactici de lupta. 
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Tomb Raider HI I 



Aventurile Larei continua, de data aceasta tnsa, sub o alta forma. TR3 aduce 
o multime de elemente noi, fiind de pe acum un titlu despre care s-au scris 
multe. Cu alte cuvinte, la orizont se Tntrevede o sechela „adevarata". 



In induslria jocurilor, lucrurilc se judeca cam in 
felul urmator: „Daca firma X vinde un milion de copii 
ale titlului Y, alunci hai .sa facem un Y inai marc si sa 
vindcm mai mult de atat". $i astfel incepe razboiul 
nesfarsjt al clonelor. Istoria s-a repetal cand Doom si 
Quake au spart piata. La fel s-a intamplat cand Myst a 
avut ccl mai mare succes la vanzari. §i la fel s-a intam- 
plat cand producatorii jocurilor Command&Conquer si 
Warcraft II au inregistrat vcnituri care pur si simplu au 
icsit prin acoperisul companiei respective. §i asa ajungi 
la intrebarea: care este urmatorul titlu pe lista clonelor? 
Raspuns probabil: Tomb Raider! 

Go Lara! 

Pcntru multi gameri. Tomb Raider si Lara Croft au 
insemnat penlni gcnul actiune/aventura third-person 
ceea ce a insemnat first-pcrson-ul Doom pentru istoria 
jocurilor. Dupa ce Eidos a vandut milioanc de exem- 
plarc din Tomb Raider si Tomb Raider II pentai PC si 
Playstation, compania a descoperit cu uimire ca gamerii sunt 
Insetati de action/adventurc-uri in care poti explore, caula, 
rczolva puzzle-uri si ocazional, impusca cate ccva. 
Aceasta descopcrirc a cajtigat interesul §i allor 
companii. De exemplu, Red Orb intentioncaza sa 
scoata pe piata un remake al odata 
renumitului titlu Prince of Persia. La fel. 
Raven sj Activision refac Heretic-ul, in 
dezvoltare avand acum Heretic II, un 
third-person fantastic. Chiar si 
Psygnosis intentioneazii sa lansczc un 
action-adventure in care gamerul are 
minunata si incdita ocazie de a calliri 
un dragon care scuipa (blcah) foe la 
intervale regulate. Acestea sunt doar 
cateva din titlurilc care urmeaza 
pasii Larei si care, printre 
allele, sunt destul de 
promijatoare. N-as. 
vrca sa numesc 
aeestc jocuri 
clone pent™ 
ca fiecare 
aduce 
eeva 
nou 
5' 





Spre deoseblre de versiunile precedents, acum sunt prezente in 
Tomb Raider III o mui;ime de noi elemente. Detaliile grafice au fost 
mult imbunatatite, iar jocul promite foarte mult la prima vedere. 



inedit. $i. bincinfcles, aceste produse sunt 
pline de imagina)ie si chiar promit foarte 
mult! 

She's Back! 

Cand a fost lansat Tomb Raider pentru 
prima data, acum vreo doi ani, gamerii an lost 
pur ji simplu captivaji, nu atat de eroina Lara 
Croft, eat de noua lehnologie folosita si de juca- 
bilitatc. Astfel, Core a dczvoltat o tehnologie 3D, 
care pana-n acel moment era folosita numai pentru 
titluri shoot'em'up, si a dezvoltat-o pentru a crea un 
spa(iu tridimensional complet diferit. Tomb Raider era in 

mod funda- 
mental 



un joe de 
actiune - Lara 
dispunea de arme 
puternice pe care nu se lemea sa le foloseasca. In schimb. 
jocul era in asa fel construit ineat In cadrul confhintarilor 
annate nu punea la incercare reflexele gamerilor. Toata 
acjiunca era concentrata pe aventura, explorare, descoperire si 
puzzle-uri. Daca mai aparea cate un inamic ce trebuia impuscat. 
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Detaliile grafice sunt absolut devastatoare. Tn imaginea alaturata 
puteji vedea cat de bine a fost realizata apa si dinamica acesteia. 
Poate concura chiar si cu detaliile din Unreal. Absolut nimic nu 
lipseste din acest perisaj. In apa s-ar putea sa gasiti chiar si niste 
pestisoridraguji care umbla de colo-colo. 



o faceai adesca fara prea mari probleme. 

Inca de la prima vcdcre. Tomb Haider III 
este total difcrit de celelalte doua versiuni 
anterioare. Noua grafica aduce lumea Larci 
mult raai aproape de realitate: umbrcle §i 
cfeclele de lumina sunt acum mult mai 
bine realizate, fiind mai clare si mai 
reale (in special atunci cand 
folosesti tortc), iar apei i-a 
fosl adaugat un cfcct 
translucid. lucru care 
schimba mull atmosfera 
jocului. Dc asemenea, a 
fost modificata un pic si 
partes in care Lara se uita 
in jural ei, de data aceasta 
miscarilc realizandu-sc mull 
mai natural. In plus, 
producatorii s-au gandit sa 
mai dezvolte un pic si cngine- 
ul grafic, astfel incal sii mai 
apara si ccva efecle si lumini 
coloraic. Ah! Si bomba fratilor: 
Lara are acum tirechi! 

Oricum, exista o seric dc 
modificari majore In lumea lui 
Tomb Raider: jocul va ft mai 
putin linear ca pana acum. Lara va 
dispune de o locate centrala de 
undc poate alege misiunea pe 
care vrea s-o duca la bun 
sfarsit. Acum gamerul este ccl 
care stabilcsle ordinea in care 
vrea sii parcurga misiunile. 
Asifel, acesta poate Tncepe o 
misiune, pe la jumatatca 
acesteia poate salva, dupa 
care se poate intoarcc in 
meniul principal si de aici 
poate incepe o noua avenlura. 
Chiar mai mult, producatorii 
au promis realizarea unui 
sistem prin care sa se faca o 
salvare automata, care poate 
fi mai apoi utilizata ori de 
cite ori se doreste. Apoi, 
producatorii s-au gandit ca 
in funcjie de cum termini 



un nivel, sa ofere si ccva bonus-uri. Dar supriza eea marc a venit 
in momcntul in care producatorii au grait ca s-ar putea ca 
salvarile jocului sa fie facute numai la terminarca unci misiuni. 
Cele din timpul misiunii se vor putea realiza doar daca sunt 
gasite niste cristale. bineinteles ascunsc si greu de gasit. Don't 
worry, be happy - ca doar exista chcat-uri. 

Lara imita maimutele 

» 

O alta caracteristica noua este accca prin care Lara va fi 
capabila sa execute o scrie de miscari a la maimu|clc din jungla. 
Mai precis, vor exista locajii in care se vor afla mai multe bare 
paralcle. Astfel, Lara se va agata cu amandoua mainile de prima 
bara, apoi va lua o mana de pe aceasta, va face o pendulate 
scurta, se va agata de urmatoarea bara si dupa aceea va face 
acelasi lucru in continuare. Aceasta idee a fost inijial coneputa 
pentru ce-a de-a doua versiune a jocului (Tomb Raider II). 
insa echipa de programatori n-a mai avut limp §i astfel s-a 
renuntat la un lucru destul de interesant zic eu. 
Sta(i, ca ideile nu s-au tcrminat aici: Lara 
Tncearca sa-l imite si pc Speedy 
Gonzales. . . sau o fi Ben Johnson? 
Oricum, vorba romanului: „Fuga-i 
rusinoasa, da-i sanatoasa a 
naibiil". Asa meat, in situajii 
disperate, Lara va dispune de 
ceva energie extra, carc-i va 
permite un sprint sanatos care o 
va ajuta sa iasa din... incurca- 
lura. De asemenea, Lara va 
fi acum capabila sa deschi- 
da usile la fel cum o face 
fiecarc dintre noi, acestea 
fiind acum dc dimensiuni 
oarccum obisnuite. Si 
dacia, de excmplu, pe o 
masa se va afla un obicct, 
Lara nu va mai fi nevoila 
sa sarii inlai pe aceasta 
pentru ca mai apoi sa-l 
culeaga, ci pur si simplu va 
intinde mana si va lua de acolo cc i se 
cuvine. In sfarsit, intrarile pasajelor 
secrete vor fi dispuse acum si undeva in 
apropierca solului, astfel incat eroina 
noastra se va intinde pc burta si apoi 
asa, taras-grapis, va ajunge in locadilc 
ascunse. 

„Ochii gamerilor 
asigura succesul 
jocurilor!" 

Ce vedeu' mai sus este un citat 
prcluat din materia mca ccnusje. 
Cu alte cuvintc, tocmai am varsat 
expresia asta, si cred ca am 
dreptate cand spun ca, daca un joe 
e bun din punct de vedere grafic, e 
imposibil sa nu aiba ccva succes la 
public. Punct si de la capat: vizual, 
jocul pare mult mai curat decat 
Tomb Raider II - mai ales ca 77?/// 
va putea rula si in modul hi-res. 
Majoritatea noilor efecte - 
precum celc dinamice de 
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lumina, reflexiilc apei si miscarea acesteia - confera jocului o 
noua doza dc realism. In plus, in Tomb Raider III exista un nou 
cfecl prin care apa capata o nuanta rosiatica in cazul in care Lara 
dislruge ceva inaniici subacvatici. Pana aici loale bune, asa ca ne-am 
inlrebat: „Ba Irate, da' Lara dc ce vchicule si armc noi va dis- 
pune?". Pai. cum sa va spun, armele vor fl si ele un pic modifi- 
catc, da' in nici un caz nu vor lipsi Uzi-urilc si shotgun-urile (bag 
sama ca o sa avem de-a face si cu ceva AG-uri mai sofisticate). 
Cat desprc vehicule - no limits! Vor fi barci, scuterc de zapada 
si de apa, poatc niscaiva tancuri si ceva Mig-uri (ultimile doua 
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sunt fabula(ii de-ale mclc, pc care nu m-am 
abjinut sa nu le scriu - chiar mi-as 
dori sa exisle a$a ceva), cc sa mai 
vorbim dc masini si motociclctc. Spus 
mai pe romaneste: tacamul va fi com- 
plel, dcscrtul lipsind insa din motive 
necunoscutc bucatarilor sefi (glumcam). 
$i in timp cc ma preocupam foartc 
intens de rezolvarea misterului ce plu- 
leste in juml vehiculelor cc vor fi folo- 
site de Lara in TR3, am dat pestc ceva si 
mai ciudat: Eidos va readuce in sccna 
rcnumifii si anticii dinozauri. Nu era 
de-ajuns ca trebuia sa I'aci fata unor 
}aranoi cu pusti cat China, acum mai 
trebuie sa te descurci si cu niste bes- 
tii insetate dc sange care mai au in 
plus si niste dinti de o(el. T-Rex nu 
estc nici pe departc o specie dispa- 
ruta (eel putin pentru Eidos). 
Oricum, pe langa dinozauri vor mai 
exista si ceva animalu|c dragalase 
care seamana foartc bine cu niste 
pesli Piranha. Asa ca deschideti 
ochii si nu czitati sa folosiji in 
loc de undita un pache(oi de 
dinamita sail ceva ase- 
manator. Pe langa nu- 
meroase alte chestii 
minuscule, (in sa va 
mai spun ca vor mai 
exista si vreo 15 nive- 
le care vor fi impar- 
tite in trei aventuri 
distincte, care vor 
putea fi jucate aleator. 
Dc data aceasta, Lara 



va vizita Londra (macar asa sa vedem si noi orasu' iista, ca viza 
n-avcm de unde lua - poatc doar de la mafic), Pacificul de Sud, 
India si chiar Area 51 (renumita Zona 51 unde-si fac vcacul 
extraterestrii, organizatiile secrete americanc, dosarele X si acum 
.si Lara). Nivelele vor fi mult mai putin linearc ca in versiunile 
precedentc, iar obiectivele misiunilor vor fi de ascmenea mult 
mai variate. Dc cxcmplu. In Londra, Lara va face adevarate 
demonstratii de acrobatic pe acoperisurile caselor pana va ajunge 
intr-o cladire de unde va trcbui sa exlraga un artefact. Aslfel, in 
loc ca eroina noastra sa inceapa sa traga in orice baiat rau care se 
afla in aceasta cladire, ea va incepe sa-si etaleze cunostiinfele in 
materic dc sisteme de alamia (poate mai invatam si noi cate ceva 
si dam o spargcrc adevarata la Barca Mondiala - sau o fi Banca 
Mondiala?). 

Cu putin Tnainte de finish... 

Mi-am amintit ca mai am ceva sa va spun! Lara va dispune si 
de o serie dc mi§cari speciale care uneori vor fi cheia rezolvarii 
unor puzzle-uri. in rest, prea multc nu se schimba! Cum vor fi 
manevrate armele? Simplu... usor de tot chiar - ca si-n Tomb 
Raider II. Dcci, in ceea ce priveste acest aspect, Tomb Raider II 
cste din nou pestc tot. Eidos nu s-a atins de auto-armarc si auto- 
tracking. Totusi, trebuie sa amintesc ca de data asta armele vor 
scoate fum, tuburile gloantelor trasc vor fi aruncatc care incotro, 
iar ca bonus va exista si un efeel care va imita flacarile scuipate 
de annc in timp ce tragc|i. Puzzle-urile vor fi cam la fel cu cclc 
pe care le-ati putut vedea in versiunile precedente. §i cum nimic 
nu are farmec fara ceva filmulcte - Lara va face un adevaral 
spectacol in gcnul Indiana Jones sau James Bond. Asa ca faci o 
misiune - vezi un filmulet dragu[... si tot asa pana termini jocul 
si este lansat si Tomb Raider-ul pc marile ecrane. Da' n-am spus 
mai nimic despre capcanc! Ei bine, aslea sunt numeroase si, in 
plus, dcoscbite prin caractcrul lor devastator si trist pentru fani. 
Asa ca nu vor lipsi funiile care-ti vor agafa picioarele lasandu-tc 
cu capul in jos si fara nici un 
fel de replica. Vor exista si 
inaniici noi, care-s mai dragut 
realizati (poate chiar iti vor 
zambi din cand in cand). 
Oricum, Tomb Raider III va fi 
cu sigurantfl unul din celc mai 
reusitc titluri ale anului 1999, 
fiind deja de pc-acum un titlu 
mult asteptat. 

7?U. T^wudaa 
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Odata ce disputele legale au devenit istorie, cei de la Activision s-au 
apucat cu tiarnicie sa termine Civilization: Call to Power, hotarati sa 
Tncheie pana iticep cumparaturile de Craciun. §i dupa devotamentul 
. '. cu care lucreaza, se pare ca ?si vor atinge obiectivul 
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Hardware: Pentium 166, 
16 Mb RAM 
Placa 3D: Optional 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 95 
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Ei, asta da joe ce merita sa fie asteptat 
cu sufletul la gura. Continuarea 
celebrului Dungeon Keeper. 












Versiunca originala a aceslui joe, care a 
casligat o gramada de prcmii pentru origina- 
lilale §j rcalizare, a fost lansala in luna iulie a 
anului 1997. Dupa care a urniat un add-on 
numit Deeper Dungeons, la sfarsitul anului 1997. 
Acum, Bullfrog, easa de jocuri care s-a ocupat de 
jocul original, $i-a gasit de lueru la continuarea mult 
astcptata a jocului. 

Nick Goldsworlhy a afinnal in ccca ce priveste 
jocul: ..Vrern sa punem o poveste mai buna in accst joe, 
povesle cxpusa cliiar dc la inceput. Istoria principals 
se referS la existenta a 20 de diamante ascunse in 
pesterile cu care sunleti deja familiari, iar ficcare 
dinlre aeeste diamante constituie o parte dintr-un 
inel special. Tn, Dungeon Kceper-ul, va trebui sa 
complctczi toatc ecle 20 de nivele pentru a aduna cele 
20 de nestematc. Dc indata ce te afli in posesia inclului 
special, o usa se va deschide catrc lurhea de afara, 
permijandu-fi sa parasesti adancurilc. Va trebui sa te 
folosesfi dc impi pentru aaduce la un loc, in inima 
dungeon-ului, cele 20 de 
diamante, inainte sa .jump to 
the next LEVEL". Accst lu- 
eru poate sa vi se para foarte 
u$or, dar de ("apt cste ceva mai 
complicat. ..Exista misiuni speciale, 
stealth, in care va trebui sa-ti 
ascunzi uncle creaturi in umbra, iar 
pc allele sa le pui sa lure anumite 
obiecte, precum si misiuni in care 
va trebui sa intercepiczi un anumc 
convoi pentru a pune inana pe 

diamant. Dc 
data aceasta 
ne-am con- 
centrat mai 
mult pe cre- 
aturi, pe abi- 
litatile lor, 













„In jocul original puteai sa tot antrenezi creaturile pentru ca 
ele sa devina mai puternice. Acum, cu toatc ca antrenamentul va 
ramane valabil, va fi neccsar §i un „antrenanient" mai adevarat. 
Asadar, vei putea sa arunci creaturile intr-o prapaslie unde sa se 
bata intre ele. Toate; celelalte creaturi se vor aduna sa observe 
spectacolul, iar cea care va ramane in picioare va castiga o 
gramada de experienja." 

,Joeul va avea si o serie de noi personaje. Cel pu|in asa afirma 
Njck: „Da, vor exista creaturi noi. Spre excmplu, un Dark Knight 
cu ochii rosii $i armurS anti-paladin; un hot care cste asemanator 
cu un soldal din Commandos si 
poate fi foarte folositor in 
jocurile multiplayer, $i un 
Dark Angel care poate 
transforma cadavrele in 
schclefi gatii de lupta. $i alfii, 
desigur." 

Pe langa aeeste personaje noi mai 
exista §i o gramada de noi capcane, 
care mai de care mai originala. Exista 
o capcana asemanaloare cu o turcla, 
care poate dctecta creaturile adverse 
si lc poate ataca. Alta are inla|isarea 
unui gargoyle §i spcrie anmnite 
creaturi care vor intra in goana in alte 
capcane. Alte curse ar mai fi cea cu 
tepi ascun:ji si una mai specials cu 
ajutorul careia puteti conccta mai 




cezisterifa lor la diferile efcetc si a.sa mai 
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Schimbari radicale? 

Una dintrc schimbarile fundamentale din joe este cea 

egata de lupta din Dungeon Keeper, !n jocul original era 

foarte simplu si chiar primitiv, lual o gramada de creaturi, le 

puneai pe toatc la un loc si ele se luptau. Dungeon Keeper II 

va pune ceva mai mult accent pe strategic, dc cxemplu, daca 

lasi creaturile intr-un patrat, ele se vor deplasa in patratele 

adiaccnte §i nu vei putea lasa o crealura in capul altcia. Aeeste 

lucruri vor face cu sigurantii din Dungeon Keeper 11 un joe 

mai strategic. O alta imbunatajire o constituie construitul 

camerelor care se va face mai usor. Puteti construi mai 

mulie patra|ele deodata prin selectarea lor. in loc sa 

constnii(i bucatica cu bucatj 



' 











LEVEL - Octombrie 1998 









PREVIEW 





multe capcane diferite. Cand una dintre curse sc va declansa, se 
vor declansa si cclclalte legate la ea. Asadar, pot iesi o gramada de 
combinatii originale. Numarul si diversitatea capcanelor va depin- 
de dc cat de multa energie esti dispus sa consumi pe workshop. In 
trecut, tot ce tc-ar fl costal ar fi fosl aur, dar acuni cci de la Bull- 
frog au introdus si mana care va fl folosita in majoritatea vraji- 
toriilor si capcanelor. Marimea camerelor, prccum si experienta 
totala a fiintelor talc (si desigur, numarul lor) genereaza aceasta 
mana. 

Statiuni §i facilitati pentru 
creaturi... 

Nick Goldsworty continua cu explicable: „Jocul va avea dc 
asemenea noi vraji pentru creaturi si usi noi pc langa capcanele 
deja menlionate. Vor mai exista de asemenea si o scric dc 
camere noi dintre care araintesc doar doua: un cazino si 
prapastia dc care am mai vorbit, prapastie in care se 
antrcneaza personajele. Folosirea magiilor unei finite 
depinde dc nivclul ei de experienta. Dc cxemplu, un 
vampir poate erea 5 schcle(i daca se afla la eel mai inalt 
nivel de experienta. Majoritatea incaperilor din Dungeon 
Keeper au lost paslratc din simplul motiv pentru ca au 
functional cxcclcnt, iar singura modilicare va fi adusa infalisarii 
lor, vor arala mai bine. Am vrut sa facem ceva mai multe camere, 
ccca ce s-a si inlamplal, dar am pus accentul mai mult pe creaturi. 
Am pus accent si pe comportamcntul lor astfel incat, daca sc sinit 
putin suparate sau plictisite, le poli invescli cu o vizita la cazino. 
Sc poate vei pierde ceva aur, dar macar le-ai ridicat scmnificativ 
moralul." 

Ceea ce s-a mai imbunatatit este interfata, care dc data aceasta 
arata mai bine. Primele trei nivelc se vor constifui ca nisle lectii 
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din prima peste 20 dc iconograme 
diferite si sa nu stic cc face fiecare. 
lconogramele isi vor schimba 
marimea de la un nivel la altul, 
depinzand de cate butoanc trcbuic 
listatc. In primul nivel sunt numai 
catcva, asadar butoanele vor fi mai 
mari. Cu cat apar mai multe, cu atat ele 
se vor rfiicsora pentru a face loc 
celorlalte. Probabil ca se va face si un 
favourite bar, similar cu eel din 
Win95. iar acolo o sa pla- 
sati butoanele care va in- 
tcrcseaza eel mai mult. 

Creaturile vor continua sa 
apara printr-un portal care va folosi un 
efect vizual special... ce seamana cu ondularea apci. Torjclc dc pc 
percti vor lasa sa cada mai multe umbre (ascmanatoare cu cclc de 
la meciurile in nocturna undc sc pot vedea pana la 4 umbre), 
aceste fiind in real-time. Nick afirma: „Daca pui o creatura sa 
treaca repede prin dreptul unei torte, lumina va palpai din cauza 
curcntului'de aer" ca la o lumanare. 

Cei Care dispun dc concctare la Internet vor putea sa joacc 














pentru ca jucStorul sa se obisnuiasca cu ea. S-au creat aceste 
nivele pentru a-l ajuta pc jucator, nu s-a vrut ca jucatoral sa dea 



multiplayer pe Net, iar cei care au o refea normala vor putea juca 
de asemenea un DK //cu prictenii. Bullfrog se gandesle la aproxi- 
mafiv 16 (!) jucatori in retea. Jocurile de re(ca se pot configura in 
toate felurile, existand pana la 50 dc optiuni. Bullfrog a creat si un 
editor dc har^i, dar nu se stie inca daca va fi inclus in joe. Pentru 
cei care nu au rabdare, va exista posibilitatea de a lua diferite harfi 
dc pc Internet, chiar de la sile-ul Bullfrog. Sc vor putea download-a 
si monstrii noi, capcane si tot ce se mai poate face cu un editor. 




Slap Your Chic 






Pentru ca noi suntem a§a, mai sadici din tire... si nu ma refer 
numai la mine, ma refer mai la toti gamer-ii, ne-am interesat daca 
va fiposibil sa plcznim in continuare puii de gaina. Raspunsul 
este DA. Si ce e mai frumos, este ca puii nu vor mai fi 
limitali la numar. Adic5, daca conslruiesti o crcscatoric 
prea mica, puii vor incepe sa iasa pe afara si sa se plimbe 
prin tot nivclul... Desigur, nu vor reusi sa ajunga prea 
departe pentru ca rcstul fiintelor ii vor manca, iar 
iubilul nostru Horn Reaper (pc care l-au admiral 
in filmul de pe CD-ul Level cu numarul 1 1/ 
1998) nici nu se va sinchisi de micile gaini 
si le va c3ica pur si simplu, ceea ce va 
crea un mic, scutt dar amuzant artificiu de 
pene. Probabil ca cci dc la protectia 
animalelor vor Ii impotriva dar... 

Echipa care se ocupa in prezent de DK II nu este 
aceeasi cu echipa care s-a ocupat de DK 1. Bineinleles cj 
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Sa vedem ce mai zice Nick 
Goldsworthy despre jocurile de pe 
piata §i despre evolutia jocurilor 

Level: Vedefi niste schimban radicale in industria 
jocurilor? 

Nick: Acum exists o adevarata industrie globala a 
jocurilor. Daca firmele mici nu se contopesc cu marile 
companii, eel pu(in trebuie sau sunt obligate de impreju- 
raii s3 facS al unite cu firmele mai puternice. Sid Meyer a 
parasit Microprose pentru a forma o alta companie, dar 
mai apoi a format o alian(a cu Electronic Arts care, daca 
incfi nu aji aflat, a cumparat Westwood. Majoritatea firmelor 
realizeazS beneficiile unei astfel de alianje concretizate prin 
faptul ca jocurile sunt distribuite in mai multe zone din lume 
si au o publicitate sporita. lar firmele mai mici pot sS-si 
vada in cele din urmS jocurile pe rafturi. Este o meserie 
scumpa si in acest moment au loc diferite polarizari. 

Level: In ceea ce privestc distributia de jocuri de la 
Bullfrog, va indreptati atenfia spre anumitc zone? 

Nick: Oarecum. In Japonia versiunea jocurilor pentru 
PlayStation se va vinde mai bine si. de aceea, va trebui s3 
le oferim ceea ce vor. . . poate o sa facem si un samurai 
pentru ei. In Europa, Germania reprezinta cea mai mare 
piaja de desfacere, dar, din nefericire, ei sunt destul de 
asprii in ceea ce priveste etica unui joe, asa ca prea mult 
sange si organe interne nu vor fi permise. Aceste aspecte 
vor trebui indepartate. Stim asta din proprie experienta. 

Level: Cum incearca Bullfrog s3 impresioneze 
clicntii cu jocurile sale noi? 

Nick: Cu produse cat mai originale. Bullfrog este o 
companie de jocuri alcatuita dintr-o gramada de gameri 
experimenta|i si pasionafi. Se joaca tot timpul. Drept 
dovada, jocurile lansate au fost de succes. Am avut o serie 
de jocuri originale si, daca le combinam cu ultima 
tehnologie, o sa fie bine pentru toata lumea. 

Cateva cuvinte despre Dungon 
Keeper II? 

Nick Goldsworty, producator: „Cea mai mare imbu- 
natatire a jocului va fi partea legata de luptele din joe." 

John Miles, director artistic: „Are creaturi cu un Al 
imbunataiit considerabil." 

Alex Peters, director de productie: „Nu este destul 
de sangeros." 

Shintaro Kanaoya, design director: „Este eel mai 
tare joe al acestui an." 

Shelagh Lewins, designer de nivele: „Jucabilitatea si 
grafica sunt superbe." 

David Wilson, PR.: „Este cu mult mai bun decat 
predecesorul lui." 





au mai ramas ca|iva oameni, dar putini. Nona cchipa s-a decis 
sainceapg sa lucrcze ca la un joe nou, sa-1 reconstruiasca 
integral. Echipa are 35 de membrii, si este cea mai 
numeroasa de la Bullfrog. Lucrul a inccput Tn scptcmbiic 
anul trccut si, finand cont de numarul celor din echipa 
iji dc avansarea tehnologici, au avut la dispozilie 14 
luni de lucru, ceea ce a ajutat la o organizare mai 
buna. Bullfrog pregateste si o versiune pentru 
PlayStation care va aparea dupa doua 
saptamani de la lansarca versiunii pentru 1'C. 
Versiunea PlayStation este exact aceea?i cu 

cea pentru PC, deci echipa nu 
va trebui decat s-o treac5 in 
memorie pentru PlayStation. 
Singurele diferente care vor apare, 
vor fi la intcrfata (GUI - Gra- 
phical User Interface) ?i la modul 
de joe care va fi single player 
only. 

Setafa 



LEVEL DATA 



Producator: Bullfrog 

Distributor: Electronic Arts 

Hardware: Pentium 100, 

16 MB RAM 

Placfl 3D: Da 

Multiplayer: Da 

Platforms: Win 95, PlayStation 

Data lansdrii: Sfarsitul anului 

1998 
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O continuare mult 
asteptata de fanii 
Fallout-ului. Un RPG 
excelent, o poveste 
foarte reusita. O gra- 
mada de superlative. 
Le merita sau nu? 



Acum un an, doi, dupa o seceta de 
RPG-uri, Interplay a lansat In iarna lui 
1997 jocul Fallout. Acesta s-a dovedit a fi 
foarte original, captivant si foarte bine 
realizat. Multi gameri au fost fascina{i de 
acest joe si foarte mul|i au fost bucurosi 
sa vada ca RPG-uri le se indrcapta spre o 
renastere a genului. Fallout a fost pentru 
RPG-uri asa cum a fost Dune 2 pentru 
RTS-uri. Datorita succesului Inregistrat de 
Fallout, Interplay a anun(at o continuare 
pentru anul 1998. Continuarea trebuia sa 
includa aceleasi trasaruri ca Fallout, dar va 
incerca sa repare toate bug-urile din jocul 
original. Se pare ca Fallout 2 vine sa 
completcze acum jocul original. Promitc sa 
fie mai stilizat si mai lung decat originalul, 
dar va avea un singur defect: nu va 
mai fi la fel de original. Interplay 
sustine insa ca va fi la fel de bun $i 
captivant. 

The Look and Feel 

Se pare ca lumea nu s-a 
schimbat prea mult in 80 de ani 
(un mod frumos si politicos de a 
spune ca Fallout 2 arata identic cu 
predecesoml lui). In replica, cei de 
la Interplay au lansat o zicala: 
..daca nu este stricat, nu-1 repara". 
Engine-ul folosit in Fallout va fi 
folosit si de urmasul sau. Vor 
exista desigur si o gramada de 
obiecte noi cu un design mai misto. 
Dar, in mare, jocul va fi acelasi. 
Interplay s-a orientat cfitre rcali- 
zarea unci povesti bine pusa la 
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punct, cu o intriga reusita 
$i cu difcrite quest-uri de-a 
lungul jocului. Fallout 2 va 
rczolva o gramada de bug- 
uri ale predccesorului, cum 
ar fi de exemplu Al-ul. In 
vcrsiunea precedents, daca 
te allai Tntrc un prieten 
de-al tau si un inamic, in 
lupta, se Inlampla foarte 
des ca prietenul sa rateze 
linta si sa traga in tine in 
locul inamicului. Toate 
acestca se vor schimba in 
Fallout 2. Inamicii vor fi 
mai inteligenj-i, si se vor 
retrage daca incep s-o ia pe 
cocoa§a. Cei care te insojesc 
pot aborda anumc stil de 
strategic pe care vrei sa-1 
inccrci. Unele personaje vor prefera sa se arunce in lupta ca niste 
nebuni, (cei mai forfosi de regula) iar cei mai putin putcrnici vor 
prefera sa lupte dc la distan{a ?i sa se relragii atunci cand inccpe 
sa miroasa a coliva... Lupta insa nu va deveni cu mult mai 
complcxa. Fallout 2 va avea in continuare opfiunea de a (inti in 
anumite parti ale corpului, dar nu va oferi posibili-tatea de a te 
lasa jos sau de a folosi doua arme deodata. 

Din fericire, vor exista o gramada de armc noi si o gramada 
de Jinte pe care sa lc incercati. Veti avea o gramada dc bate sj tot 
felul de cujite $i Dumnczeu stie ce alte arme pentru lupta coip la 
corp, dupa care vin „uncltc" mai micute: pistoale sau mitraliere 
(care vor fi mai greu de gasit la inccput). Daca vreji sa folosiji si 
un aruncator de flacari §i de rachete va trebui sa fi(i expert in 
ceea cc privejte armele mari. Ramaneti fara muni|ic? Va putefi 
folosi de pumni. Iar daca acest mod de lupta nu era prea folositor 
in Fallout in Fallout 2 va fi foarte util. Rcputafia va fi in functie 
de orase si asezari si nu per total. Daca va bateti intr-un bar, va 
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O privire asupra a ceea ce este 
mai interesant 

Care sunt intrebarile ridicate de gameri in legatura cu 
noul Fallout? Care sunt raspunsurile? Take a look... 

CSnd va aparea Fallout 21 

Fallout 2 a fost anunfat pcntru mijlocul lunii Octombrie. 

Cand va aparea o vcrsiune demo a jocului? 

Crearea unui demo ar intarzia aparitia jocului full. A pune 
la punct un demo pcntru un astfel de RPG ne-ar intarzia cu 
cateva luni bune... asa ca nu va exista un demo. 

Undc se va desfasura actiunea jocului Fallout 21 

In tcritoriile aflatc in nordul Califomiei. in orasele New 
Reno. Redding si ruinele orasului San Francisco. Unele locatii 
nu vor ft vizibile pe harta decat atunci cand vcti afla dcsprc clc 
de la alte personaje. Daca eroul vostru nu afla despre niste 
oameni de stiinja ce se ascund in niste munpi, si nu primeste 
niste indicatii despre acel loc, nu va reusi sa-1 gaseasca niciodata. 

Pot s5 folosesc in Fallout 2 personajul pe care l-am 
creat in Fallout II 

Fallout 2 are loc la 80 de ani in viitor, asadar personajul 
vostru probabil ca ar fi mort. Si s-ar crea un dezechilibru daca 
a[i incepe jocul cu un personaj foarte experimentat. Pe scurt: nu. 

Am auzit ca exista posibilitatea de a-fi omori prictenii. 
Este adevarat? 

Da, exista si o lume a intunericului. Din moment ce pop 
sa alegi de partea cui joci (rail sau bun) exista o gramada de 
lucruri rclc pe care pop sa le faci in joe. 

Va exista cu adevarat o masina in Fallout 21 

Da, si vei putea sa calatoresti peste tot cu ea. Nu vei da 
peste alte masini cu care sa te lupti sau sa faci concursuri, dar 
te va ajuta la dcplasarea prin tinuturi. Vei merge mai repede 
si vei pierde mai pujin timp. Vei reusi sa eviti intalnirile 
neplacutc. Cu masina vei putea sa cari si prietenii si alte 
obiecte pe care poti sa le pui in portbagaj. De-a lungul jocului 
vei reusi sa faci diferite up-grade-uri la masina. 

Ce personaje noi isi vor face aparitia in joe? 



Fallout 2 va avea mai multi mutanp, robo(i, soparle 
uriase, plante carnivore etc. Daca vrei, te pop' inhaita cu 
diferite personaje, de la un Super Mutant la un ora de stiin(a 
mai slab cu duliul. 

AI-ul va fi imbunatatit? 

AI-ul va fi reconstruit din cap pana in picioare. Toate 
personajcle vor fi mai inteligente, atal prietenii cat si 
inamicii. 

Daca atac un gardian va afla imediat toata lumea de 
pe harta? 

Nu. AI-ul va fi imbunatatit considerabil. Garzile vor auzi 
strigatul de ajutor al altei garzi depinzand de locui in care se 
afla pe harta sau daca sunt intr-o cladire sau nu. 

Ce control voi avea asupra celor din grupul meu? 

Le vei putea da indicatii strategice, le vei putea spune 
cand sa se vindece singuri, sau vei reusi sa-i inveti niste 
smecherii. 

Voi putea sa ofer prietenilor o arinura mai buna? 

Da. Pentru a evita confuziile, ei vor arata la fel dar vor fi 
mai rezistenti. 

Arme noi? Abilitati noi? 

In ceea ce priveste abilitatile, nu va putem oferi nici un fel 
de detaliu inca. Armele noi ar fi: M72 Gauss Rifle, M3A1 
„Grease Gun" SMG, Louisville Slugger (bat), H&K CAWS, 
§i Solar Scorcher pentru incepatori. Cam atat deocamdala... 

Vor fi mai multe aventuri si misiuni? 

In Fallout 2 vor fi o gramada de lucruri pe care ire* sa le 
faci. Nu loate questurile sunt valabile pentai toate persona- 
jele. Unele sunt in funcfie de sex sau de abilitatile de care 
dispunefi. Unele apar in fxinctie de actiunile pe care le faceti 
intr-o anume parte a harjii. 

Cat de mare va fi Fallout 21 

Initial era vorba de o mSrire cu 50 la suta, dar va fi mult 
mai marc. 

Va fi o limits de timp asa ca in Fallout 21 

Nu!!! 

Cam atat despre Fallout 2 deocamdata. Ramane de v8zul 
ce va iesi in cele din urma. 
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O povestioara pentru noi, gamerii 

Sa vedem deci care este povestea din Fallout 2. 

Se spunc ca tu ai fi Alcsul. Un urmas direct al celor 
din imensele safe-uri subterane (Underground Vaults). In 
primul rand, sa va spun cam ce s-a Intamplat in Falloutl. 
Cand lumea s-a apropiat de un razboi nuclear, americanii 
au construit niste safe-uri imense subterane care 
adaposteau o gramada de oamcni. Pcrsonajul tau a intrat 
in vault-ul cu numanil 13 (nici nu ma mir). Dupa un limp 
indelungat, se pare ca un chip special ce avea legatura cu 
puriticarca apci s-a stricat. Pcntni prima oara dupa mult 
limp, usa vault-ului se deschide. Misiunea ta este de a 
gasi un nou water chip in 150 de zile. Aventurile incep: 
explorari. personaje, misiuni, monstrii, zombies, moarte 
etc. etc. etc. Dupa ce gasesti chipul, esli alungat din vault 
din dit'crite motive. 

Acum, povestea are loc dupa 80 de ani de la Falloutl. 
Inleleptii satului te-au ales sa porti costumul specific 
vault-ului si, in limp, sa ajungi la conducerea poporului 
tau. Mai intai trcbuic sa arati cat de loial esli oamenilor 
tai. Tribul are nevoie de ajutor. Daca esti cu adevarat 
Alesul, atunci iiumai tu esti capabil de a mosteni conducerea 
unui vault. Printrc paginile ingalbcnitc ale „manualului" 
de supravietuire este menUonat si un set de construire a 
Edcnului (Garden of Eden Creation Kit sau GECK). 

Tribul tau a supraviejuit 10 ani pc timp de seceta, dar 
acum rezervele de apa se apropie de sfarsit. Trebuie sa 
gasesti Vault 13 si sa intri in stapanirea tehnologiei de 
acolo pentru ca oamenii sa supravieluiasca. Daca nu 
reusesli, oamenii vor pieri cu siguranja. 

Va trebui sa calatoresti prin pustiu intr-un quest sfant, 
gasirea Valut-ului 13. Acelasi vault care 1-a alungat pe 
unul dinlre StrSmosii tai. Cei dc acolo ?(i sunt datori tie si 
tribului tau. A venit momenlul platii datoriilor. Cativa 
dintre intelepti se indoiesc de putcrca ta de a deveni 
conducatorul unui vault. Se indoiesc ca tu esti Cel Ales. 
Pentru a dovcdi cine esti si pentru a fi ales, trebuie sa 
treci de Pestera incercarilor. 

Trecerea dc aceasta pestera ar fi dificila pentru unii. 
dar nu si pentru Ccl Ales. Vei intalni o gramada de 
monstrii, capcane etc. Vei invaja sa observi capcanele si 
sa te feresti de sulite olravitoare. Monstrii i(i vor incalzi 
muschii pentru aventura ce te asteapta. Pestera incercarilor 
este dc fapt o prcgatire pentru aventura ta. 

Dupa ce ai reusit sa treci cu bine de inccrcare, vei fi 
recunoscut ca Cel Ales. Oamenii tai sunt simpli ciobani si 
agricultori. Si nu le pot ajula prca mult in qucst-ul tau. Ji 
se da faimosul costum albastru cu numanil 13 si aparatul 
Pip-Boy, pe care l-au folosit predecesorii tai in calatoriile 
lor. Cu toate acestea si cu sulita ta esti aproapc gata de 
drum. Primesti de la batrani un bidon cu numanil 13 
inchinat zeitatii Vault-Tek care, hi credinta tribului, te va 
ajuta sa gasesti apa. 

Primul lucru pe care trebui sa-1 faci este sa iei legatura 
cu un ncgustor dintr-un oras apropiat, care trecuse cu ceva 
timp in urma prin satul tau. 

Dupa accea, trebuie sa te indrepti eatre vault 13 si sa 
ceri GECK-ul, numai si numai atunci tribul tau avand 
asigurata existenfa. 

Te echipezi si traversezi pe un pod de franghii 
prapastia care apara satul. Iti iei ramas bun de la ai tai si 
te indepartezi. Cand ajungi la capatul podului, incep sa 
apara o gramada de intrcbari care te nelinistcsc. 

Vei gasi vault-ul? Cand vei ajunge acolo, \\ se va da 
GECK-ul? Exista alte vault-uri care sa te ajule? Cine sau 
ce a construit vault-urile? Mai traiesc cei din vault? Te 
intrcbi daca vei reusi in aventura ta sau daca tu esti Cel 
Ales cu adevarat... 




scade reputatia pentni orasul respectiv, dar putefi fi primit foartc 
frumos intr-un oras rail famat. 

Fallout 2 este de doua ori mai mare decal fallout. Va trebui 
sa explorati o gramada de locajii, ceea ce inseamna o gramada de 
mers pe jos... asta daca nu vreji sa folosiji o masina. 




Speed for Needs 



Veti vedea ca masina poate fi foarte folositoare. Veti avea un 
porlbagaj unde sa va puneti lucrurile .si veli pulea face o serie de 
up-grade-uri. Masina va va duce peste tot, dar nu ve(i descoperi 
cu ea chiar orice loc secret de pe harta. Ca sa descoperiti aceste 
locuri trebuie sfi vorbiti cu anumite persoane care va vor indica 
drumul. O alta problcma cc tinea oarecum dc engine-ul din 
Fallout, era cea a salvatului din joe. Aceste save-uri ajungeau 
pana la propoitii imense - pe la sfar§itul jocului un salvat ocupa 
aproape 10 mega! Fallout 2 rezolva aceasta problema, prccum si 
cea a incarcarii unor locafii din timpul jocului. Pcrforman(clc se 
vor hnbunataji, iar detaliile de pe ecran se vor imnul|i ca iepurii. 

Jocul original il obliga pe jucator sa termine misiunile intr-o 
anumita perioada de timp, ceea ce nu se va intampla insa in 



Fallout 

Spre deosebire de 
predecesorul lui, un joe 
serios cu un umor negru. 
Fallout 2 va fi ceva mai 
comic (do 1 like that?). 

Ramane dc vazut ce 
parte a gamerilor vor fi 
alrasi de aceasta conlinuare 
si vom vedea cat de bun 
este in compara;ie cu 
Fallout. 



LEVEL DATA 



Producator: Interplay 
Distributor: Interplay 
Hardware: Pentium 90, 
16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Plarforma: Win 95 
Data lansarii: octombrie 98 
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Suntmari... Su'ntfoarte mari... Suntei\ormi!,§1 sunt gata sa faca 
PC-urile din toata lumea sa se*cutremure... Da' nu ei sunt de vina, 
saracii. De vina e Activision. • • ♦ 



Un nou SDRCi (Simultalue De Robot Gigantic) e aproapc • 
gata. Zie aproapc Dental cii abia in iamiftceasta \*a fi lansat. 
Dupa toate semnerc, va fi fin sequel de toata frumuselea. Sequel 

In ot*') t a H.«-iv.\; f:.-*.n- F*itfi*«*1 i I, .MM , ..., ..u onnf ;..„b ... 



fojjt pnmii pica zgomolos. pentru *n la vrcniea aeeea lumea se 
alia raBS sub socul cauzat de curentul (electric) Mech Warrior. 
De data aceasta? Activision face pregaliri intense pentni a izbi 
concurenta de toti pcretii»si pentru a oferi o experieiT)a cu tente 
relaxante si pozitiviste, nce§Sare«obtinerii unci viziuni optimiste 
asupra lumii in care traim (sic!). $i totusi. despre ce e vorba? Pe 

anihilarii inamicului de "- 
antifrumos si anlipace. 



"H"' 1 - ■..&.UF*. 



Ma lupt, deci omor inamU 
♦ pielea 

m O bfitalie e interesanta daca ieseTW 
vad tot felul de BrocMfi coiw.se de unii 
Anibienttlt eonteazii. in Heavy .Gear II, I up I 
lercnuri arotice. orase si vulcani. E un parad 



i si-mi rise 

se aud urlete si se 
9*1 de ceilalfi. 
ilastini. 




sa moara iiitr-un peisaj exotic si dupa>a sa se laude pe lurffea 
ailalta ca „Uiie ce misto am merit eu!" 



u'. Activision promite ca de data asta playerul c 
mai are nici o scapare, pentru ca A.l.-ul se descurca foj 



cu manevre, tacttci si strategit care mat de care mat imp 
nante. Se spune chiar ca va folosi miscari in echipa pent 

pune tablipe bat. 

Poveste de adormit gamerul ' 

A venit timpul sa va spun eum,stam cu ..A fostodata'*l!l din 
Heavy Gear II. Cei care au jucat Heavy Gear l> ar trebui sa*nai 
stie catSfeeva (altfel au jucat degeSba). In noul joe dc la ,\cti\ isjon, 
intriga este suparata rau. solid construitH atractattvo-incitanta si 
suna cam asa: s Nu cu mult timp in urrna. s-a ajuns la un armistitiu 
intre Coitf'ederatia Nordica a Oraselor-Stat si Teritoriile Aliate 
Sudice. Cele doua coudueeri s-au adunat la nivel inalt si. d" 
s-au dat joe dc pe tavan. s-au apucat sa se sfatuiasca. Treb) 
luate masuri pentm apararea planetei l»r, mult iubit» " 



r lanetei. indi- 

ferent de provenienta. Baiejii si fete-le din echipa cu pri- 
cing vor fi dofciti cu armament areu si cu roboti chiar si 
mai grei. _Si acum. misiunea i mer-Fnimos; sa dis- 

tnigazmcu de pe planeta Caprice, o lunie portalica, prin 
care se fhentine legal ura intre oamenii din diferite sisie- 
me solare. care at}um e folosita pe post de baza inamica. 
' .yerul sa afle ce si cum despre armata 
leze frumoasa-i planeta. 
. // este noul engine, botezat DarkSide 
ar pentni acceleratoare graficc. Pentru cS 
u fost prea incantati de grafica din HGI. 
Activision a avut grija sa declare ca noul engine va oferi 
o experien[a traibila la cote maxime. Atat de traibila. 
incat mai-mai ca playcru' o sa intre la Urgenta cu plagi 
multiple daca un inamic da in el cu tunul dc 20i 
Engine-ul suportu plin de stoicism chipset-urile 
epoca contemporana (pe alea din Evul Mediu nu p___ 
inghite). printre care se numara si 3DFx. PowerVR si 
Rendition. HG 11 va avea supoit si pentru doua bazacouii 
ultramodeme produse de Intel: procesoarelc Deschutes si 
Katmai. care ofera facilitati multiple gamerilor. 

Asadar. engine-ul din Heavy Gear II nu functioncaza 
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decat daca unlizatoruUpre o placa 3D rigu- : 
ros infipta pe motherboard. Intrebarea este 
de ce a*les Activision o asemenea optiune? - 
Raspuns: pentru a ob|ine maximul de efecte 
cu^inimul de incctinire. in plus, daca ar fi 
folosit renderizare soflfc'are, ar fi insemnat 
inca £ase*luni de munca pentru baiefii de la 
sectia „Productie" si nimeni nu prea pare 
dispus sa astepte sase luni. 

Cand stai si te gandeSti ma^ bine, o idee 
inccpe sfi-ti K>ada materia cenusie. . . Ce s-a 
mai putut face pentru irabunataurca primului 
HeavyeGejjr ? Tot SDRG, cu aceiasi Mech-i 
cat Intercontinentalu', aceleasi lasare si mi- 
Sailuri si aeelasi tcren nivelat fhimos, de parca a 
trecut cineva cu tavalugul si"a aplati^at munti, dea- 
luri, paduri*i le-'a iacut una cu textura de pc jos. Acum 
insa lucrurile vor sta altfel. S-a#rminat cu infinitele 
ipii si deaTuri domoale, staflce si ^dormitoare. 
...intesc^roducatorfi s>au propus sa nu-i mai lasc pc 
.ri sa* se plictiseasca si au creat harti pe care gasesti tot ce-|i 
-resie inima: vulcani, mlastini, orase, teritorii arctice si incvita- 
bilul desSrt.^Nu lipsescnici efectele acvatigg, iar pe uncle planete 
vremea este foarte capricioasa. manifestandu-se tot felul de feno- 
mene meteorologice, pe caftd altc^pianete sunt complet lipsite de 
02, C02, H20 si alte asemenea substance necfSarc vietii fasa ca: 
Atentie! Nu scoateti capiil din cSrlmga!). Detaliile grafice promit 
a fi prczente hi cantitati coplesjtoare. Va exista §i o biblioteca 
impresionanta de modele 3D: nave maritime, cladirifde fapt orase 
inttegi), vehicule c|t incape. Dintre cladiri, cele mai importantc 
stint sta(iile de realimentare cu armament si combustibil §i rc]i;itr 



.ranjarea" inamicului 
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fica, sunet. efecte si iutx. fartea cu pnema se 
STRATEGY. I leavy Gear li va avea un design al misiu- 
"" ""'» munca in echipa. Nu prea.mai fine tactica ..Sari pe 
*'. De fapt, nu mai tine de loc. Acum, vremurile im- 
pun o noua conduita pe cSmpul de bataic. C'oechipiei ii trebuie sa 
danseze in jifftil squad-leader-ultli si sa execute tot felul de ma- 
nevre, cvazftfMRF'nu, care mai ae^ff 
Gamerii o sa vada toata gama de inv 

(aituri de tabid r nita, inamicul nu sta degeaba si 

"gamerului cu pricina, cu o intens 
A.I. nemart 

Asa s 
ealculatoarele sunt pregatitc (cu 3DFx cu tot, alilll.. 
asteapta cu neriibdare, Daca va fi bun, lumea va fi inca 
va lipi si el in deja impresionanta carte de istorie a jocurilor pc 
palculalpr, la capitolul 



lilK«MIII»l»H««M>ll.|..>i^ ■ - :-. 



doar amintirea neaisinarii 
unci prczentari somptu- 
oase, cu mult tam-tam si 
artificii pentru nimic. Dar 
sa fim ingaduitori si Fncre- 
zalori in promisiunile pro- 
ducatorilor, doar-doar o sa 
mai avem un joe cool de 
adaugat la colecpe. 



LEVEL DATA 



Producator: Target Games 
Distribuitor: Activision 
Hardware: Pentium 166, 
32 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 95, 
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Agitatia a fost foarte mare... Toti a§teptau cu Tnfrigurare... Pe Internet, 
chat-line-urile ardeau din cauza discutiilor aprinse... Cum se putea sa fie 
altfel cand e vorba de opera celor de la Ritual Entertainment, care pacatuiesc 

Tmpreuna cu Activision? 




Demo-ul unuia dintre ccle mai dorite jocuri ale anului a lost 
aruncat in mijloc'ul valtorii. ..Ca orice gamer inrait, am stat si eu 
cu sullctul pe Internet si am eautat cu disperare un semn, ceva 
care sa-mi confirme aparitia prespusului hit, Quake 2 killer, 
next generation 1st person shoot'envup. Spuneti-i cum vreji! 
important este ca §iN a devenit o realitate. Dar sa vedem clespre 
ce este vorba in propozitie... 

Joaca pe calculator doar pentru 
pacatosi? 

Nu stiu exact daca colonelul John A. Blade este sail mi un 
..sinner" in adcvaratul sens al ghilimelelor, dar un lucra e sigtir: 
jucatorul trebuic sa intre in piclea lui. Insa cine e acest ilustru 
necunoscut? Se pare ca a pus bazcle unci trupe de elita numita 
HARDCORPS Police Force, al carei unic seop este climinarea 
activitatilor ilegalc din slrazi. Ok, tipu' pare a li de treaba, supa- 
rat pe cei rai, fapl pentru care este inarmat pana in premolari cu 
,| picse de artileric grea. Povcstea jocului este insa mull mai pro- 
funda, caci Blade se rafuieste dc zor cu o biochimista pe cat de 
mnebunitor de frumoasa d.p.d.v corporal, pe atfit de innebunitor 
de ticniiii. Dc ce? Simplu: biochimista cu pricina (pe numele ei 
Blexis Sinclairc) nu s-a lasat pana cand nu a incercal sa determi- 
ne rasa umana sa evolue/.e brusc si dinlr-o data, „ajutand-o" cu 
tin drog foarte puiemic pc care l-a botezat U4. Din sin-uri (adica 
din pacate), drogul asta s-a cam imprastiat in orasul aflat sub su- 
pravegherea lui nenca Blade si care, din intamplare, se chcama 
Freeporl. 

§i acum, sa trecem la problemele tehnice. Tot popom' ar 
trcbui sa stie de pe acum ca SiN folose^te acclasi engine 3D uti- 
li/at si in Quake 2. P.oate ca ve|i,fi placut surprinsi de faptul ca 
demo-ul foloseste accsl engine pcntiii a renderiza secvenia cine- 
matica de introducere (mai pe scurl: intro-ul), impresionanta si, 
cu siguranta, un ..atmosphere creator" de zile mari. 

Asadar, avem engine de Quake 2. Din cauza asta, mulli ga- 
meri neavizati se apuca sa confunde cele doua jocuri. Complet 
aiurea! Nici cea mai vaga asemaiiare (in afara de engine). Mai 
mult decat atiit, SiN aininteste mai mult de Duke Nukem eel 
TreiDe (din eauza interactivitatii: dai cu inamicif de toti perelii 
si raman urme) sau de Virtua Cop Intaiul si al Doilca. Aproape 
orice lucru din joe reactioneaza la furia lui Blade, care fie distru- 
ge sSrmanele obiecte, .fie le foloseste si le exploateaza pcntiii uz 
jersonal. Oricum, in ambele cazuri. rezultatul nivelului cu pricina 
e schimbat. 



Ploaia de carne §i sange 

liiih. ce scarbos! Player-ul trebuie sa se plimbe printre cele 
mai sinistre aberatii generate cu ajuloml lui U4. Toata plimbniea 
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asta se desfasoura' pe mai multe nivele. Spuneam mai devreme ca 
SiN aducc uncori cu Virriia Cop. Yup, cam asa sta treaba, mai 
ales In chiar primul si ecl cliiilai nivel, in care Blade, bine ampla- 
sat in spaiele unei lurelc impresionante, sc distrcaza ochind ina- 
micii dintr-un elicopler supra-extra. Daca aveti curiozitatea dc a 
trage Tn pancarda cu Elexis' Vanity, veti observa cum legea gra- 
vita(iei se aplica asupra acesteia si imensa placa pica cu o groaza 
de bang §i pooprin tavanul de stiela al unei cladiri. Cand incepe 
nivelul urmfitor, placa se aftS Tn cladire pe post de rampa care 
porneste de laJraiitana artezianS. Efcctul caderii a tost scurl-cir- 
cuitarea ATM-ului. Cu ascmenea dovezi solide Tn spinare, tipii 
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in de astfel de feno- 



de la Ritual dcclara microsi ca jocul va 
menc constand in Tnsiruiri de cauze si efectc, toate infhienland 
(uneori dramatic) cufsul jocului. §i ce daca? Pentru ca a?a aparc 
un mare grad dc rc-playabilitatc (rejucare continua panSla sta- 
diul final, care consta in aruncarca jocului; pe geam cu tot cu . 
computer). Fiecare nou joe poate oferi o noua experienta. Totul 
depinde de ce vrei sa faci. 

O alia zona sensibila este cea a intcligentei artificioase. Pro- 
ducatorii pretind cii Al-ul eke lara bai, desj computerul mai poate 
11 pacalit ca playerul sta ascuns dupa un zid sau alte asemenea 
obstacolc (cand el de fapi sta comod in fafa uriui calculator si se 
joaca SiN). Totusi, bug-urile de AT care a,ii aparul in demo vor fi 
cu siguranta rezolvate in versiunea finala, eel puiin asa spun 
protnisiunile. Oricum. in SiN, inamicii se comporta mai intcli- 
gent decat cei din Quake 2, tinde gamerul putea sa fiiga de ei si 
acedia, dupa un limp, renun|au si se duceau sa fumcze o tigara 
(sau poate nu...). In SiN, baicjii rai nurenunUT si le unnaresc cu 
inversunare pana le tai avantu' pionieresc cu niste proiectile sau 
pana te linistcsc ei... definitiv. Cat despre gradul de dificultatc, 
pe nivelul eel mai dur (HARDCORPS) inamicii nu sunt mai 
deslepti, dar cu siguranta sunt mai nuilti sj ochese mai bine. 
Problema cu ochitul poate fi u§or rezolvala daca playcnil ocheste 
mana sau capul. Da, Tn SiN exists un si stem de lovire doar a 
anumilor parii ale organismului. Doar doiia lovituri in cap pot 
elimina un inamic, spre deosebire de cele §aple necesare termi- 
narii lui daca esle lovit Tn stomac sau membre. Cum puteti sa-1 
Impusca|i pe inamic? Simplu, folosind armamentul din dotarea 
HPF. care euprindc nici mai mult nici mai putin decat... wcapon- 
uri: Magnum, Shotgun, Automatic Machinegun, Rocket Launcher 
si chiar o Sniper Rifle (Astea apar Tn demo, in versiunea finala cine 
stic ce ne mai asteapta...) Amiele din SiN dau un sentiment de 
modernism pentru ca sunt bazate pe gloante si cartuije. In Quake 
2, atmosfera era mai futurista din cauza laserclor si blasterelor. 

Pacatuire Tn multiplayer 

In 4 playcri, jocul cam are probleme la demo. Sa speram insa 
ca versiunea finala va veni cu o soluhe pentru probleme de genu' 




asta. Se vor face cu siguranfa sj eforluri sustinutc pentru Tmbuna- 
talirea jocului pe Intcrplasa. In deathmatch (care In demo este rca- 
lizat fbarte cool), se poate alege unul dintre ecle trci personaje (John 
Blade, Elexis Sinclaire §i J.C. -coechipierul lui Blade) si apoi sc 
pot executa manevre de napustire pesle capul celorlalii 3 inamici. 

Inamicii se grupeazii Tn tipi rai da' normal! si in tipi rai da 1 
hidosi nevoie mare, cu lot felul de mutajii cat sc poate de intere- 
santc, cxcclentc pentru eercufde biologic, sectia „Disecfii". Daca 
mila care poate ii va euprindc pe gamerii mai slabi de Tnger va fi 
prea puternica, searba va anihila cu siguranta oricc porniri eresli- 
ne§ti fa|a de creaturile domnisoavei Elexis Sinclaire. 

lata si o enumerarea etcmcntelor tehnice cuprinse de SiN-ul 
final: grafica pe 16 biti, renderizare hardware si software, ilumi- 
nare colorata atat cu. accelerator grafic cat si tara asa ceva, texluri 
translucide, explozii si alle efecte d'astea dc lasat gamem" cu ochii 
Tn soare, cer rotabil 360 de grade, siiport pentai iriajoritatea pla- 
cilor 3D. Cat despre clementcle necesare jucarii .S'/A'-ului, aCestea 
ar fi: calculator, computer sau PC, ceva memorie, ceva hard disk, • 
un pic de monitor si, eel 
l|i important, o taslaturii 
ii CtrJ-uI la locul lui. 

Concluzia este ca... 
Concluzie?!? Ce concluzie? 
Aveti demo-ul pe sidi, avett' 
calculatond in fata ?i LEVEL 
in maini. a?a ca lasali poves- 
tile §i instalati jocul care 
pangarcste minfile gameri- 
lor de peste tot §i care mai 
are pufin, foarte putin pana 
la aparitia-i exploziva. 
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Problema celor de la Electronic Arts, dupa succesul obtinut cu eel de-al doilea 
Need for Speed, a fost aceea ca gamerii erau foarte tncantati, dar simteau ca 
llpse§te ceva. Dar ce? Poate intrebarea va primi un raspuns odata cu aparitia 
lui NFSIII... 



Politistii... Da, probabil este vorba de polifisti, tipii 
in albastru care inccrcau sa menlina viteza bolizilor din 
primal NFS in limitele decenjei. Baietii astia an lipsil 
tuturor gamerilor care s-au bucural de grafica si feelingul 
lui Need for Speed II. Acum insa, siruajia se albSstreste 
din nou, cu toate ca EA a folosil numai dctcrgenli de 
calitate. Deci, asadar si prin urmare, legea isi reia 
drepturile, in plina putcre si cu o organizare de tip 
„oeas elvctian". Dupa cum puteti afla si din tnai mult 
decal elocvenUil litlu Need Jar Speed: Hoi Pursuit, ne 
astcapta atat expcrienla unica a curselor de mare vile/a. 
in care pedala de accelerate a masinilor sport este 
apasata pana Irece prin podea, cat si nebunia unci curse 
fie contra cronometru, fie contra politiei americane. 
Acum, tipii care poarta chipiu mai poarta si statii radio, 
material pentru blocai autostrazi si trimis jueatorul in 
parapet si cuie pentru penctral pneuri GoodYear... Toate 
acestca lipseau in vcrsiunea prcccdenta. Atunci nu erau, 
acum sunt. As. a ca... 



Let's hit the road, guyz! 

Mil the road, hit the road, da' cu cc? Avem acum la 
dispozifhme nu mai pufin de opl masinu(c noi-noute, cuprinzand 
98 Corvette C5 (crcd ca una dintre cele mai icftine vehicule, 
doar 38 000 de United States Dollars), Jaguar X.IR-15 si 
Mercedes CLK-GTR. Un cvartet compus din masini produsc de 
Lamborghini si Ferrari (Lamborghini Diablo SV, Lamborghini 
Countach 25th, Ferrari 355 Fl si Ferrari 550 .Maranello) si 
protolipul Ilaldesign BMW Nazca C2 complctcaza seria. 
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lata cc in(cleg cei de la EA prin combinatia ideala dintre 
masinile de scric din NFSI si protolipurile exotice din NFSII. 
Bine, bine, avem din nou dispozitivele necesarc depasirii 
vitezci legale. Problema care apare la sumbrul orizont consul 
in asfalt, linii Irasale cu vopsea, parapet, brazi, elani si trafic pc 
sosea. Unde sc realizeaza toate accste elementc vitale? Raspuns: 
pe cele opt Irasee tot atat de nou-nou[e (plus unul de bonus, ca 
sa nu ziea gameru' ca EA este o companic zgarcita). Desert, 
mediu rural si urban, munte si marc, toate devin acccsibile 
pentru o plimbarica in bolid. Chiar si traseele cu circuit inchis 
sunt lipsite de plictis, au un detaliu grafic superb, 
nivele de dificultate progrcsive si, din (nc)fericire, 
nu conu'n ace de par gen NFSII. Oricum, toate rulele au 
fost dotate cu scurlaturi (numai bune pentru lasatul de 
caruta al copoilor si oponentilor) si trambuline perfecte 
pentru salturi destinate cvitarii blocajclor politienesti. 

Ki, si acum, surpriza: juma' din numaml traseelor si 
al masinilor sunt available de la bun inceput, dar restul 
trebuic cucerit prin castigarea de campionate atiit pc 
nivelul de incepator cat si eel pentru avansati. Mai vrcji 
vesti bune? Atunci cititi si va cmciti: Electronic Arts 
a avut deosebita amabilitate de a permile jucatorului 
sa salveze in limpul jocului, astfel incat sa nu mai fie 
obligat la supliciul de a sta pe scaun (tavan, parchet, 
masa din sufragerie, aragaz etc.) ore (zilc) in sir, cat 
ii trebuie pentru a termina un campionat. 

Radarul, iubirea mea 

In afara de modul Pursuit, Need for Speed III ofera 
patm alte moduri de condus masina pe strazi, pentru 
lestarea abilitatii jucatorului de a sta in spatele volanului 
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si a invarti de el: curse singure (single races, hehe...). 
in care te dai de ceasu' morlii pentru a depasi sapte 
opozanfi exlrcm de agresivi, apoi Tournament, Knockout 
§i Practice. Pentru cei carora le place sa mearga pe 
contrasens, exista op(iunea de a rula pc toate trasecle 
oglinditc in cle insclc. Poatc fi setata starea vremii 
(cu sau lara Geanina Corondan...), ca si alternanta zi/ 
noapte. Se poate alege modul de joe arcade sau simulant, 
acesta din urma Hind bine burdusit cu setari de masini 
(si totul despre rigiditatca suspensiei si cchilibrul 
franelor). §i, in final, cursele cu ecranul laiat in doua 
(pentru cei care sunt domici sa-si mai umilcasca pufin 
prictcnii, vecinii, frajii etc.) sunt posibile in toate 
modurile amintite mai sus in afara de Practice. 

Need for Speed III este mai mult decat un simplu 
update la versiunea anterioara, joeul-mama (sau lata...) 
NFS1I. Motivul: un engine complet nou care creeaza o 
senza(ie placuta cand conduci pe timp de noapte sau pe 
vreme rea, oferind si efecte de iluminare real-lime. 
Luminile rosii si albastre emise de girofanirile 
polijienesli se reflecta pe asfalt si pe caroserie, pe 
cand farurile gamerului ilumincaza pcisajul si mcdiul 
inconjurator in general. Pe langa toate acestea, mai exista si 
efecte de genu': Turn transparent, lumini de frana func(ionale, 
faza lunga sj scurta, suprafetc umede reflectorizante si urme 
de frana cu latimi variabile. O priveliste aparte este imaginea 





luminii solare patrunzand prin ferestrelc unui pod acopcrit. 
Trebuie sa arate foarte cool... 

Efectele sunt asadar OK, dar apare o mica problema: 
framc-ratc-ul tinde s-o cam ia in jos: 25fps in single-player 
si un ingrozitor 10 fps in two-player. Asta daca nu avefi 
calculatoare tari, tari de tot... Printrc pcrspcctivclc ofcritc 
se afla si aceea din spatele volanului, ceea ce inseamna fericire 
pentru amatorii de realism. 

Ce trebuie facut pentru binele 
gamerului 

- Folosiji iarba pe cat posibil pentru a taia colturile strazilor. 
Folositi lara grija materia prima pusa la indemana de mama 
narura. Aderenta este aceea§i chiar daca player-ul joaca in 
modul simulation. 

- Ferrari 550 este una dintre cele mai tari masini din joe 
pana la castigarea Jaguarului sau a Mcrcedesului. Manevra- 
bililatea si franele sunt super, alaturi de o accclcratic sj o 
viteza demne de invidial (din pacate, nu poate fi sclectata in 
modul Pursuit, pentru ca Ferrari a cerut lui EA sa nu includa 
in asemenca activitati ilegale masinile pe care le produce) 



- Pentru a primi prima pereche de masini (care trebuie 
castigate), avansati la a cincea runda a campionatului. Condifia 
este sa fi{i pe locul trci sau mai mis. 

- Pentru a castiga cele patru trasec ascunsc, avansati la a 

patra runda a campionatului pc locul trei sau mai sus. 
Fiecarc runda da gamerului un nou traseti. 

- Pentru a castiga Jaguarul, castigati campionatul 
in modul Beginner (incepatori). 

- Pentru a castiga Mercedes, castigati campionatul 
In modul Expert. 

- Pentru a castiga al noualea traseu, Icmiinati pe 
locul intai Knockout-ul in modul Beginner. 

Despre modurile de joe, daca ar fi sa ne luam dupa 
specal... spceta... spectaculozitate. eel mai tare este 
Knockout Mode, in care cu siguran|a ganicrul NU vrca 
sa termine cursa pe primul loc. Aici e vorba de Nevoia 
de Supravietuire (Need for Survival). Jn timpul celor 
doar doua turc, oponenfii cu un A I de speriat se rcped 
sa se razbune, oferind jucatorului senzatii cum nu a mai 
avut de catva timp. Desigur, mai exista si Pursuit Mode, 
in care gamerul trebuie sa-si conduca bolidul tot timpul 
la o viteza mai mare de 40 MPI1 cand este urmarit de 
copoi. De ce? Pentru ca, daca esli prins de trei ori la 
asemenea vitcze jalnice, vei vedea care este perspectiva 
asupra lumii din spatele gratiilor. Oricum. idcea este ca 
gamerul sa depaseasca inteligenla politieneasca (care, 
apropos, nu este deloe de ncglijat, daca ar fi sit credent 
ca AI-ul mvaja manevrclc jucatorului si le foloseste 
pentru a-1 pacali). Tipii in albastru au deci un comporlament 
inteligent, demn de un Homo Sapiens. §i ce faci ca sa scapi 
de alti Homo Sapicnsi? O iei pc aratura, accesczi scurtSturi, ii 
tmpingi in perefi, in rape, in al(i IIS care conduc linisti|i vehicule 
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Ce a mai placut gamerilor in primelc versiuni? Acci- 
dentele? Sigur... Cine nu-si amintestc triplele salturi mor- 
tale cfectuale prin sfidarea gravilatiei si a scmnelor de circu- 
late? Sau izbitura frontala cu unul dintre vehiculele care 
participau linistite la trade? Sau poatc nu era vorba de acci- 
dentc, ci de ... decor. Da, erau frumoase baloanele de pe 
trasee (sc pare ca foarte multe simulatoare au boala baloa- 
nelor: NFSI, Motorhead, Powerboat Racing etc.), padurile 
umbroase (unde procesortil era solicitat de trci ori mai mult 



de tot felu'. Orice, niimai sa scapi de ei! 

Din nou, despre 
scandal, zgomote 
si ritmuri 

Muzica este cool, trebuia sa 
fie cool. Dupa Need for Speed I 
si II, Electronic Arts nu avea alia 
solufie decal introducerea unor 
track-uri numai bunc sa-l faca pe 
gamer sa Ic fredoneze chiar si 
dupa ce a temiinat de mult cu 
simulatorul auto. Da, NFSIII este 
ceea ce jucatorul astepta de mult, 
chiar si d.p.d.v. al sunetului. 
Motoarele tore turbat tragand tare 
de tine, doar, doar vei ca?tiga 
cursa. Rofile scrasnesc pe asfaltul 
ud ciind gamerul se chinuie sa evite contactul mai mult decat 
violent dintre un bolid-proiectil (a se citi „masina sport de cateva 
zcci sau sutc de mii de dolari"), care zboara cu 200MPH, si un 
parapet neobrazat. Normal ca gtrofarul politienesc piuie de-fi ia 
auzul, acompaniat de luminile rosii si albastre care umplu 
ccranul, bucurandu-p globii oculari. Ce-i drept, lipsesc Jipetele 
pictonilor din Carmageddon, urlete care dadeau savoare jocului, 
dar NFSIII este cu totu! all gen: tot viteza nebuneasca. dar fara 
sange si persoane cu intcriorul devenit exterior. 





si viteza jocului scadea vertiginos), castelele, orasele si parcurile 
de distracpe. Toate acestea cu siguranta vor face deliciul noului 
joe de la EA, care va fi acompaniat si de obisnuita enciclopcdie. 
La ce e buna asta, dom'le? Pcntru a produce H20 prin inter- 
medin gurii gamerilor pasionati de masinu(e. Acolo ci vor pulea 
gasi (daca vor avea amabilitatea de a cauta) detalii tehnicoase, 
date despre dcsign-ul vehiculclor (eu pozc si filme care te lasa 
de-a drcptul pur si simplu...), cu imagini din interioare 
somptuoase, cu scaunc de piele si adevarale combine muzicale. 

Ce mai, merita sa achizitionezi jocul doar de dragul mai 

sus amintitei encielopedii, sa stai si sa inve(i pe de rost 

prcmri (eu unul sliu ca prototipul McLaren Fl din NFSII 

costa 872000 USD), scheme despre accelerate, viteza 

maxima, aerodinamica s.a.l.da. (si alte lucruri din 

acestea). 

Si cu asta, basta. Nu uitafi lotusi sfaml domnului Vo- 

china: nu consumati bauturi alcoolice inainte de a va urea 

la volan. Ati putea ^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 

provoca accidente. $i 

nu depasiti viteza 

rcgulamentara in- 

scrisa pe indicatoa- 

relc de pe marginea 

suprafe{ei carosabile, 

deoarece putcji su- 

feri alte accidente. 

Totodata... Hei, doar 

e NEED FOR SPEED! 

So, forget it! Just 

HIT the bloody road! 

■nut*. 
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Catacombe Tnfioratoare, pline cu mon§trii dintre cei mai ciudati 
§i comori fabuloase, i§i a§teapta eroii care sa le exploreze 



A fost odata ca niciodala, ca de n-ar tl nu s-ar povesti. un 
flacaias ce-a primit in dar un aparat mai ciudat numit... HC. $i 
ce facea el cu acel aparat? Prinlre multe allele, se distra de minu- 
ne cu un joe cool, de care s-ar putea sa va mai aduceli aminle si 
voi: Gauntlet. In Gauntlet, patru jucatori puteau juca in acelasi 
limp, in aceeasi lume si in aceeasi echipa. De$i nu era o realizare 




NO 
INPUT 
DEVICi 



deosebita din puncl dc vederc tehnic, era ceva nebunesc si foarte 
distractiv, cc a rcusit sa ne cucereasca. Get Medieval, de la Monolith, 
este Gauntlet pe PC. Daca nu ati jucat Gauntlet, acum va puteji 
da seama cum arata acesla. Ca si in vccliiul joe, trebuie sa alegi 
dintre patru pcrsonaje: areas, barbar. lupialoare si magiciana, cu 
care vei patrunde in catacombe. Jocul este vazut de undeva din 
perspective ccrcsti, si folosestc patru taste pentru deplasare si 
orientare, una pentru magii si inca una pentru atae. Cu aceeasi tasta, 
cea de atac, poji lovi atat la distan(a cat si de aproape. Podeaua 
este plinS cu tot felul dc comori, gramezi de monede, obiecte ma- 
gice. lazi, etc. $i cu multe monster-creators. Acestea sunt niste 
obiecte ce scuipa la nesfarsit monstruleli, asta pana cand tc hota- 
rasti sa le distrugi. Alte comori pc care 1c poti gasi pe drum sunt 




..healing potion", precum si arme sau scuturi. Ca in majoritatca 
jocurilor de acest gen, Tntalnesti la lot pasul usi care, bineinielcs. 
au nevoic de anumite chei pentru a fi deschise, chci care sunt 
pazitc de o armata de bestii. $i ca tacamul sa fie complete odata 
ce deschizi o u§a, un ocean de monstrii se reped sprc tine. In Get 
Medieval sunt legiuni intregi de monstrii, asa ca tii foarte atent pe 
undc umbli. Altfel te poti trezi atacat din toate directiile, lucru ce 
?ti ofera pujine sansc dc supravietuire. §i nu trebuie uitat nici 
multiplayer-ul. In Gauntlet erau patru jucatori cu patru joystiek- 
uri, in Get Medieval sunt patru jucatori dintre care doi pc tasta- 
lura si doi cu joystick. Singurul lucm pe care Gel Medieval il arc 
in plus, este posibilitatea de a fi jucat prin Internet. 

Povestea jocului este relativ simpla. Un rege avar a zarit odata 
un falnic dragon, si si-a dat seama imediat ce ar insemna sa aiba 
o armata antTenala .si doeila de astfel de creaturi. Zis si facui. 
si-a adunat cei mai bravi dintre solda|i si i-a trimis sa captuic/c 
macar unul dintre aceste falnice animale. Mare a fost bucuria 
luptatorilor cand, in pestera dragonului, au gasil un mic pui. In 
consecinja au trccut imediat la Ireaba. Insa au subestimal puterea 
micutei creaturi. si panii la urma au trebuit sa o ucida pentru a-si 
salva pielea. Taman cand soldajii incercau sa-si revin;i din socul 
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luptei, s-a intors mama-dragon care, rosie de furie la vedcrca 
puiului ucis, a trecut cu mult sarg la killcrit . Unul singur a rcusil 
sa scape §i a dat fuga la rcge sii-i povesteasca pa(ania. Partea rea 
este ca dragonii au pus acum gand rau oamenilor. Cincva trebuie 
sa meargS in cuibul dragonului si sa inclieie aceasta disputit odata 
pentru totdeauna. lar acel cineva esli TU. 

E bun? Sau nu e bun? Aceasta-i 
Tntrebarea 

Monolith este o finna cu o pozitie bine deftnita in lumea 
jocurilor (Blood fund un cxemplu clocvent), dar Gel Medieval nu 
este eel mai inovativ joe, desi multe s-au intamplat in deceniul 
care a trecut de la aparitia lui Gauntlet. Sunt ciileva lucruri in plus 
ce merita menponate. Din loc in loc intalnesti tcleportaloare, hoji 
ce vin sa-{i fiu'e comorile adunate cu atata sarguinta. capcane si 
chiar blesteme sau binccuvantari. Dar, cu toate acestea. Gel Me- 
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celalalt la dreapta, pur si simplu nu se poatc. Jucatorii siint 
obligati sa se afle toti in acelasi ccran. 




§i totu§i sejoaca... 



Get Medieval are insa ceva ce Gauntlet nu are: personalitate. 
Personajeje sunt hazlii, intro-ul confine cateva dialoguri foartc 
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dieval raniane doar o copie pentru PC a batranului Gauntlet. Desi 

s-a dorit 3D, Gel Medieval nu are o astfcl de grafica. Mage Slayer, 

dc exemplu, nu a tost unul din jocurile mele favorite, dar avea 

totusi acel feeling 3D. Cu nivelele sale oblice si pasajele pe sub 

sau peste care treceai, i|i ofereau imaginea unui Gauntlet cu 20 

de ani mai tanar. Gel Medieval, din pacate, nu rcuseste acest lucru. 

Grafica cste draguta, dar nu nemaipomenita. Multc alte aspecte 

ale jocului pot fi irilante la un moment dat. De exemplu, foarte 

multi inamici se apropie de line intr-un unghi de 45 de grade, iar 

tu ai taste doar pentru direcfiile standard, in consecinla, de multe 

ori trcbuie sa til apasatc doua taste pentru a intampina cum se 

cuvine adversarul, Mcse peste care poti trage dar nu pop trece 

sau hofi ce vin sa-ti fure agoniseala, 

T{i vor scoate la randul lor multi 

peri albi. O bila neagra mai pri- 

meste si datorita neproporjionali- 

tafii dintre personajc. Va pot spune 

ca Avenger, luptatoarea, este cea 

mai putcrnica. Un singur vampir 

te poatc ucide din trei-patru atacuri! 

Imagincaza-li ce sanse ai atunci 

cand esti atacat din toate pariile 

dc hoarde intrcgi de monstrii. 

Sigur, la nivelele mai grele ..health 

potion-uri" gasesti din bel§ug, dar 

asta duce la o fncarcare inutila a 

memoriei. Si, in final, ultimul 

neajuns pe care il mai am de sem- 

nalal este faptul ca in multiplaycr 

ecranul nu este impattit la numarul 

de jucatori. Cand joci in doi, si 

unul vrea sa o ia la stanga. iar 
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amuzante in care acestea se „insulta" reciproc. Fiecare personaj 
are propria lui voce, pe care o foloseste din plin pentru orice 

r r T mrrilFVPt aejiune. Imagineaza-Ji 

surpriza unui monstru care 
aude in spate un BOO, iar 
cand sc intoarce primestc o 
sageata drcpt intre ochi. 
Gel Medieval arc un mod 
random pentru crearea 
catacombclor, dar va 
sfatuiesc sa il cvitafi. Nu 
pentru ca hartile pe care vi 
le ofera jocul sunt extraor- 
dinary dar sunt oricum mult 
mai bune decat ecle random. 
Usi ce blocheaza accesul 
catre zone importante, bes- 
tii practic indestructibile ce 
apar ehiar din primul nivel, 
iatii cateva cxemple al mo- 
dului detectuos prin care 
sunt create catacombelc in 
modul random. Adevaratul motiv pentru care Gauntlet a avut 
atata succes, este faptul ca a lost ccva cu totul nou, iar sansa de • 
a lupta cot la cot cu prictcnii tai era ceva unic. in Get Medieval, 
cand strigi cu disperare „Ajutor! Ajutor! Ma calca astia in picioarcl" 
si dintr-o data o rafala nimicitoarc a amicului tau iji creeaza o 
portita de scSpare, ai o senzajie pe care nu cred ca vreun joe te 
mai face sa o simji. Din pacate, __ ^^^^^^^^^^_^^_^^_ 
acest lucru nu poatc fi atins in 
varianta pentru Internet Fara 
prietenii mci adunati intr-un 
colt in jurul calculatorului, in 
rctea si intr-o linistc desavar- 
5fita, jocul nu a fost decat un 
simplu excrcijiu de „butonare". 
Gel Medieval obline nota de 
trecere, dar asta in mare parte 
faptului ca este ... Gauntlet. 
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Proclucator: Monolith 
Distribuitor: Monolith 
Hardware: Pentium 100. 
16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Plarlorma: Win 95 
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Atentie, nebunia se dezlantuie pe strazi! Nu e Quarantine si nici 
Carmageddon... Lupta e crunta, multi se depun pe asfalt pentru 
vecie. Doar nu crezj ca o sa supravietuiesti? Daca da, atunci sa 
vedem cum treci de provocarea celor de la Mad Genius. 



Nu cumva ati conclus un vehicul de asalt urban Tn ultima vre- 
me? Presupun ca nu... Daca am dreptate, inseamna ca multi din- 
tre voi simt ncvoia unci mici distractii, &sa c3 ar cam fi cazul sa 
inccrcati Gun Metal. E timpul sa conduceli pana la victorie sau 
pana la distrugerea lotala a integritatii fizice personale. tn ce , 
mod poatc mica voaslra dorin|a deveni rcalitate? Simplu! Tot ce 
trebuie sa facefi estc sa intrati in pielea unui pilot de RPV (Remo- 
tely Piloted Vehicle), pilot care se numara printre vajnicii mem- 
brii ai Nataka Imperial Armored Cavalry (Cavaleria Blindatii Impe- 
rials). Numai ca aici nu e vorba de cai in armura, ci de hovertan- 
curi (care IcviteazS intr-o fericire la cativa ccntimetri de sol). Ra- 
pide si extrem dc manevrabile, tanculetele cu pricina sunt condusc 
prin telecomanda. Misiunea ta? Sa distrugi robotei rai si neascul- 
tatori si sa te descurci prin labirintul de coridoare. Nice? Totusi. 
daca te gandesti bine, situatiunea nu-i roz chiar dc loc, pentru ca 
playenil poate intra la... strSmtoare in unele locuri, daca si-a 
cumparat un sasiu prea solid. E drept, te apara de inamic, dar in 
pasajele ingustc e un adevarat cosmar, pentru ca pur si simplu mi 
pop' sa faci 180 dc grade. No problem! Toate RPV-urile stmt do- 
tate cu un mic buton ro^u si simpatic care te ajuta, in cazuri extreme, 
sa faci autopoc. Dar acum sa lasani asta si sa vedem daca... 

E cumva hit-ul anului, eel mai tare joe? 

Nu prea... Nimic nou pe monitoare, ba cliiar ai un anumil 
sentiment de clej'a vu cand te apuci sa-l joci. Penlru cei care nu 





sunt foarte pasionati de acest gen de jocuri, se poate ca Gun 
Metal sa nu ofere aproape nimic nou sau intcrcsant. Dar, pentru 
ccilalii, e doar continuarea ncbunici de gen Descent (doar ca 
acum nu mai cxista decat stanga-dreapta, fara dat pestc cap si 
alte acrobatii d'astea). Coridoare in nivele ametitoare asteapta 
nerabdatoarc gameri dornici sa aiba din nou senzafii nerecoman- 
date claustrolbbilor. 

Avem o clona de Quake? lnlr-un fel, da. $ti(i ce-i insS ciudat 
lajocu' asta? Epenlru DOS! Da, gameri buni, e penlru platlbrma 
^^^^^^^^^ aia din pleistocen, moarla de ca|iva ani 

buni. Ce minte stralucitoare? Ce strofocari 
ale'creiemlui au dus la o asa idee? Un joe 
pentru DOS a aparut cand tot restul 
entertainment sofhvare-ului e tacul pentru 
Windows 95. Si ce probleme ar putea 
aparea la un asemenea joe? GRAF1CA! Nu 
zic ca nu prezinta o mie de rezolujii. de la 
320x200 la 800x600 (intre 256 si 64k de 
culori) si ca nu suporta Glide. Dar, lasand 
insinuarile la o parte, trebuie sa subliniez 
ca, atunci cand renderizarea software isi 
face aparitia pe ecran. Gun Metal seamana 
izbitor cu Descent I, un joe care a aparut cu 
mai bine de patru ani in urma. Asadar 
atentie, Mad Genius! Gamerii nu iarta... 
CSt despre versiunea accelerala, trebuie sa 
admit ca elementele graficc arata ceva mai 
bine (aproape 3D). Cu toate acestea, 
cockpit-ul este compus din spritc-uri ?i, 
chiar daca urci rezolujia in pod, tot urat 
arata. In plus, majoritatea jocurilor care 
bencficiazS de ser\'iciile Glide-ului nu sc 
incarca foaric mull timp pentru ca nu se 
chinuie sa indoape memoria cu rendering 
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software. In cazn' lui GM, jocul so incarca mull limp in 
ambele moduli, asa ca si aici ceva scartaie rau do tot. 
ITcctele focului si ale apei sunt singurele care mai pot 
convinge gameru' nemulmmil ca se pcrinda intr-un mediu 
cat de cat 3D si nu are in fa{a vreo clona fada de Duke 3D. 

i 

Placa de sunet mai ridica 
moralul 

Sc prea poate ca partea de sunet sa fie aspectul ecl 
mai atractiv al jocului in discutie. Gamerul trebuie sa aiba 
grija sa nu se ude cand trece pe langa o apa curgatoare si 
asta nu pentru ca arata nu stiu cum, ci pentru-ca suna ca 
lumea. Ce mai, galagie realists. Sc poate chiar spune ca 
avem parte de sunet 3D, pentru ea playerul poate sa-si dea 
scama din ce parte il va lovi inamicul cu maciuca in cap. 
Toate peste toate, sunptiT e bunicel. Gameplay-ul insa 
este cam (foarte) jalflte; Nimic nou, chiar si pentru cei care nu au 
prca calcat pe teritoriul 1st person-urilor. Al-ul este acccptabil. 
Gamerul va fi cu siguranta impuscat miseleste pe la spate, tar 
inamicul se va feri intr-o fericire de proiectilele care atenteaza la 
viata-i. Uneori biiietii p iau la fuga, daca stmt ca nu mai fac fafa 
mult timp ispitei de a*se imprastia pe podele. 

Nivelele sunt destul de mari pentru a te obliga sa iesi la o 
plimbarc ca sa te lamuresti pe unde 
vine icsirea din labirint. Exists si 
efecle interesante de afediu precum 
canale cu/fara lava sau in care gra- 
vitafia ifi joaca Teste, insa panS sa 
ajungi la ele trebuie sa impusti in 
nestire tot ce misca si sa colcctezi (tot 
in nestire) munijie, scuturi sj arme. 
Cc mai. Descent curat, dar acum po- 
vestea este plictisitoare si intriga pro- 
voaca lehamite. Nu prea ne inunda 
fericirea la asemenea ve§ti, nu-i asa? 
Totusi nu dtspera(i, caci se stiu si 
ceva lucruri bune, gen... 

Procesor necesar: 
486 sau ceva mai bun! 

Yup, fcrice de cei fSra de 
Pentium tl, caci in starlit se pot bucura si ei de un joe dintre 
astea mai noi. Daca Descent mergea pe 486, iar Gun Metal sea- 
mana foarte mult cu jocul celor de la Interplay, care aita poate fi 
concluzia? Totusi. c ncvoie de un POO pentru versiunea neacce- 
Icrata, dar cu deialiul gralic la maxim. De altfel. cei de la Mad 
Genius an lacut din chestinnea asta adevarata campanile (ana- 
tico-publicilara: ..Traiasca jocurile neaccelerate, pentni gameri 






ncaccclerati!" Asta poate doar pe la noi. ca in Vest situalia e cu 
total alta... 

Mulliplaycr-ul. dragutul, nu lipsestc nici el. ci e prczent la 
datorie, roz bombon. dar cu tente sprc negru, Problcma princi- 
pal;! este: care dintre prieteni si/sau colcgi vor dori sa joacc Guti 
Metal prin rejele si Internet-uri? Nu crcd ca foarte mul|i. Daca 
totusi il jucati cu prietenii sj.'sau colcgii. atomic sa nu-i pierdeti. 

1'robabil sa intre la idei cu 
privire la eoncepfia voastrS asu- 
pra jocurilor pentru PC... Ori- 
cuni, GM sc poate lauda in li- 
nisle ca are split screen, ceca ce 
poate fi pasionant pentru unii. 
('a 1 despre restul (TCP/IP. LAN. 
Modem, Serial), toate sunt bine 
ingrfunSditc in meniul „Joaca-tc 
in nuiUi", in cazul ca apar ama- 
tori dc galeeava cu RPV-uri. 

('11 toata crilica adnsa acestui 
sarman joe. nu pot sti daca GM 
nu va fi pentru unii expericn|a 
care dureaza ore in sir, zile la 
rand. Celor pregatifi pentru a§a 
ccva trebuie sa Ic atrag atenua ca 
ii aslcapta cu bra|ele deschisc 
nun mull dc 40 dc inamici, care 
pot fi contactaii zi si noapte in cclc 25 de nivele single-player. Pe 
acelasi ton prietenesc as mai adauga ca RPV-ul poate fi incarcal 
ca 1111 pom de CrSciun inaintea fiecarei misiuni (bani sau cheai- 
uri sa aveti), ea jocid e plin de arme si pasaje secrete si ca ar fi 
foarte bine daca gamer-ul ar umplc slot-urile pentru salvari cat 
mai des. Cam acesla ar fi Gun Metal, Din nou atrag atemia ca ecl 
mai bun critic al unui joe esle chiar gamerul care da cu lastatura 

dc podele cand nu re uses. te __. ■_ 

sa treaca de un nivel, c 
sciirbil dc grafica sau nu-i 
merg codurile. Asa ca nu 
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ezitali .si. daca va 
penniteti, lansati-va plini 
dc incredere in caularca 
fnimosului si pi acum lui 
din Gun Metal. (Daca se 
inlampla s;i gasiti ceva. 
anunlati-ma si pe min 

NoiS: pozclc provin din 
versiunea neaccelcraia a 
jocului. 




Pioduciitor: Mad Genius 
Distribuitor: Mad Genius 
Hardware: Pentium 90, 
16 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platfonna: DOS 
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Un mare hit Tn domeniul simulatoarelor de tanc, dupa spusele 
celor de la l-Magic. Sa vedem daca a§a stau lucrurile. 






: ftfu prea ntj-am bucurat de multe S" 
ma VFcme (cateva luni ccl puiin)"Tc>ti ,. 
tocit bine Armored Fist 2-ul .si M1A1 "L... 
ca cineva o sa aiba curajul sa lanseze iui top-breaker. Rroduca- 
torii nu an lost se pare nieiodala entuziasmati dc accst tip de joe 
pontru ca, de eele mai multe ori, pare (e.stc) foarte pliclisitor, com- 
parativ ou siinulaioarele de zbor, in randul cfirora s-a inregistrat 
un boom. Cc mai, n-a vazut Parisu" atatea flight-si m-uri cate au 
vazut gamcrii in ultiniele patru luni. Acum insa, 1-Magic risca si 
se pregatestc sa annice pe piata eeea ce ci spera a fi umiatorul 
pas in domeniul tank-sim-urior. Dar se pare cB va fi mai mult 
decat un simplu simulator de blindate pe senile, cu tun Tn fata/ 
vopsite in culorile descrtului... Jj 

Despre ce este vorba? 

Combinalia dintre simulare si strategic sta la ha/a 
tank-sim care se respect! E un fel de sah cu arme, plasat intr- 
mediu treide. Spcurlwad promile sa combine onorabil aceste 
doua elemente. Dar. care e prima intrebare care rasare igjnintea , 
gamcrului doritor de strolbcari tastaturo-mausistice. cu teridin|c 
de joyslick-izarc? „Cum e GRAF1CA7" Se stie faptu' ca pan§p. 
aparhia unui joe toti fanii salivanzi asteapta nerabdatori si inghii. in 
eaniiiafi ingrijorator de mari, prin miscarile repctate ale 
plcoapclor obosite, screenshot-uri oferite de firnia producatoare, 
ridicata pentru cateva clipe la rangul dc zcu suprem al luniii 
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jocurilor pentru PC. Insa una este privitiil si alia jucatul efectiv. 
Daca piiiicji manutcle pe Spearhead, fi|i pregatifi sa vedeti efecte 
ce lasa gameru' cu gura inlr-un Ooo nesigur: ploaie cu tot dichi- 
sul (traznete si nori plimbareti), explozii (care nu prca sunt atra- 
gator realizale), urmc pc nisipul cald al dcijcrlului tunisian, 
precum si o gramada de etc. Jocul este foarte de treaba si tole- 
reaza Direct3D, ceea ce inseamna ca existenta unui accelerator 
3D va face grafica sa para comcstibila. conferindu-i efecte de in- 
dulcire a unghiurilor, cu glazura de corectare a perspective! si o 
suculenta iluminare real-time. Staji, nu sariji tnca! Din pacate, nu 
prca gascsc motive sa zic „Pofta buna". Vedeti, viata unui tanchist 
este destul de plictisitoare. Cand trage intr-un inamic, saracu' de 
el nu prea vede altceva decat fum §i o bila de foe undeva pe un 
deal. Atat! Fara efecte gen Hollywood. Si acum, lovitura de gratic 
(pentru ahtiatii de grafica burdusila cu efecte): exact asa arata sj 
Spearhead. Fara striiluciri false, galeli, belele ?i alle podoabe. Si 
totusi, se poate privi la tanculej din toatc ungliiurile posibile: din 
spate (tank chase view), din alte doua punttte - din perspectiva 
ochitorului si a comandantului (primul trage cu enormitatea de 
tun din fata, celalalt cu mitral iera anti-aeriana) - si alte doua 
viewport-uri customizable. Efectele speciale din joe sunt minime 
si se rezumii la fum, foe, flacari, fiica fostului Fierar francez Fani- 
ca (he-he), (wuf irr^ehii player-ului si urmc pe nisip (astea-mi plac 
mie eel mai mull... (frgcul e foarte criticabil, aducand aminte cu 
bri^^fWnurilc*]urDiike3D, pentru ca e foarte bidimensional. 
CABrept7are*8I^^^Jfansparenta si de la distanla arata chiar 
bi^ny|MM|^jBlwczi pc inamic de la o disianla de ciitiva 
metri, ti separcxarP|oci pe Spectrum. E oribil! In plus, daca 
chiar distruge(i tancul inamic de atat de aproape, ve(i fi loviti fix 
in moalele turelei de o groaza dc OZNLDEICG-uri (Obicctc 
Zburatoarc Neidentificatc Lansatc De Explozie In Capu' Game- 
rului), precum si de alte srapnele din astea. 

Decorul socialo-politico-mioritico- 
virtual 

Sper ca va mai amintiji de faptul ca acjiunea din Spearhead 
arc loc in Tunisia. Forjele rebele se dau de ceasul mortii sa 




ajunga pe nialul Medileranei si asla nu ca sa faca o baie si sa sc 
bucure de soare, ci ca sa ocupc sarmana (arisoara si sa inceapa 
sa-i exploateze populajia deja ultracxploatata ?i sa-i rapeasca 
resursele natnrale (care constat! in enorme rezerve de nisip, folo- 
sit pentru fabricarea sticlei). La ce te poli astepta sa vezi intr-o 
ascmenea tara? La un teren plat, monoton, lipsit dc vegetatie, cu 
o ariditate de simti ca-{i frigi mainile pe taste. Majoritatea tim- 
pului il ve(i peirece in desert, gonind in monstrul metalic §i in- 
deplinind misiuni dupa ordine venite de undeva de foarte sus. 
Luptcle nu vor permite activitati pasnice de genul culcatului pe o 
ureche si al taiatului frunzei la caini. Situatia e disperala. Prese- 
dintele Statelor Unite ale Americii (nenea ala care zambe§te tot 
timpul si rezolva orice situajie problcmatica cu vorba bun2) a 
declarat ca toatc mijloacclc diplomalice au fost epuizate si e vre- 
mea sa sc urcc soldatif american in vapor sau avion si sa se 
ameslece din nou in probleme internationalc. Dcsigur, gameml 
este eel care face ca soarta razbclului sa nu lie aceea.si cu cea a 
conflictului din Vietnam. 

Din Spearhead rezulta ca atat Tunisia cat ?i arniata america- 
na nu sunt niedii prea galagioasc, adica prin boxcle situate in fa(a 
player-ului n-o sa iasii cine stie ce galagie. Nu tu ordine urlate de 
comandanii furiosi. bSrfa pc radio aproape de loc. Sunetelc din 
mediul care ne ineonjoara pc noi toti sunt inrcgistrate cu precizie, 
dar nu prea inspira gamcrul. Totusi, sunt anumite searlaituri care 
pot fi auzite aproape tot timpul: senilelc lasand urmc pc nisip 
(chiar ca-nii plac urmele astea...), turela lacand stanga-drcapta, 
motorui care nu.suna ca unui dc 120(1 de cai putere, ci precum un ca- 
mion prapadit. Armele emit totusi sunele faine si dau feeling jo- 
.ciilui. dar nu exisla. de exemplu, niei o difercnta pcrceptibila de 
siinet intre situatiilc in care playcrul goneste pc nisip si cele in 
care*hierge pe asfalt. Asta ar fi contribuit cu adevilrat la feeling. 

Repectei Tnvata sa conduci un tanc 

Dc ce? Pentru c;i in joe nu pica ai limp de a*sa ccva. Daca nu 
prin/.i urgenl loaie thichilele masinariei, ic poli trczi ca slai la 
masa ti'atali\clor cu inamicul si, in loc sa-i trimiti tu proieetile cu 
cele ma^Bde*u$i7riT f&fawia el cu mai mult dc 2 1 de salve dc 
tun. Si, d^k*jl \eni vorba dc inamic, trcbuic stiut ca sta foarte 
bine la amkolul.dotarc: TSU,din plin. Hind-uri. BMI'-uri, SAM- 
uri si .il^^yinen cjidi abolice masinarii. Dcsigur. amcricanii 
arunca s^Bnraptnivtl .•fc^.'brams-uri, Bradlcy-uri, FlSW-uri si 
M88-uri^Bltrc blindatej^\-10 ,.Thundebolf'-uri, Kiov^i-'urr^r^: 
AH-64 Longbow-uri dintre inaripatc. Cainpul dc lupta c plin de 
soldati, vehicule, clicoptcrc. avioane, pe langa depozite de 
combustibil si cladiri. TotUji, nu va astepta(i la cine stie ce 
inghesuiala. E desert, nu centnil Bucurestiului. 

La nivelul Al-ului, situafia tot gri este, desi parca inamicul t#i-a 
mai revenit din lenea care-1 cuprinsese in Tank Platoon 2. Mai ia 
si el initiativa si mai nou este si foarte agresiv, adica nu prca il 
mai lasa pe gamer sa traga primul. 

Cam atat. Spearhead este, indiferent de problemele pe care le 
are, unui dintre cele mai „solide" tank-sim-uri de la aceasta ora 
(e patru jumate aici in redacjic. Poatc pana la cinci apare unui 
mai tare...). Pana atunci insa, pregatiri-va. Vremurile sunt 
aproape... Urmatorul 
simulator de tanc unneaza 
sa apara candva in secolul 
asta, Daca nu, trebuie sa 
asteptam pana mileniul 
urmator! Pana atunci, nu 
uitafi ca pana la opt 
gameri pot sajoace 
Spearhead in retea sau pe 
plasa internationals, iar 
doi pot sa se dea chiar eap- 
in-cap prin modem. 
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ProducStor: MAK, Zombie 
Distributor: Interactive 
Magic 

Hardware: Pentium 166, 32 
MB RAM 
Placa 3D: Da 
Mutliplayer: Da 
Platfonna: Win95 
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§BRITISH OPEN 

,C H A M V- I O N & HI 11 IP 






Daca tnca nu v-ati dat seama Tnca, este un joe de golf, §i tnca unul reu§it, 
lansat nu cu mult timp in urma de l-Magic 



^^M^Mtu^iu^mi^mtii^iufit^^i 



Sa fe anmei in hjpta ;,ctne scoaic eel mai bun 
simulatoi de golf" , pe o piata aiat de plina de astfel de 
jocuri. pare curaia nebnnie. insa Looking Glass Techno- 
logies nu a fugit niciodata din fafa unci provocari atat de 
palpitaftte. Nu nuinai cS s-au descurcat cxtrem de bine cu 
graliea .si mai ales cu icgile fizicii. dar echipa care u reali- 
zat acest JOC este cond 
pe calculator. Rex Braaiora a progra 
j,,L de golf, si inventai ..power bar"-ul care este folosit 
asta/i in toatc jocurile de golf. Dacapune 
licenta pentru eel mai tare turncu de golf cu licenta pentru 
eel mai vechi tunieu, ptesarate pe ici pe colo cu 
comentariile lui Jim McKay (cunoseut celor cc prind 
eanalul ABC), obtinem o rejeta pentru succes. Dar este 
British Open Clioinpioiisliip Golf ingredientul principal al 
acestei retete? Eu sunt de parere ca da. Si hai sa va spun si 
de ce! 



Ceva nou, ceva unic 

Cum jocurile de golf din ultima vreme seamana cam 
nwli unul eu eclalalt, BOCG s-a decis sa fie unic, si in mare 
parte a reu$it. In primul rand, ne atrage atentia imaginea jocului, 
de altfel partea cea mai importanta a unui simulator de golf. 




VIJAY SINGH 
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Graliea din BOCG. cc accepts o rezolulie de 
1024x768. are adincime, se intinde pana la 

linia orizomului, iar peisajul si 

obiectele sunt foarte detaliate. Spre 
. deosebire de celelalte simulatoare Tn 

care jucai printrc lunele de copaei, 

aici Looking Glass a reusit sa 

capteze atmosfcra elubului St. 

Andrews. Sunt si efectc vizuale 

destul de dragute ce vor sa evoce 

vremca inchisa si cejoasa din Marca 

Britanie. Un alt efect vizual adus nou 

de BOCG este prezenja spectatorilojr. 

Simulatoarele de golf au fost intot- 

deauna niste experiente solitare, far 

•BOCG a schimbal asta. Multimea 

priveste cu suiletul la gura si reactio- 

neaza la fiec'are lovitura. Sigur. nu sunt 

foarte animati, dar scot acclc suncte de ..ohli" .si 

functie de acuratelea loviturii. O privire de ans; : 

satelit, precum si alte unghiuri pot fii accesate in orice 

moment. In ceea ce priveste controlul, precizia lovkuriloi 

e destul de buna, cliiar daca informatiile privitoare la 
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gaura din orice pozitie, iar elanul necesar loviturii este 
obiinut cu ajutonil clasicului deja „power bar". Dar eel 
mai impresionant clement al jocului este shot designer- 
ul. In majoritatea simulatoarelor de golf ai posibilitatea 
de a schimba crosa sau unghiul de lovire, chiar de a 
modifica pozi|ia picioralui. dar e greu sa-ti dai seama 
cum va afecta acest lucru acuratejea loviturii. In cadrul 
shot design-ului din BOCG, ai la dispozitie si cateva 
lovituri care sa te invete macar lucrurile de baza. Daca, 
de exemplu, schimbi pozifia piciorului, ai posibilitatea 
de a vedea cum va schimba acest lucru traiectoria mingii. 
Apoi, po|i salva lovitiirile reunite pentru a le folosi mai 
tarziu. Acesta este cu siguranta eel mai bun shot designer 
pe care un joe de golf 1-a avut incorporat vreodata. 

La randul lor, lovitiirile sunt foarte reale, baietii de la 
Looking Glass dovedind ca au fnva|at fizica la scoala. 
Din pacate, nu exists jocul perfect si BOCG are parte de 
uscaturile lui. Interfata ,.elanului" are probleme mari 
datorate variadilor de viteza si hopurilor, fapt ce duce la 
reducerea acuratetii loviturilor. §i nu numai, aduce si 
mul|i peri albi in cap, mai ales cand esti pe cale sa casti- 
gi tumeul, si mai ai o lovitura de care depinde totul si... 



fngaa iindeva pnntrc spectaton. Si este pueat. 
re realizarea, ejcceptipuala de cure se bucttra in rest 
acest joe. Sa speram ca vbr aparca in viilor patch-uri ce vor rezol- 
va aceastii probleraa. 

Parca-i fi in Anglia 

BOCG iti ofera o muliinidinc de provocari: cea mai buna 
lovitura, tumeu. antrenamerrt (pentru incepatorii ca mine), single 
hole, etc. Jnsa punctul de atractie al British Open Championship 
Golf este turned. Te irfscrii pe un lidefboard plin cu cele mai tan 
nume din lumea golfului si iti pui maiestria la bataic. in timp ce 
a\ansczi in tumeu. poti urmari pozifia la pe grila, multimea ce 
paleste precum si adversarii care tc privesc resemnaii. 
Comentariul este magnific. nu se fepeta si este destul de intcre- 
sanl. cu multe inl'ormatii. Dc la lurnurilc de televiziune pana la 
lojele VIP-urilor. totul este o experienta British Open, si este 
poate eea mai alractiva pe care o poti a\ea. C a in orice simulator 
de golf, elementele de bazji raman iraseele. in BOCG nu, sunt 
decal doiiii Si. Andrew si Royal Troon - dar acestea sunt doua 
dintre cele mai tari din Itirne, .si nu lc poti juea decal aiei. Sunt 
captivantc. destul dc dificile, dar nu intr-atat incai sa ne descu- 
raje/.e, cum se intanipla cu traseele intalnite prin USA. British 





Open le surprinde exact asa cum irebuie, frumouse. cu ficearc 
groapu si tlecare deal modelat pana la perfectiune. La inceputul 
fiecarei „g5uri" dai.de un mic video, .ec cuprinde informatii, un 
pic de istorie si strategja cea mai adecvata care trebuie abordata. 
ST o noua surpriza, intoldeanna esti insotit de nn caddy, un fel 
de baial de ... erase, care are o mulfiriie de indicaiii pretioase si 
care uiiiesie din plin liccare loviturii a ta. E o placcre sa-i 
privesti dezamagirea intiparita pe fata la o lovitura slaba sau 
exuberanta pe care o afiseaza la una reusita. Si nu c singurul care 
traicstc emotia acestui turneu. multimea la randul ei fiind foarte 
acliva. Am reusit sa smulg ropote de aplauze cu o ..impuscatura" 
de 280 de yarzi.'^i niste exclamajii foarte zgomotoasecand era sa 
introduc mingcytde pe la 90 de yarzi. 

Da-i Tnvingatorulu 
Tnvihg atom lui 'SL 

British Open Chdmpiomfiip Golf este o viziune unii 

simulatoarelor ck " : ' care din pacate este Has in jos dc ,.,.. 
bug-uri. Ultir | oate cea mai mare pierdere a jocului este 
multiplayer-ul, de$i Looking Glass Technologies lticrcuz»la • ■ 
aceastii probletna. Daca si problema de Utimcrfata ..clunului" va 

ft fczolvata, attinci BOCG nu v 

multa vreme-de a«um tficplc^C*i}<a^»m*| 

un joe complei cc an- mcl . J of it ainatorilor 

acestui gen. 
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Producator: Looking 
Glass Technologies 
Distribuitor: Interactive 
Magic 

Hardware: Pentium 166, 
16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Mtitliplaycr: Nu 
Platforms : Win95 
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" if/A-18€ Carrier 
Strike lighter 

Aud cumva o voce mtreband „larasi un flight-sim?". Da! fnca unul. 
Dar acum putem simti cum ne fuge pamantul de sub picioare, pentru 
ca am fost mutati pe portavion, prin bunavointa celor de la l-Magic. Sa 
vedem daca e cazul sa le multumim sau nu... 
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De la F22 Raptor incoace am Mteptat plin de sperantc sa 
apara un simulator de zbor atat de realist tneat sa mi se inloarea 
stomacul pe dos la un looping. Dar pana acum aproapc nimic, 
desi piala a tost atacala furibund de titluri care mai de care mai 
pompoase. Vitcza cu care apareau (si inca mai apar) aceste 
flighr-sim-uri m-a adus la confiluzia "£§, daca o mai tin mult timp 
asa, o sa ne trezim. ca raportul dintre numarul de simulatoarc 
aparute swwrharul zilelor este 1/1, adica un flight sim pe zi. E 
drept. exagerez, dar nu cu mult, in tine, cand mi-a picat in maini 
subiectul articolului de lata, am fost de-a dreptul emotional pana 
in varful termina(iilor nervoasS. Am apucat un joystick si 1-am 
infipt atat de convingator in placa de sunet ca s-a cutremurat re- 
dactia. Ideea jocului era bestiala (in opinia mea de flight-simmer 
inrait): un simulator in care aterizezi/decolezi doar pe/de pe port- 
avion. Nici titlt.il nu s-a lasat mai prejos si m-a impresionat cu o 
combina(ie de litere si cifrc dc am crezut ca o sS rainan fara pupile 
gustative cand am Tncercat s-o pronunt. fn plus, am luat doze 
serioasc de poze de pc Internet si eram convins ca am descoperit... 

Flight-sim-ul anului? 

Nu prea. Adica mai deloc. Dar s-o luam pe indelete... Orice 
joe are parti bune si parfi rele (complicat pana aici?) Daca pri- 
inele sunt mai multe, jocul e de la OK in siis. Daca nu... in fine, 
Irecand in revista parfile bunc, am ajuns la concluzia ca nu sc 
pica inghesuie. Prinrrc pu|inele elemente de atracttVitate se nu- 
mara si interfata meniului principal, care e gen first person. Te 
plimbi dc colo colo, ba pc la simulator, ba pe portavion. Asta 
contribuie la feeling. Bine ar fi daca la acelasi feeling ar conjgj^ 
tribui si celelalte parti „neimportantc": grafica, sunct, controale 
etc. ,.,' ' 

Dezamagirilc vin cu duiumul. in priiiiuj rand grafica, in al 





doilea rand grafica si in altreilea rand... grafica. Misiunile au 
loc cu incepere de pe portavion, ceea ce este foarte cool, dar 
realizarea este ZERO. Foarte unit arata apa din jurul portavio- 
nului! De fapt nu foarte urat, ci ncmaipomenit dc urat (cu sau 
fara fx-uri 3D). F. dc o culoare monoton crescator-dcscrescatoare 
(adica are si asa-zise valuri). In realitale, valurile cu pricina nu 
seamana deloc cu ceea ce vor elc sa fie, ci mai mult cu un bug 
grajQc, doar ca sunt perfect rotunde. Avionul in sine arata destul 
de bine daca stai sa-1 compari cu dezastrul din jurul lui. Nu 
exists cer, doar b ceata groasft de s-o tai cu iF/A-18-le, De ase- 
menea, este recomandabil ca nu cumva sa va izbiti in portavion, 
caci ceea ce vor vedea ochii domniilor voastre va va intrista mai 
mult decat privelistea decolarii (care oricum c dezastruoasa). Cat 
despre misiunile noptatice, acestca ofcra din plin un sentiment de 
groaza de nedescris pentru ca e bezna absoluta.. Luminile dc pe 
portavion devin vizibile de la aproximativ 0.1 kilometri (daca nu 
mai putin): Probabil trebuie sa aprinzi farurile si sa bagi faza 
mare..: Pc radar nu e sfatuibil §,a te oricntczi, pentru ca ai sanse 
sa nimeresti intr-un stalp. Se poate ca unii sa se descurce si asa, 
dar in general mic'imi place sa vad pc unde merg. Pe langa asta. 
avionul nu are nici un fel de lumihi de avertisment. Sa zicem 
asta e,o masurS neccsara stealth-izarii avionului, da' la ce-i bin 
stealth-ul Ssta daca la aterizarc playerul isi apuca wingnian-ul 
o aripioara si incep amindoi sa danseze. Si inca un lucru: injeleg 
;S§ nu existe lumini pe avion cand accsta survoleaza tcritoriul inamic, 
dar de ce nu i se aprind becurile cand intra in spatiul aerian aliat? 

Viteza jocului este sub orice critica, chiar si pe 3DFx. Pro- 
babil e nevoie de o ciudafenie gen Pentium Il/Voodoo 2 pentru a 
avea un zbor fluent (spun „zbor" ca sa se §tie ca vorbesc despre 
un flight-sim si nu despre cine stie ce altceva). 

Controlul torturii 

Sa le multumim celor de la I-Magic pentru binele pe care ni 
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l-au facut cand s-au giindit sa permits rcdcflnirea tastelor, pcntni 
ca cele originale sunt numai bunc pentru innodarea vesjiicii a 
degetelor. De exemplu. pornirea tnoloarelor se face apasand 
CTRL+R (pentru motonil drept) §i CTRL+L (pentru eel stramb.. 
stang). Toate bunc si fmmoase. Si cand tc gandesti ca In F.F2000 
erau indeajuns! Comparaliv, EF2000 sla ceva mai bine, pentru 
playerul care nu cste si un dactilograf desavarsjt, care apasa 
tastele fara sa se uite deloc la ele si, in acelasi limp, sa lina 
avionul in frau cu joystick-ul. Sigur, nu sunt mul{i capabili de o 
asemenea performanla. 

Cand privim In directia evenimentelor din joe §i scrutam 
cu atentie orizontul modului in care se joaca iF/A-ISE 
Carrier Strike Fighter... nu vedem nimic. Sunt 
totusi uncle gaselni{e interesante, cum ar fi 
catapulta dc pc portavion, care 
elibereaza playerul sp're o lume 
albastra, mai buna. Wingmenii 
sunt in numar de patru si, 
din fericire, nu prea au 
obiceiul sa dea cu avionul 
de pamant (ca In multe 
altc simulatoare). In rest, 

jocul vine cu deja banalele scenarii, teatre de operatiuni (situate 
prin zonele binecunoscute din Asia Mica si Centrala, Golful 
Persic etc.), misiuni de unul singur sj In multi, simulator etc. 

La sunct stam rau, da' rau de lot. Groaznie, a? putea spune. 
Singurul luciii cool estc palavrageala cu turnul de control. Hste sj 
ceva muziea in fundal, dar trebuie sa ai ceva imaginatie. Restul 
sunetelor suna asa, sa nu zici ca nu e galagie in joe. Se aude 
foarte des ..Altitude Low" sau „Pull Up! Pull Up!". Normal. 
pentru ca diferenja dinlre cer si pamanl, mai ales noaptea, cste 
foarte discutabila. Dar despre asta am discutat la sectiunea 
„Granca". ^^r 

Problema celor multi 

Exista, dupa enm spusci mai devreme, si suport multiplayer. 
Sinccr sa fiu, ma gandesc ca mai bine n-ar fi cxistat, iar oamenii 
care s-au chinuit sa programeze suportul pentru multiplayer sa fi 
ajutat cumva la grafica §i suhet. Pe scurt si In linii mari, iF/A- 
ISE Carrier Strike Fighter nu prea merita atentie nici In single 
player, ce sa mai vorbesc de multiplayer. 

Si acum, sa insumam: grafica - nu prea, sunete - nici atat, 
gameplay - aproape zero, multiplayer - inutil. Cu alte cuvinte, 
dezastru in toata puterea cuvantului. Este cu mult mai prost decat 
simulatoarele dc calitatc medie. In plus, aminte§te de reputatia 




nu prea superba a Interactive Magic-ului in domeniul simula- 
toarelor de zbor. Poale i.si aminteste cineva de iF-22, care nu 
numai ca nu a placut nimfinui, dar parca lumea gamerilor 1-a uitat 
inainte sa apara. In epoca actuala, dominata dc titluri rasunatoare 
prccum F22 ADF, Jane's F15, FI6 Fighting Falcon si Jet Fighter: 
Full Burn (ultimul estc dc prefcrat daca doriti sa decolati de pe 
portavioane. Nu e super, dar e mult mai bun decat iF/A-ISE 
Carrier Strike Fighter). A$adar, e nevoic dc mult mai mult decat 
ceva de genu I simulatorului in discu^ie pentru a impresiona cat 
de putin comunitatca gamerilor, care pare holarata sa anihileze 
orice titlu care §chioapata. Si, ganditi-va, problema iF/A-18E-ului 

nu c ca jchioapata, ci ca nu are deloc picioare. 
Cam atat... Pacat de idee, dc munca depusa, de 

entuziasm, de pregatiri, de banii bagati in publicitatc. Cine 

stie, poate data viitoare cand vom vrea sa decolam dc pc 

portavion, o sa 

avem'si impresia ca 

avem un simulator 

dc zbor in fata 

ochilor. 
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Distribuitor: Interactive 
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Hardware: Pentium 166, 
32 MB RAM 
Placa 3D: Da 
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Te-ai Tntrebat vreodata de ce este atat de ridicata rata 
infarcturilor Tn randul antrenorilor? Acum ai ocazia sa afli 
raspunsul pe pielea ta. 

In vrcmurile indepartate, cand inca mai bulonam la un 
Spectrum, existau doua jocuri care mi-au atras atentia. Unul 
era Gary Linekcr, In care schimbai jucatori slabi cu jucatori 
buni si tineri, iar celalalt se numea Footballer of the Year, in 
care erai un jucator ce trebuia sa asculte fara sa cracneasca 
de indica|iilc antrenorului si care schimba echipele ca pe 
camasi. Aceste jocuri au constituit primii pasi in domeniul 
simulatoarclor de management al fotbalului. Dar era Spec- 
trumului a apus de mult, locul sau fiind luat de mult mai per- 
formantele PC-uri. Si odata cu ele au aparut o noua generatie 
de simulatoare de management, unul mai complex decat celalalt. 
A fost Bundesliga Manager, Premier Manager, iar apoi mult 
mai titratul Championship Manager, ficcare dintre ele fiind 
continuate cu varianta a doua sau cu cea 98. Undeva printre 
toate acestea Sierra a slreeurat umil si jocul sau Ultimate 
Soccer Manager. In urma succesului obtinut, au venit ime- 
diat cu Ultimate Soccer Manager 2, iar acum Ultimate 
Soccer Manager '98. Ultimate Soccer Manager 2 nu a fost 
un joe rau, dar avca atatea bug-uri meat am renunjat repede 
la el. Am asteptat cu nerabdare aceasta noua varianta. Ultimate 
Soccer Manager si-a luat linistit locul pe hard-ul meu, chiar 
langa Premier Manager 98 care imi manca timpul pana acum. Va 
reusi oare Ultimate Soccer Manager '98 sa doboare suprematia 
detinuta de Premier Manager 98? Pai, hai sa vedem! 





Febra fotbalului 

Incetul cu Incetul ecourile Campionatuhii Mondial Tncep sa 
se stinga, dar fotbalul continua sa ne manance timpul. Au inceput 
campionatele, cupele europene ^i, nu peste 
mult timp, chiar preliminariile Campiona- 
tuhii European. Adi Hie, Zidane, Ronaldo 
sunt gata sa intre din nou in focul luptei. 
Cum ar fi oare sa po|i conduce de pe banca 
o echipa cu astfel de vedetc? Acesta a fost 
imboldul care m-a facut sa joe Premier 
Manager 98, si tot el m-a facut sa instalez 
cei 60 Mb ai Ultimate Soccer Manager 
'98. Jocul seamana atat de mult cu un 
upgrade Ultimate Soccer Manager 2 incat 
?i producatorii amintcsc acest lucru la 
sfarsitul manualului in secjiunea „ What's 
New?". Si cum scopul accstui review este 
tocmai pre/entarca elementclor noi, e 
timpul sa ma apuc de treaba. Prima schim- 
bare majora pe care gamcrul o va observa 
este includerea a 6 ligi - Anglia, Franla, 
Germania, Spania, Italia si Scotia. Cool, 
nu-i asa? Ai visat vreodata sa antrenezi 
Manchester United sau Juventus, Exeter 
City sau Montrose? Acum ai aceasta 
sansa. Un alt lucru deosebit este faptul ca 
poti privi meciurile, Intr-o grafica izome- 
trica de buna calitate. Gata! S-a terminal 
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cu zilele cand ne holbam la un muntc de cifre incercand sa nc 
dam seama cat de bine se comporta jucatorii nostti. acum ii poti 
vedea efecliv la lucru. In esenta, aceasta ducc la o abordare mult 
mai realists a muncii pe care o dcpui, dar din pacate sj compu- 
tcrul are limitclc sale, astfel incat meciurile nu arata deloc ca 
cclc jucate in realitate. Fa[a de predecesorul sau, USM2, acum 
doar o treime a terenului este vizibila, ceea ce inseamna ca juca- 
torii sj mingea sunt implicit mai marl. S-a rezolvat sj unul dintre 
celc mai marl bug-uri, sj anumc mingea nu mai dispare acum 
imediat ce a depasit vreuna dintre fuse. Pe de alta parte alte 
problemc au ramas inca nerezolvale. Nici in USM98 nu pofi 
schimba tactica In timpul jocului. trebuind pentni aceasta sa 
a§tcpji o intrcruperc a mcciului. La sfarsitul fiecarei reprize, in 
dreptul jucatorilor va aparea un procentaj ce va indica performan- 
teie lor in meciul respectiv, ajutandu-te sa iei deciziile cele mai 
bune. Viteza jocului poatc fi rcglata, sj cxista sj un buton de 
..pause" in cazul in care, cum se si intampla de obicei in aseme- 
nea ocazii, mamica are nevoie de tine tocmai atunci. Ca si in 
USM2, in teren jucatorii pot fi identificati ori dupa numar, ori 
dupa nume, dar nu ai cum sa faci sa apara acest lucru doar la 
jucatorul care are poscsia mingii ceea ce ar fi lost cu mult mai 
bine (a§a cum este in Premier Manager). Ce-ar mai fi de spus in 
Icgatura cu meciurile? Ah! Comcntariile din USM98 nu sunt 
deloc slabe, desi uneori sunt spu.se cu intarziere sau suna un 
pic stupide. Ca atunci cand striga „he MUST score!", iar jucato- 
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nil se afia undeva in dreptul comerului, sau „great tackle" atunci 
cand jucatorul pur sj simplu a pasat grcsit. O alta slabiciune a 
comentariului este in momentul schimbarilor: daca efectuezi 
doua in acclasi timp nu va fi anuntata decat prima. La lucrurile 
bune trebuie amintit faptul ca accl domn comcntator cunoaste 
numele jucatorilor, si ii striga pe nume in timpul meciului. In ceea 
ce priveste gralica, USM9S arata destul de bine, daca accepti li- 
mitele sale. Jucatorii au toti aceleasi miscari, si arata un pic ciudat 
atunci cand alearga in diagonala. Inca un lucru pe care vreau 
sa-l amintesc este faptul ca am vazut goluri inscrise din 
aproape orice pozifie .si aproape orice tip dc execute, 
inclusiv foarfeci, loburi sau volee, dar nu am vazut inca un gol in- 
scris cu capul. Jucatorul zburda pe aripi doar pentru a .suta dintr-un 
unghi practic cgal cu zero in loc sa centreze in careu. Alte bug-uri 
mai gasim in regulamentul de joe. Am vazut pase la portar ce nu 
au fost sanctionate sau lovituri liberc dircctc... din careu. Bine 
macar ca la offside-uri se comporta mai bine decat in rrccut. 

Nou sau vechi? 

Modul de prczentare al meciurior este locul unde se inralnesc 
cele mai mari schimbari. In rest, USM98 este foarte ascmanator 
cu USM2. Inceputul unui nou joe Ifi permite sa alegi gradul de 
difieultate al jocului, ceea ce se va observa doar in cash-ul cu care 
inccpi, si poji alege intre coaching mode si manager mode. Pofi 
controla absolut tot ceea ce tine de finantele echipei tale, de la 
numarul de standuri cu burgcri pSna la preful fiecami burger, 



tricou sau bilct in parte, poji decide cate locuri in picioarc sau pc 
scaune sa aiba stadionul, sj chiar cate locuri pentru oficialitati. 
Mai po(i obtine impramuturi si contracte de sponsorizare. Fa(a de 
USM2 munca dc manager e un pic mai uijoara, lucrczi cu o sin- 
gura banca, valoarea jucatorilor nu mai fluctueaza asa de rapid, 
iar inflafia nu mai este nici ea marc. Pe scurt, daca iji place 
managementul. acesta este jocul pe care il ajteptai. 

Antrenarea echipei este la randul ei extrem de detaliata. La 
antrenamente poti face un program pentru fiecare zi a fiecarei 
saptamani, pofi angaja specialisti pentru antrenamente indivi- 
duale, ,si poti chiar sa platesti vacantele binemerilate ale 
sportivilor tai. Mici imbunatatiri ale interfetei te ajuta sa te 
descurei mai u?or prin multitudinca de screen-uri ale 
antrenamenlelor. Editorul de tactica, atat de apreciat in USM2, 
este intalnit ?i aici, dar mult imbunatafit. Pentru cei care nu au 
jucat USM2, acest editor va permite sa crcafi tactici ce vor fi 
folosite in anumite situatii ale jocului, De excmplu, pentru o 
lovitura libera din apropierea carului, un pic lateral dreapta, 
jucatorii tai se vor antrena pc anumite scheme crccate dc tine sj 
apoi le vor executa in meci. Sa vezi cum te vei sim|i cand vor 
inscric dintr-o astfel dc pozitic. In timpul jocului poti selecta 
tactici de echipa dar poti da sj indicatii individuale, precum sa 
ceri unui jucator sa joace mai mult pe dreapta sau sa marcheze 
mai strans un adversar. Po(i alege un jucator care sa execute 
cornerele sau loviturile libere din meci, po}i alege chiar sj un 
capitan dc echipa, §i un jucator care sa execute... penalty-urile. 
Si poti incuraja putin jucatorii cu mici bonusuri in caz dc victorie. 
Intorcandu-ne putin la partea de management, dircctoiul clubului 
iti va fixa anumite objective inainte de campionat sj de fiecare 
meci. S-ar putea ca ei sa-ti ccara sa termini campionatul in prima 
jumatate a clasamentului sau vei fi concediat, ori inainte dc meci 
poti primi un fax cc-{i va cere sa scofi un cgal chiar daca este aproape 
imposibil. Pentru a-ti da o idee despre ceea ce ai rcalizat jocul iji 
ofera o multime de informatii despre starea de spirit a fanilor. 
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situalia financiara, cum sc simt jucatorii, etc. Aici am insa o 
critica aspra, de§i ti-ai alins obicctivele te poti trezi concedial 
doar pentru ca o scurta perioada de limp lucrurilc nu au fosl prea 
roze. Asa ca va sfa-tuiesc sa dezactivaji Autosave-ul sj sa salvap! 
regulat in eel pu(in cinci sloturi, asta daca doriti sa conduceti 
aceeasi echipa pentru toata viala. USM98 pastreaza toatc elementele 
amuzanle din USM2, prccum posibilitatea de a initui echipelc sau ma- 
nagerii lor, si sanctiunile cc decurg daca astfel de fapte sunl desco- 
perite. Ziarul cu cclc mai tari stiri reapare alaturi de un caiejel in 
care sa-ti nolezi stirile care te intercseaza. Comunicarea cu direc- 
torul si cu celelalte echipe este rcalizata printr-un sistem de tele- 
foane si e-mail-uri bine puse la punct. USM98 !{i da senzatia ca 
TU conduci cu adevarat o echipa de fotbal, si faptul ca poji fi 
intcrvievat din cand in cand de ziare este ceva cool de tot. 

Transferurile... un deliciu 

Multe din cele cc v-am spus par lucruri vechi pentm cei ce au 
jucat USM2. Dar iata ca USM98 vine si cu noutati, dintre care 
eel mai delicios este sistemul de transferuri. Prima modificare 
care va va sari in ochi este lipsa sutelor de screcn-uri care erau nece- 
sare pentru realizarca unui transfer in jocurile antcrioarc. Acum 
torul se rezolva in ..transfer menu". Menu-ul de search este foarte 
detaliat pcrmilandu-li sa-ti cauti jucatorul de vis, dupa mai 
multe categorii. Insa eel mai impresionant c 
modul in care sc reaiizeaza efectiv 
transferurile. Aceslea du- 
reaza saptamani intregi. 
Mai intai iei legatura cu 
clubul, apoi cu jucatorul 
sau agentul lui, sj fiecare 
are nevoie de timp pentru a 
studia oferta si a-fi da un ras- 
puns. Raspunsurile constituie 
la randul lor un motiv de dis- 
Irac'ic: inccarca sfi-1 cumperi pe 
Ryan Giggs pentru o echipa de 
liga a treia si raspunsul poate fi 
chiar o insulta. Contraclele juca- 
torilor merg pana la eel mai mic 
detaliu, incluzand o mul[imc de bo- 
nusuri si clauze. De exemplu poti 
cere sa platcsji jucatorului doar o 
parte din suma de transfer, iar reslu 
dupa ce a efectual un numar de me- 
ciuri cu echipa, asta in cazul in care 
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stai mai prost cu finantele. Rezervele tale vor juca si ele, iar 
performantele lor sunt si ele trecute, astfel incat poji alcge 
Tntotdeauna eel mai bun 1 1. Si nu lipse$te niei echipa de juniori 
de undo vei culege vedetele de inline. Fiecare jucator are ni$te 
previziuni, adica {i se aratacam in ce direc(ic merge cariera lui, 
astfel incat iti __^^L poti forma usor o idee despre 

ceea ce poate el face. 
Rczultatele meciurilor sunt 
dcstul dc realiste, desi se mai 
intampla ca avand o echipa 
de superstaruri sa picrzi in 
fata tinor echipe mult mai 
slab cotate. In multiplayer, 
8 managcri isi pot testa 
calitatile, Tntr-un joe gen 
[ turn-based, fiecare dintre 
ei avand posibilitatea de 
a-si suspenda activi- 
tatea si a lasa calcu- 
latorul sa sc ocupe de 
echipa lui pana cand 
doreste sa se rein- 
toarca la joe. 

Dcci, este 
i USM98 suficient 

de puternic pentru 
a rezista in topttri? 
La ora actuals nu pot da un 
pronostic precis, cert este ca eu inca il 
mai joe, si am reu?it sa reemtez $i vreo doi amici 
pentru un multiplayer. Imi pare rail pentru micile erori 
stupidc care inca mai apar in joe. La urma urmelor, cand 
esti condus cu 1-0 si in min.89 atacantul tan este faultat 
in careu. este o imagine demna de o drama, dar faptul ca 
in loc de un penalty 
ob|ii doar o lovitura 
libera directs din 
careu te poate 
trimite in bratele 
agoniei. Dar cu 
toate aceste mici 
problcmc USM98 
este un joe reusit 
care are multe de 
oferit. In sfarsit 
Sierra a scos ceva 
cu adevarat valoros. 
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Producator: Sierra 
Distributor: Sierra 
Hardware: Pentium 166, 
16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Mutliplayer: Da 
Platforma: \Vin95 
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Final Fantasy VII 



Cel mai tare RPG de pe console reuseste 
sa faca primii pasi si pe PC-uri 




lata un rcusit transfer conso la/computer, uncle eel mai popu- 
lar producalor dc jocuri dedieate consolelor adapteaza marele sau 
hit si pentru ealculatoare. Aeesl lucru s-a mai inccrcat dc multc 
ori pana acum, in frunte cu Resident Evil care a adus la randul 
sau un munte de vera firmei producatoare. .locul eclor dc la 
Squaresoft, Final Fantasy VII, apare pe PC-uri cu toate elemen- 
lele de pe console intactc: un fundal low-resolution, 
intcrfata ce nu necesila mouse, posibilitatea de a 
salva doar in punctc determinate si acele per- 
sonaje simpatice cu ochi mari si coafuri 
ciudate. Vine, de asemenea, cu toate 
calita(ile sale: o intriga bine 

definita, grafiea 3D supcrba 
si un design deosebit. 
Cca mai mare 
parte a laudelor 
^^ versiunii pen- 

tru Playsta- 
tion s-au da- 
torat pove?tii 
jocului, care 
este intr-adevar impresionanta, filtrata 
prin sufletul si sentimenlele 
adolcscentilor, o adevarata melodra- 
ma. Fieeare cuvant, ticcarc fraza 
inseamna enorm pentru fieeare per- 
sonaj, dc vrcmc ce le descriu neli- 
nistea interioara. Bine macar ea 

sunt doar 
_ text si 

&i&4td StlC^e nu rcci- 
taluri 
ale unor 
actori 

slabi care ar II coborat jocul la nivelul lui Resident Evil. Orieum, 
in contextul povestirii, al decorului si al intrigii, dialogurile 
simple, purtatc dc accste personaje amuzanle, fac minimi. 

O poveste frumoasa si 
complexa 

Sprc deoscbirc dc majoritatea jocurilor 
RPG, povestea din Final Fantasy VII nu 
este a unui singur personaj ce lupta 
pentru salvarea omenirii ci, ca si in 
Betrayal at Krondor. sunt o multime dc 
personaje eentralc (pe care nu trebuie 
sa le conlrolezi tu neaparat), plus un 
numar imprcsionant de camarazi de 
arme ce te vor ajuta. Ca si in cazul 
serici Ultima, calatoriile se fac pe 
doua planuri - prin oras sau pe 
harta. Daca designcrii jocului 
Ultima Ascension au rcnuntat la 
clasica echipa dc personaje a RPG- 
urilor deoarece nu au rcusit sa le 
rcprczinte cum trebuie hi 3D, Final 









Fantasy VII a rezolvat aceasta problems prin reprczentarca gai- 
pului printr-un singur personaj. Arata un pic ciudal - personaje- 
le practic intra unul in celalalt - dar... functioncaza. 

Pcrsonajul principal este Cloud, un mercenar care este un 
tanar confuz si cu o coafiira 
cam „{epoasa". El este 
angajat dc un grup inti- 
tulat Avalanche, o trupa 
de gherila ce inlenlio- 
neaza sa distruga imen- 
sa corporate Shinra Inc. 
Povestea Tncepe in ora- 
sul Midgar, dupa care se 
dezvolta rapid ?i cuprin- 
de intreaga planeta cu 
o muljime de alte mici 
povestioare. Pana la sfarsitul 
jocului vei intalni o multime dc 
personaje, fieeare cu propria lui 
poveste care il integrcaza perfect 
in atmosfera jocului. Cele mai 
importantc momente ale jocului 
sunt prezentate in nistc filmuleje 
3D destul de frumoasc, dar, din 
pacate, in varianta PC prezenta- 
rca accstor efecte vizuale este sla- 
ba, rapind mult din frumusctea lor. 
Muzica se repeta din pacate prea des, 
iar uneori, cand ar trcbui sa fie ceva 
mai subtila, urla de-(i sparge 
timpanele. §i, ca releta 
sa fie completa, este 
MIDI in loesa fie 
digitals, si datorita 
varieta(ii imense de implcmentc MIDI pe care le are 
fieeare sound card in parte, c dc prefcrat sa insta- 
a;i driver-ul XG-MIDI inclus pe CD-ul jocului (el 
va transforma fisicrele MIDI in sample-uri digi- 
tate facand jocul sa sunc exact asa cum cei dc la 
Squaresoft au vrut). Ca orice joe ce se bazeaza 
pe o poveste, ac|iunea se „taraste" din greu, 
devenind din ce in ce mai palpitanta odata cu 
apropierca sfar^itului. Jocul nu este foarte 
greu si este stmcturat ca o poveste 

liniara, cu mici secvenje ce pot 
W . fi sarite. Cu toate acestea, 

odata terminal, dorin(a dc a-l 
"7t^fl£^4t€€ juea din nou si a vedea ce mai 
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Personajele principale 



Cloud Strife 

La 21 de ani. Cloud duce o viaja de mercenar. Ca fost 
membra al trapelor speciale ale Shinra, cunoscute sub numele 
de SOLDIER, cunostiintele sale In arta militara sunt foarte 
cautate pe pia[a. El se alatura grupului rebel Avalanche pen- 
tra primul lor atac asupra unuia dintre uriasele reactoare Mako 
ale companiei Shinra. Povestea din Final Fanatsy VII se in- 
varte in jural lui Cloud, si in cea mai mare parte prezenta lui 
in grup este obligatorie, deoarece joaca un rol important in 
toate actiunile. De-a lungul jocului. Cloud se dovedeste a fi o 
achizitie importanta, forfa uriasei sale sabii fiind de neegalat. 

Barret Wallace 

Barret, in varsta de 35 de ani, este liden.il trapei rebele 
intitulata Avalanche. El conduce echipa ce va distruge 
reactoarele Mako si va salva planeta. Desi este dedicat trup si 
suflet grupului sau, deseori regreta faptul ca trebuie sa-si lase 
feti(a, Marlene, in grija altora. Motivele ce 1-au determinat sa 
lupte sunt neclare, dar se pare ca Shinra are cumva legatura 
cu moartea sotiei lui. Desi nu pare, Barret este eel mai 
complet luptator. Spre deosebire de ceilalti, el este echipat cu 
armament long-range, ceea ce este de multe ori un avantaj. E 
bine ca Barret sa fie tinut un pic mai in spate, de unde poate 
trimite salve devastatoare fara sa fie atins puternic. 

Tifa Lockhart 

Tifa si Cloud sunt prieteni buni din copiliirie, dar s-au 
desparjit atunci cand Cloud a parasit locul natal, Nibelheim, 
pentru a se angaja la SOLDIER. Cand parin|ii ci au murit, 
Tifa a parasit la randul ei Nibelheim si s^a indreptat catre 
Midgar. La scurt timp dupa ce si-a deschfs barul, Tifa's 
Seventh Heaven, se intalneste cu Barret si se alatura grupului 
sau de rebeli. Misiunea ei cea mai importanta este de a-l 
convinge pe Cloud sa ramana alaturi de Avalanche si dupa 
incheierea primei misiuni. in timpul luptei, Tifa lasa pumnul 
sa vorbeasca in locul ei. Desi loviturile ei sunt mai slabe 
decat cele ale lui Cloud sau Barret, Tifa se evidentiaza prin 
„limit-break". Daca pe ruleta prinzi YEAH, atunci loviturile 
ei sunt devastatoare. Tifa e un luptator de linia intai, dar nu 
este indicat sa fie folosita in luptele impotriva boss-ilor. 



Aeris Gainsborough 



O frumoasa tanara de 22 de ani, Aeris este o raza de lu- 
mina intr-un oras cuprins de intuneric. in timp ce vindea flori 
in apropierea primei tinte a grupului Avalanche, o intalnire 
intamplatoare cu Cloud ii va schimba definitiv via(a. Datorita 
trecutului ei misterios, Shinra a urmarit-o toata viata. Acum 
ea trebuie sa lupte impotriva celor ce vor sa o captureze si 
care vor sa distruga ceea ce ea iubeste mai mult pe lume. 
Aeris este personajul din Final Fantasy VII eel mai apropiat 
de un magician. Atacurile ei fizice sunt foarte slabe, dar cu- 
nostinjele ei in manuirea Materiei sunt de neegalat. Cel mai 
indicat este sa o folosesti in linia a doua, echipata pana-n 
dinti cu Materii. Las-o sa-si foloseasca fortele pentru expedia 
putemice salve magice catre inamici, in timp ce colegii ei se 
ocupa de atacurile corp la corp. 

Red XIII 

Desi aspectul si blana sa roscata lasa impresia ca ar fi un 
animal salbatic, inteligenja lui Red XIII este cu mult deasupra 
celei umane. Nu se stie nimic desp're originile lui Red XIII. El 



este (inut captiv in laboratoarele Shinra si obligat sa parti- 
cipe la experimentele lor ciudate. Red XIII este un luptator 
redutabil atat coip la corp cat si in confruntarile magice. 
Dintii si ghearele sale ascufite sunt arme redutabile in lupta 
de aproape, cu toate ca acest lucra ii limiteaza aria de ac- 
tiune, obligandu-1 sa ia loc in linia intai. Red XIII se descur- 
ca foarte bine si cu magiile atunci cand este echipat cu Ma- 
teria. Foloseste-i din plin forfa fizica si inteligenja, si nu vei 
regreta. 



Cid Highwind 



Cid este un pilot si mecanic expert, al carui vis este ca 
intr-o zi sa devina primul om in spatiu. Visul lui era sa se 
realizeze, dar a abandonat lansarea pentru a salva pe unul 
din membrii echipei lui. Acum isi petrece timpul reparand 
racheta lui, cu speranta ca Shinra va reincepe progra-mul 
• spafial oferindu-i o noua sansa de a-si atinge visul. Cu 
lancea la indemana, Cid este intotdeauna pregatit de lupta. 
Tehnica sa de lupta este destul de avansata si va fi folosi- 
toare de-a lungul jocului. Atacurile sale LIMIT sunt deosebit 
de eficiente impotriva hoardelor ce vor sa stapaneasca plane- 
ta. Atentie la caracteristicile medii ale lui Cid, lucra ce va fi 
util sau nu, in functie de echipare. 

Cait Sith 

Chiar daca abilitatea lui Caith Sith de a prevedea 
viitorul nu te va impresiona, calitajile sale combative nu 
trebuie ratate. Te vei intSIni pentru prima data cu acest 
ciudat personaj atunci cand ajungi la Golden Saucer, Caith 
Sith se va alatura imediat grupului din curiozitate, pentru a 
vedea daca premonitiile sale sunt adevarate. Caith Sith nu 
este cine stie ce luptator, dar amicul sau poate lansa atacuri 
fizice deosebit de puternice, Punctul forte al lui sunt atacu- 
rile LIMIT. Desi imprevizibile, ele fac ravagii chiar si la 
nivele inferioare. Trapul imens al lui Caith Sith poate primi 
multe lovituri, asa ca tine-l in linia intai, daca nu 1-ai indesat 
cu Materia. 



Yuffie Kisaragi 



Aceasta tSnara ninja de numai 16 ani si-a pierdut cea 
mai mare parte a timpului in calatorii inutile, asta pana a 
intalnit grupul lui Cloud. Desi la inceput nu vroia, ea se va 
alatura grupului chiar daca numai temporar. lnteligen(a ei si 
calitajile de ninja imbinate cu egoismul pot face din ea un 
aliat puternic sau o belea. Yuffie nu este eel mai puternic 
membra al grupului tau, dar Limit Break-urile ei sunt foarte 
puternice. Deasemenea, dotarea ei ii permite sa atace 
linistita de la distanja. Asa ca {ine-o in linia a doua si 
echipeaz-o si cu ceva Materia. Chiar daca acest lucra va 
scadea din for(a atacurilor ei, macar va fi in siguran|a. 

Vincent Valentine 

Daca e sa vorbim de o prezenja misterioasa, atunci Vincent 
va aduce fiori si pe spinarea celui mai dur. Chiar daca arata 
ca unul dintre baiejii rai, un suflet bun se ascunde in spatele 
acestei masti. Mizeria in care traieste Vincent este un alt 
exemplu elocvent al experimentelor dubioase executate de 
Shinra. Oricum, Vincent ascunde mult mai multe decat aceasta 
experienta nefericita. Vincent este un luptator foarte puter- 
nic, asemanator lui Barret. Si se descurca foarte bine si cu 
Materia atunci cand ataca din linia a doua. Atacurile sale sunt 
puternice, dar imprevizibile. Odata transformat, tu nu-1 mai 
pofi controla pe Vincent. Asa ca este bine sa cunosti foarte 
bine punctele slabe ale adversarului, altfel te poji trezi ca 
mai mult ajuti oponentul decat sa-l lovesti. 
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ascunde in el, nu te paraseste - jocul in general 
si luptcle in special fund cauza acestui lucru. 

O Tmbinare subtila 



Fa(a de alte joeuri PC, Final Fantasy VII cstc 
imbinarc foartc reusita a mai multor tipuri de 
joeuri. In niarea lui majoritatc cste jucat in 
genu! Alone in the Dark: le plimbi, gascsti tot 
felul de obiecte sj discu(i cu NPC-uri (Non 
Playable Characters). In alte 
^y. i moments ale jocului te 

itfi'fZ trezesti crescand si 

jf s y eoncurand pe Choco- 

*£.0-C&#tGSt£ bo, intr-o mica plim- 
bare cu snowboard-ul, 
jueand un mic pscu- 
do-RTS sau incale- 
cand o motociclcta. 
Sislemul de lupta si de magii cste insa eel mai cool clement al 
jocului. Toate balaliile se dan intr-un mediu 3D. Munca ta 
eonstituie in a da ordine adecvate grupului, dupa care ii 

privesti cum le executa. Dupa fiecare \ ordin, trcbuic s3 
astcpti un pic pana cand poti sa le dai un \ altul. In limp ce 



Playstation, 

echipat 



grafica cste un duplical tidel al versiunii 
lupta in sine dczvaluic putcrca unui PC 
cu un card 3D. Cu o camera ce sc invarte, se 
apropic cautand tot timpul sa prinda miezul 
acjiunii, lupta csle un amalgam de cfecte 3D, 
niciodata gratuite si deosebit de impresio- 
nantc. Mon.strii pe care ii infrunti sunt 
foane detaliaji, personajele sunt poli- 
gonalc. renunlandu-se la texttirile 
obisnuite jocurilor PC, oferindu-le o 
infalisare cu adevarat din alta lume, 
mult peste orcii, piticii sau clfii cu care 
cram obiijnuiti. Singuml mod prin care ai 
putea obline asemenea crcaturi cste sa mergi 
intr-un Zoo ?i sa imprastii pe-acolo acid 
sulfuric. Sislemul de magii este la randul 
sau impresionanl. Nici un pcrsonaj nu are 
abilitatca de a folosi magii, dar armele si 
armurile lor au sloturi pentru Materia, ?i 
fiecare dintre acestc clcmente asemanatoare 
unor mici sfere adauga cfecte magice in 
lupta. Uncle dintre ele sunt defensive 
atunci cand sunt pusc pe armuri si ofensi- 
ve pe armc, iar allele pot realiza difcritc 
creaturi animate ce vor lupta de partea 
ta. Unele acme oferii posibilitatea uni- 
rii a doua materii, lucru ce permite 

combinarea proprictatilor acestora (eel mai des intalnil caz este ' 
All Materia, care permite unei magii, of'cnsive sau defensive, sa 
actioneze asupra intrcgului grup-propriu sau inamic). Acest 
sistem poate parca un pic complicat la inceput, dar odata ce ti-ai 
dat scama cum functioncaza, luptcle vor deveni o placcrc. Crea- 
turi imensc, feroce si cu puleri imense pe care tu le slapanesti, si 
pe care le arunci in f'ocul luptei. Cea mai imprcsionanta dintre 

^acestea, si poate §i cea mai devastatoarc, mi s-a 
parut Knights of the 
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Round. Un alt lucru ce va atrage mulji gameri sunt acele 
special moves numite LIMITS, si pe care personajele le executa 
atunci cand „s-au enerval". La slarsitul luptei culegi roadele 
vicloriei ce constau in puncte de experienta, bani (gils) §i diverse 
obiecte. Cu banii, cumpcri arme §i amiuri mai eficicnte, dar §i 
diverse obiecte, potion-uri, grenade, etc. Punctcle de experien|a 
iti vor face personajele mai rezistente, mai abile, mai eficicnte. 

Orice padure cu uscaturile ei 

Deci avem un joe superb in care totul funciioncaza si tolul se 
imbina perfect. Atunci ce nu cste bun la Final Fantasy VII? Ei 
bine, el nu poate ft jucat de multa lume. Nu am vazut inca un 
joe care sa rcfuzc cu atata incapatanare sa porncasca pe cea 
mai mare parte a calculatoarclor din redaetie. Jocul sc bloca 
intotdcauna la menu-ul de start. Upgradc-urile la drivere n-au 
dat nici un rezultat. Si nici reinslalarea jocului. Sc pare 
ca problemele se datoreaza CODEC-ului, driver-ul ce 
permite nilarea scenelor full-motion pc PC-uri. 
Acestea poarta mai multe ntime: Cinepak, Indco, 
Smacker, etc., dar Final Fantasy VII nu accepts 
anumite versiuni de Indco CODEC. Care anu- 
me, le puteti afla din Multimedia Control 
Panel in menu-ul Advanced Settings. 
Si asta nu cstc tot. Pe culia jocului 
se afla o stampila frumoasa care ne 
spunc ca jocul accepta orice card 
bazat pc chip-uri 3D! Jocul nu 
suporla nici o versiunc de chip- 
uri cxistente acum pe piata; va - 






rai 






accepta, insa, genera|iilc \iitoa- 
re de chip-uri, generatii care 
inca nici nu au lost lansate 
pe piata. Va recomandam sa 
cumparati jocul doar de la 
un magazin cu refund. Ori- 
eum, daca ati reu§it sa-l 
pom iti, va merge perfect, 
fara bug-urile atat de prc- 
zente in majoritatea jocurilor j 
PC. Mai mult aventure decat 
RPG, Final Fanatsy VII ne 
ofera o experienta unica ?i 
fascinanta, nemaiintalnita la 
alte joeuri. 

Maude. 
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Rainbow Six 



Ce faceti daca a pa re o situatie disperata, in care sunt luati ostatici, curge mult 
sange si oamenii urla unii la ceilalti? Personal, as lua-o la fuga. Dar situatia se 
complied cand ai functia de coordonator al unei trupe de comando. §i totusi, 
situatii de genul acesta fac subiectul noului 3D shooter first-person produs 
Red Storm Entertainment pentru gamerii care gandesc Tnainte sa actioneze... 




De cand n-am mai vazul un joe in eare un glonte te convinge 
sa te cazezi la doi mctri sub pamant! Uneori chiar si eu ma satur 
de prapaditele rachete din jocuri preeum Quake, pe care le poti 
manca in liniste si daca ai destulS energie pentru a lua un 
niedikit, te refaci complet si apoi lupta in continuare ca si cum 
nimic nu s-ar fi intamplat, 

Iata-ne deci, dragi gameri si prietini, ajunsi la al doilea joe de 
acest gen, primul fund Spec Ops. Ideea noului joe este aceea de a 
rezolva o situatie in care sunt implicati ostatici In urmatoarele 
condi{ii: eliberarea a cat mai mulfi nenorociti captivi (a se citi 
„eliberarea tuturor...") cu cat mai pupne pierderi de partea 
eehipci Rainbow 6 si cu efectuarea unui genocid ear mai 
impresionant de partea terorista. Va puteti da cu usurinfa 
seama ca asa ceva nu se poate realiza decat prin efortuii 
cerebrale sustinute tNAINTE dc misiune, concretizate in 
brieflng-uri solide si foarte detaliate si in planificari extra- 
ordinar de minujioase. De fapt, in asta consta farmecul jo- 
cului. Totusi, gamer-ul nu-si prea permite sa se extindS la 
infinil in planuri ce ating dimensiuni colosalo-fanteziste, ci 
va trebui sa ramana in limitclc unui concret cat se poate de 
restrictiv. Traducere: trebuie alesi membrii echipei, armele, 
echipamentul si, foarte interesant, caile pe eare eehipa se va 
infiltra in cladiiea terorizata. Pentm eei plictisiti de ase- 
menea detalii calculatorul poaie fotosi un plan sata facut. 
dar asa dispare fun-ul din uc 

„Comando cu pu§ca neagra, vin' ma 
tuca de ti-s draga". Ahem, sorry... 

Pe vremuri, haiducii erau adevaratii tcroristi, subiect 
pentru balade si doine. ( e-i drept, erau b>Sie(i buni -i rapeao 



doar boieri si demnitari, luau de la bogaji si dadeau la 
saraci si starseau purtand gulere cam stramte. in zilele 
noastre, situatia s-a cam eomplicat. Nu mai jine povestea 
cu saraci si bogati... Mai nou, teroristii terorizeaz3 (de la 
verbul „a teroriza, tcrorizare") pentru ceva milioane dc 
dolari si un elicopter. Uneori insa problemele sunt mult 
mai grave. De exemplu, intr-una din misiunile din Rainbow 
6, baiejii si fetele din subordinea gamcrului trebuie sa se 
infiltreze pe o platform;! pctrolicra care a fost eapturata de 
un grup dc ecologisti cam extremisti eare ameninta ca se 
arunea in aer (desigur, cu tot cu platfoirna) daca cerintcle 
lor nu primesc un r3spuns pozitiv. Tn acest caz, gamerul se 
pune pe gandit si ajunge la concluzia ca nu ar fi indicat sa 
bat3 la usa si sa ceara permisiunea de a elimina orice te- 
rorist pe o raza de 1 km. Cu alte cuvinte, cheia unei ase- 
menea misiuni este pSs-pas-eala sau, in termeni stiintifici, 
invizibilitatea stealth-oasa. Ce se face in asemenea situa- 
tii'.' Una la mana, membrii echipei de infiltrat in una buca- 
ta platfonna petroliera terorizata trebuie imbraca|i ca pen- 
tm inmormantare (desi lista de articole textile camuflagi- 
zante cuprinde imbracaminte pentru cele mai variate me- 
dii: urban, desert, verde paduralnic, negru etc.). A doua la mana, 
durii din subordine trebuie convinsi sa renunle la topoare, drujbc 
si alte accesorii zgomotoaso-anxiezante si sa fie dotaji cu anne cu 
amortizor. 

„De la plan la actiune" sau „Tastatura 
mea pentru o arma automata..." 

Si acum, gata cu planificari, birocratie, haitogaraie si alte 
chestii functionaresti! Se poate intampla ca Al-ul s5 dea de belea 
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pe unclcva prin misiune si lucrurilc sa ia o intorsatura 
proasta. Oare ce se poale face in asemonea situa|ii? 
Normal, gamerul se transforms din coordonator in erou si 
se duce plin de voiosie sa-si elaleze calitajilo do luptStor 
calit pe campul de baialie). O alia ocazie perfecta pentru 
eroisme este aceea in care o echipa se relaxeazS intre 
ciocan si nicovala crezand ca e pe vreo plaja din Hawaii. 
Solutia: hop in epidenna sefului de escadron si, privind 
prin ai lui fermecatori globi oculari, vei rezolva situajia 
problematica a la Quake (dar cu un grad de realitate mult 
mai mare). 

Dintre annele din dotarea micii echipe de soc ar cam 
fi cazul sa amintesc semiaulomatele Hessler&Kxich, pr&? 
cum si inevitabilele pistoale Berelta si H&K. Cam atal... 
Gamerul salivand dupa tot fclul de armc trebuie sa spima 
„good-bye" visurilor si s3 se multumeascS cu mai nimic. 
Ce-i drept, mai exista si ceva Colt-uri, dar se pare ca pro- 
ducatorii nici n-au auzit de marci precum Skoipion sau 
Browning, lata totusi $i o mica lista in care sunt concre- 
tizate denumirile armelor din joe: Colt M16A2, trei varia- 
(iuni pe tenia MP5 (cu sau fara amortizor $i, desigur, una 
cu teava scurtata), o MI6 modificala si redenumita CAR- 
15 si Benelli Ml. Nu lipseste Beretta 9mm cu/fara amortizor si 
H&K de calibrele .40 si .45. Si totusi, desi stufosenia listei poate 
parea impresionanta, un gamer initial reniarcii imediat lipsa unci 
pusti cu lunete, care ar fi ajutat enorm in unele misiuni. 






Cu ce-am mai putea da in capul 
inamicilor? 

In afara de arme, exista §i alte obiecte numai bune 
pentru dezlanluirea nebunici §i distnigerii iu masa in 
lumca terorista. Dintre ele, cele mai apetisaute sunt frag 
grenadc-urile (grenada de baza a infanteristilor), flash- 
bang-uri (niste bang-uri care emit flash-uri menite sa-1 
orbeasca pe inamic pentru o secundft; nu e mult, dar e 
destul pentru a-i servi o portie de gloanje de 5.56mm. De 
asemenca, nu este exclusa echiparea cu incarcatoare supli- 
mentarc si cu device-uri coborale parca din cine $tie ce 
film SF. Unul dintre ele este detectorul de batai de inima, 
care poale dcteeta o enlitaie biologica aparfinand speciei 
umane chiar §i prin ziduri. 

Rainbow 6 nu este totu§i un joe perfeel (de lapt, nici 
un joe nu poate pretinde ca a alius perfeetiunea). Intre cele 
mai neplacule greseli se numara cele grarnalicale. Acest 
gen de greseli este de Tnteles la un joe care a fost tradus 
din... papuasa in engleza, de exemplu. Aceste greseli 
deranjeaza in special pe gamerii vorbitori de limba 
engleza. Pentm exemplificare, ar fi interesant de amintii 
cazul lui „Auslralian" care, de obicei, este scris .Austra- 
lian", in Rainbow 6 a devenit ..Australian". Nici ,,12-gauge" 



nu o duce mai bine, devenind ,,12-guage". Dar acestea sunt cu 
siguranta probleme minore in comparatic cu bug-urile de gen 
clipping (personajele isi strecoara mainile printre atomii com- 
ponenli ai unei u§i deschisc). Nici cu sangele inamicilor situajia 
nu e prea... ro$ie. In aid tenueni, exista o mica problems cu 
tcoria glontelui, care spune ca, dacS cineva primeste un proiectil 
in zona craniana, orificiul de intrare este mult mai mic decat eel 
de iesire. In Rainbow 6 sangele invadeaza cama.sa inamicului, dar 
nu si peretele din apropiere. Eh, ce sS-i faei, poate Red Storm 
Entertainment a vrut sa reduca nivelul violenlei din joe la 
minim. In orice caz, pentru cei mai slabi de inimioara a fost 
introdus in meniul principal un Gore setting, cu ajutorul caraia 
Rainbow 6 poate deveni poveste pentru adormit copiii... 

In curs de detaliere... 

Plantele din joe sunt sprile-uri (un cuvant care ar fi trebuil sa 
dispari din vocabularul producatorilor de game-uri). In general, 
graficq este acceptabila, chiar buna, dar ii lipseste aproape cu 
desavar^ire concuren{a in domeniu (nu a aparul nici un alt titlu 
in afara de Spec Ops). AI-ul este sj el destul de dezvoltat, 
neexistand probleme de genul „sunl soldat din trupa de comando 
Rainbow 6 si ma dau cu capul de primul zid care imi iese in cale". 
Totusi, membrii echipei stau mult prea aproape de conductor. 
Situatia poate deveni crilica in clipa in care, de exemplu, 
gamerul se distreaza tragand proiecliie in inamic si se decide, la 
un moment dat, sa se retraga intr-un loc ferit. Asleapta atent ca 
inamicul s& se plietiseasca de atala foe si se repede prin camp 
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deschis eatre zona protejata. Probleraa ar fi ca dragutul de 
cocchipier are obiceiul sa se |ina scai dupa tine, asa ca te 
po|i trezi cu el pe urmele tale si cu un glome pe urmele 
lui. apfirand liscul de a avea un coleg cam mort (de ce 
oare?). Acelasi iubit coechipier are darul de a se aseza 
exact In usa cand gamerul incearca cu dispcrare sa iasa 
din camera. Gandhi-vS ce se intampia cand ai trei 
cocchipieri cu tine si te afli la capatul unui coridor ingust, 
lara usa, fara geam, Rainbow 6 la volan... Placuta situatie! 

In ccca ce privesle plimbalul prin mediul 3D, exista 
trei modalitati de deplasare: stealth move (miscare pe 
varful dcgclelor), pas de plimbare si alergatura. Totusi, 
desi exista posibilitatea de a executa intoarcere 360 de 
grade si strafe, controalcle sunt foarte anapoda in 
compara|ie cu cele din Quake, spre exemplu. Din fericire 
sunt configurabile... 

Engine-ul folosit este asemanator cu acela din Jedi 
Knight, deci nu arata rau. dar nici superb. Suporta plin de 
noblcle Direct3D, dar nici renderizarca software nu a fost 
lasata la o parte. Nivelele sunt de obieci foarte mari si 
detaliate. De exemplu, o camera confine PC-uri si jocuri 
arcade (cu fise, monede, pifule, stiti voi...). Alaturi se atlS 
o bucatSrie In care se atlau una bucata cuptor cu valuri 
marunle (microwave-uri), filttu de cafea si frigider. 
Detalierea merge pana acolo incat gamerul se poate trezi la 
moment dat ca ii cunoaste pe fiecarc dintre membrii echipe 
trasaturile faciale (daca isi permite sa piarda vremea cu 
asemenea nimicuri). 



Alo, galagia... 

Sunetul realistico-fantastico-3D te tncbnjoara din 
toate parjile prin difuzoare, crciind itnpresia unui ..acolo" 
pu|in cam aproximativ, Amoiti/.oarcle sunt complet 
arnoilizante: un die si inamicul servoste o gura de asfalt 
traznet. Nici sunetele din mediul inconjuralnic nu sunt 
prost realizate, a§a ca urechea incordatii a gamerului 
gata oricand de actiunc surpriade cu siguranja pasii 
leroristului pe pasarela dc metal, iar coechipicrii sunt 
foarte cuminti si spun ..OK" la toate comenzile pe care 
ai bunavointa sa le vocifeiezi. Exista asadar feeling-xil 
de eomunicare, foarte important Intr-un asemenea joe. 

Multiplayer-ul nu a lost uitat, cu toate ca timpul dc 
incarcare este cam mare (din cauza sinctonizarii). Exista 
modurile cooperativ (pentm aceia dintre voi care vor sa 
ramana prieteni), free-for-all si teamplay. Ultimul este 
ecl mai interesant, pentru ca una dintre echipe trebuie 
fie sa rezistc pana la ultimul om, fie sa aperc baza 
atacata de cealalta, fie sa elibereze ostaticul sau sa 
iasa dintr-un labirint in timp ce echipa adversa face 
tot posibilul sa o opreasca. 




un 

dupa 



Asta-i jocul eel mai tare... 




Dac;l tot articolu' de fata nu e un motiv scrios sa Incereali 
,.C'urcubeu 6", lata lovitura de gratie: la EJ, Rainbow 6 a facut o 
impresie deosebit de placuta. Lumea gamer-ilor asteapfa 
cu infrigurare asemenea jocuri: se creeaza un gen nou, 
care combina lupta real-time cu strategic la nivel malt. 
C^u toate bug-urile si problcmele pe care le are, este acel 
ceva dorit de toti. 
Sau poate nu chiar 
de toti... 
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32 MB RAM 
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Primul joe al seriei Star Wars, care a marcat Tn 
istoria jocurilor pentru PC fnceputul sim-urilor 
spatiale. La vremea lui (1994), cu grafica si sunetul 
pe care le afisa, a fost o adevarata revolutie. 




Lucas Arts si prima lor capodopera. care a exlaziat o generatie 
de gameri chiar inainle de ..Indiana Jones and the Fate of Atlantis"... 

Din non Iniperiul si Alianta Rebela se dau cap in cap, flota in 
flota si X-Wing in Tie-Fighter. Generalii ambelor par{i sc incran- 
ccneaza, isi Incrunta spranccnelc stufoase si trimit la moarte sigura 
o multime de cadeti. Uneori, Darth Vadcr mai strange pe cate until 
de gat, asa, sa-i reimprospateze sentimentul dc devotiunc fata de 
[mperiu si Forta. Dar ce cauta jucatorul In loata afacerea asta? 

Tovarasi rebeli, la posturile 
'mneavoastra! 

lata *i datclc problcniei: gamer-ul are imensa onoare dc a fi 
cadet in randul (brtelor annate rcbele. Fara experienta §i prieteni, 
el se alia la bordul impresionantei nave Independence (nava ami- 
ral a rebelilor). alaturi de tot felu' de creaturi dubioase, cam bidi- 
mensionale, cu voci robotico-bionico-artificialc. Totusi, pentru 
acele vremuri indepartate, grafica si sunetele din X-Wing erau tot 
ce se putea mai bun, mai nou ?i mai impresionant in matcrie dc 
jocuri. Gamer-ul acelor limpuri era mult mai pujin pretenlios 
decat eel actual. Sigur, acum fara rezolu(ie de eel pulin 640x480, 
3Dfx, Dolby Surround si joystick cu I001 butoane, nici nu se mai 
pune problema de a mai lansa pe pia|a un simulator de luptc spa- 
tioase. Pe atunci insa, X-Wing-urilc erau conduse cu largi si re- 
petate miscari mouse-istice, de credeai ca ia foe pad-ul. Cat despre 
grafica, „filmele" aproapc ca te ajutau sa intelegi conceptul dc 
monodimensional, iar obiectclc texturate apareau doar prin filmcle 
SF. Rcmarciibile erau insa sunetele, care se plimbau dintr-o boxa 
In alta (pentru cei care detineau o placa dc sunet) si. de ce sa nu 
admitem, fonnau, alaturi de muzica MIDI, factonil ..atmosphere 
creator". $i chiar daca gamer-ul nu avea in posesie o placa sonora, 
diflizoru' bipaidic, adica PC speaker-ul, isi facca datoria onorabil 
pentru vremea ceea... 

lata-l deci pe lanarul rccrui la bordul navei-mama. gata de lupta. 
Dar. inainte dc a-l tdmite calie un slarsji glorios, Alianfa ii pune 
la dispozitie un complex program de antrenament, la bordul unci 
nave a carei locajie este ullrasecreta. Acolo gamer-ul are posibi- 
litatea de a se plimba printre platforme pe care tot felul de porji 
si turelc a^teapta. Ideea intregului program este fami- 
liarizarea pilofului cu misc3rt]e stanga-sus- 
dreapta-jos ale X-Wing-ului. 

obisiuiirea lui cu ■ . - '.' • 

miscari 
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reflexoase !ji, nu in ultimul rand, indoctrinarea poetica: ..Alianta 
Rebela va castiga chiar daca tu in lupta vci intra si viata-Ji vei da!" 

De la cadet la amiral: 1000 de Tie-uri 
pe raboj 

In timpul campaniei, misiunile te plimba prin toata galaxia §i 
au objective care mai de care mai variate. In prima, dc cxemplu, 
gamer-ul, ca simplu cadet, trebuie sa inspeclezc sj mai apoi sa 
distruga nisre freighter-e (nave transportoarc) in timp ce o nava 
confinand trupc dc comando abordea/a linistit o Imperial Shuttle, 
la bordul careia se afla ofitcri dezertori tot atat de impcriali. Pe 
parcurs inamicii sunt tot mai putenici §i mai dornici de joaca, dar 
nici player-ul nu este mai prcjos. Cu timpul el aeumuleaza 
prcstigiu, adauga la lista victimelor tot mai multe nave inamice, 
prime$tc armament tot mai sofisticat ?i wingmen-i mai viteji. Cu 
fiecare misiune se apropie tot mai mull de final: ruinarea 
planurilor dictatorialo-tiranice ale Iraparatuloi si ale lui Vader. 

Luptele propriu-zise sunt duse undeva foarte departe de lloia 
rebela principala, (apt pentru care gamer-ul sc hipcrspatiaza la 
inceputul fiecarei misiuni. In anul aparijici jocului, toate efectele 
erau considerate supra-extra stuff. Acum. dau imprcsia unui joe 
pe Spectrum. Eh, ce sa-i faci... Probabil ca pestc doi ani Descent 
Freespace va fi privit cu o dcosebita compasiune, cu toatc ca se 
bucura de suport grafic 3D, dc un sunet tot atiit de 3D si dc o 
redare cat se poate dc fidela a legiior llzicii. Gencra|ia tanarS de 
garner-j sc va cufiinda in tot felul dc univcrsuri virtuale, in 
costume speciale, purtand cu mandrie ca?ti VR si manusi care 
mai de care mai sofisticate. Un lucru este sigur insa: X-Wing nu 
va Ii uitat prea cunind. Si daca va exista pericolul ca cineva sa 
nu-§i mai aduca aminte de el si sa dea atentic doar ultimeior 
apari^ii in domeniu, noi, nostalgicii, le vom reteza avantul 
atragandu-le cu blandete §i inteiepciune atenp'a: Tincre, nu te 
supara, joci cumva o dona de ,.X-Wing"? 
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un succes 



Acum cativa am" buni, pe piata aparea un joe care _ 
deosebit: Montezuma's Revenge. Acum, dupa o perioada de mai bine de u. 
an Tn care nu s-a mai auzit nimic despre Utopia Tehnologies, avem ocazia* 
a juca un remake al jocului aparut initial prin anii '80. 



Asa dupa cum am spus mai sus, Montezuma's 
Return se bazeaza pe jocul plat forma 2D, Monte- 
zuma's Revenge. Astfel, batranul si prafuitul Mom 
revine in fortS, stralucind mai ales printr-o graficS 
3D care se ridica la slandardele anului '98. 
Story-ul este until din cele m 
!ji z3u ca merits sa vi-1 poves- 
tesc. Oricum, inainte de 
a incepe sa va spun o 
povestioara 
demna de 
toata 





isperai 
la un lo 
ai sai si ie-a oat oran; sa arunce an 

ascunsa epmoara. Din acea zi. oricine a pus 
piciorul pe acel taram. a lost blestemat si, 
in cele din urma. a avtir parte de o moarte 
ingrozitoare. Sufletele celor care sj- 
gasit sfarjitlll intie zidurile templul 
aztec au tost inchise acolo pentru 
vesnieie.- Magii regelui erau puter- 
';-insa nu putcau face fata prin 
rajile lor fortelor combinate ale 
Sp;iniarzilor sj ale triburilor 
mvecinate. Astfel, t 
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nimase an abanilonat tara si an plecat pe alle taramuri. De 
alimci mi s-a mai auzil nimic despre accsi rege §i despre 
rcgatul altadata fnlloritor. Dc-a lungul anilor, s-au auzil 
multe despre eomoara regclui Monle/uma. Neacoidand nici 
o atentie blestemului despre care vorbca legenda. o scrie de 
aventurieri s-au lansat intr-o eursa ncbuna penlru gasirea 
renumiiului tczatir. Cu o singura excepUe, loli cei care au 
cautal eomoara au pieril in aeele locuri. In 1932, un aristo- 
crat pe nume Horace Armstrong Green a slrans la un loc o 
echipa de 12 mcrccnari si a pornii pe urmele celei mai fai- 
moase legendc. Horace a fost singurul din cei 13 care s-a 
realtors, insfl accsta era mult schimbat. Cei care l-au cunos- 
cut, au relator ulterior cii accsta si-a pctrecut ultimclc zilc 
aiurind despre zombii. cxtratcrestrii si despre un labirint 
iniesat de capcane care a adus moartea eclor 1 2 compatriot 
ai sai. Afeetal de nebunic. Horace nu a mai supravietuit 
decSt trei saptamani de la intoarcerea sa. Aulopsia (acuta 
asupra aristocratului altadata renumit si bogal. a dczvaluit 
ca moartea sa a fost cnuzata de o infectie a creierului, 
datoratii unor parazifi foarte rari. 

Anul 1998, Aventurierul Max Montezuma (singurul 
descendent direct al iegendarului rege aztec) sc reintoarce 
pe tarSmul stapanil odatfi dc siiamosii sai. pentru a-ji revendica 
divpturile asupra comoarei. Nimeni nu stie exact de unde vine si 
" V$e duce. dar un lucru estc sigur - daca exista undeva pericol, 
ici Max va fi acolo. Unii spun despre el ca estc un cautator de 
ste un vanator de lemut, alfii il numesc merce- 
e un spion international. Guar daca uncori 
-si vedc de treaba, necazurile se {in scai de 
um stfi o musca agatata de botul uniii eal pe timpul 
re allceva de lacut decat sa inceree sa se descurce 
re uneori par lara iesirc. 




1 






erva-^i din imagini, joeul pare desiul de 
iileaza pe un 3Dfx. Doar dupa cateva 
i am intra! chiar in mijlocul actiunii. 
Indit'ercul de cat de ta 
parta din fa{a monitomlui p 
Poatc ca nici n-a§ mai fi man 
sfarsitul jocului, daca n-ar fi fost 
tare-n urechc ca mai trebuie sa fac 
fericit pe Max. Oricum, il mai joe 
mai joe o vreme prinire pu{inele clipe libere pe care le am 






adevarata distractie sa-i privcsjti pe omuletii aceia cu caput mare 
si ciudal. care zambesc tot timpul iji care adesea prcvcstcsc nislc 
nopti de nesomn. $i daca gralica nu esle pe deplin satisfacatoare, 
attinci cu sigurania ca sunctul va fi eel care merita pe deplin 
efortul de a-{i indeplini mullele. foarte nuiltele nivele. Oricum, 
ideal ar fi sa fi{i dota{i cu placa de sunet AWE64. 

Asemanarea dintre Turok: Dinosaur Hunter si Montezuma's 
Return este foarte mare. Totusi, Montezuma are ceva in plus fata 
dc primul. Confine o doza destul dc mare de elements incdite 
care fac joeul dcosebil de arracliv. Fiind un 1st person action/ 
adventure, este imposbil sii nu il compari sji cu Quake sail Quake2. 
Bincintelcs ca in mare parte titlul de la Utopia nu sc compara cu 
acesta, insa uneori cred ca mai trebuie sii iei o pauza dc la un 
titlu rasunator pe care il joci in marea parte a timpului. Ce ofera 
Montezuma's Return? De toate... de la armc panfl la labirinturi 
comple.xe iji de la inamici haiosi panS la bestii care-{i fac uneori 
nervii praf... Ei, asta c! Oricum, iata ca Utopia Tchnologies 
rcvinc pc scena jocurilor cu un titlu deosebit care merits practic 
toata lauda. Chiar daca uneori apar bug-uri grafice suparatoarc si 
personajele sunt un pic cam colturoase, Montezuma's Return 
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§i ca iirmci 
§i oric 
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cu sine o una 
nostalgic celor care demuli. in tfhereje, 
rulau un joe deosebit de reusit pentru 
acea vreme. Grafic vorbind, Monte- 
zuma's Return dispunc de cfectc grafice 
reusite. aniniMtiilc personajclor si cfife- 
de lumina puland fi un 
itnt numeroase clone de 
Quake sail Doom. 
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LEVEL DATA 



cator: Utopia 

logics 
Distributor: Utopia 
Tchnologies 

Hardware: Pentium 133, 
16 MB RAM 
Placa 3D: Da 
IMutliplayer: Nu 
PlatformS: Win95 
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O fecioara care ne-a cucerit inimile 



menl §i Sega, atat la productiile proprii cat si la jocurile produse 
dc alji parteneri VI. 

Martin Alper a fondat Virgin Interactive (VI) ca Mastertro- 
nics ltd. in Marca Britanie in anul 1983 s,i a inceput sa distribuie 
soft in Europa. Consolidandu-§i pozi(ia in Europa, Alpcr si-a 
permis sa inaugurczc in 1986 cariierul general al Virgin Interac- 
tive din America de Nord. Cu ajutorul unor parteneriate strate- 
gice, el a reusit sa repete succesul obtinut in Europa. In 1987, 
Mastertronics devine oticial parte integrants a Virgin Group of 
Companies. Sub indrumarea lui Alper, VI a revolutionat industria 



Virgin Interactive (VI), o sccfic a Spelling Entertainment 
Group Inc., cstc until din liderii mondiali in producerea sj distri- 
buirea de jocuri pentru PC-uri sj console. Avand carticnil general 
in Irvine, California, un alu.il in Londra, Marea Britanie, si deti- 
nand Westvvood Studios in Las Vegas - compania are drept scop 
distribuirea celor mai pcrfonnante §i mai originale jocuri pentru 
toate platformele in intreaga lume. Virgin Interactive si-a intarit 
pozi(ia pe pia(a mondiala §i prin deschidcrca unor noi filiale in 
Paris, Hamburg, Frankfurt, Madrid, Singapore si Sidney, avand 
ca angajali peste 500 dintre cei mai talentati profesionisti. 

Westwood Studios, a fost eel mai important departament 
al Virgin Interactive, fund producatorul 
celor mai bine vflndute jocuri pentru com- 
putere sj console. Fondata in 1985, 
Wcshvood Studios a lansat cateva titluri 
foarte populare printrc care: Dune II, Bla- 
derunner, seria Lands of Lore, trilogia The 
Kyrandia Adventure, $i universul Comand 
&Conquer, care s-a vandul in peste 5 mili- 
oane de exemplare in intreaga lume de la 
lansarea lui in 1995. 

In complctarca Westwood Studios, 
cartierelc generate din Irvine si Londra 
adapostesc alte compartimente de pro- 
ductie ce cuprind: sectii de design, studio- 
uri de filmarc dotatc cu ultima tchnologic 
si Studiouri de inregistrari. Departamentul 
Virgin Interactive de la Irvine este respon- 
sabil pentru apari|ia unor jocuri ca The 
Jubgle Book, Toonslruck sau SuhSpace. 
Virgin Interactive are de asemenea o echi- 
pa care lucrcaza cu „o a trcia parte" de 
producatori, pentru a putea utiliza ecle mai 
inovativc si mai bunc clcmcntc in jocurile 
sale. La ora actuals, cele mai importante 
parteneriate ale Virgin Interactive sunt cele 
cu Nintendo, Sony Computer Entertain- 
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Martin Alper, chairman 

Martin Alper a t'ondal Virgin Interactive ca Mastertronocs 
Limited, Vlarca Britanie, in 1983. Mr. Alpes coninua sa se 
oeupc de obtinerea partcnerilor si managcmcntul rcsursclor, 
precum si dc supraveghcrea activitalii fntregii companii. 

Brett W. Sperry, president, 
worldwide development 

Brett W. Spcny. co-fondator al Westwood Studios, 
supervizeaza design-ul si produqia miuror proiectdor Westwood 
Studios si Virgin Interactive, in caliiate dc prcscdinte al 
sectiei worldwide development, el lucreaza indeaproape cu 
studiourile companiei. precum 51 cu echipele din leren. 

Paul C. Mayer, executive vice-president, 
finance and administration 

Paul C. Mayer esle vicc-presedinlclc c\ecutiv al departa- 
mcntului dc filiate §i administratie. inainte de a se alStura 
companiei, el a lost vice-presedinte la PlayNet Tehnologics Inc., 
un producator de jocuri pentru re[ea. Inire 1994 si 1996 a ocupat 
difcrite timet ii in cadrul Viacom New Media. 

Louis J. Castle, executive vice-president 
Westwood Studios 

Louis Castle csie vicc-presedinlele cxecuiiv si eo-Ibndatorul 
Westwood Studios. Cunostiimclc sale de arta si programare 1-au 
ajuiai sa imprime linia artistica si design-ul tuluror produselor West- 
wood Studios, in aceastii lunic exploziva a industriei de software. 



Scott Berlin, vice-president, sales 

Scott Berlin este responsabil pentru vanzarile companiei in 
America de Nord si de Sud. inainte , Mr.Berlin a kicrat 9 ani la 
Electronic Arts, la departamcntul sales in San Mateo, California. 

Keith G. Greer, vice-president, 
development 

Keith Greer, vice-presedinlele sectiei development al Virgin 
Interactive, se ocupa de managcmcntul productiei si personalului 
din America de Nord. Aceasia include gasirea si atragerea de noi 
programatori. distribuirea jocurilor, rezolvarea (uturor proble- 
melor angajatilor, de fapl cea mai mare parte a afacerii. Greer se 
ocupa si de departamcntul Customer Service and Quality Assu- 
rance. El s-a alaturat companiei in 1 990. 

Joseph D. Giles, vice-president 
information officer 

Jody Giles are in sarcini dotarea companiei cu toata tehnica 
de care arc ncvoie. inainte dc a se alatura companiei in 1995. 
Giles a lost director executiv la Paramount Pictures si s-a ocupat 
de dotarea tehnica a acesteia. 

Steven Sardenga, vice-president 
finance, controller 

Steven Sardenga ocupa postal do ..couiahil scl" al Virgin 
Interactive si este responsabil cu lot ceea ce tine de Einantele 
companiei. El a vcnii la Virgin dupa ce a literal 9 ani la KPMG 
Peat Marwick in Orange County, California, ca manager. 



jocurilor pe CD cu titluri ca The 7th Guest, si a introdus jocurile 
pe 16-bit video cu The Lion King. In 1992, Alper a rcusit sa 
cumperc Westwood Studios, miscarc ce s-a dovedit a ti deose- 
bit de inspirata, ea adueandu-i eel mai marc producator dc verzi- 
§ori (v.seria Comand & Conquer). In 1994, Blockbuster Enter- 




tainment Corporation si The Virgin Group au anuntat aehizitio- 
narea VI dc catre Blockbuster, care obtinea astfel 75% din acpu- 
nile VI. Dar, la scurt limp. Blockbuster si-a vandut inlreaga parte 
din VI catre Spelling Entertainment Group, iar mai larziu a 
fuzio-nat cu Viacom Inc., detinatoarea MTV si Paramount 

Studios. Rezultatul accstor niiscari este ca 
acum Virgin Interactive face parte din 
cea mai marc companie de divertisment 
din fume, Spelling Entertainment Group. 
In Romania distributor autorizat Virgin 
Interactive, este IVIultinet SRL prin 
amabilitatea caruia am avut la dispo/.itie 
toate informajiile .si jocurile prezcnlate In 
aceasta rubrica. 

gUude 



LEVEL DATA 



Ofcrtant prodiise Virgin 
Interactive: Multinct SRL 
Baia Mare 4800 
Tel: 062-222201 
062-226705 
Fax: 062-220729 
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Luptele aeriene au jucat un rol important Tn 
timpul ceior mai mari conflagratii mondiale au fost dezvoltate si aruncate Tn 
lupta numeroase aparate de zbor. Cele mai renumite dintre acestea au 
cunoscut §i o transpunere digitala. 



Ce trebuie sa se intample in timpul unui razboi pent™ "■' 
sa intre in istorie? Cand spui primul razboi mondial este in. 
nn to gandejti printre altele si la folosirca pentru prima data a apara- 



j 



r de zbor militare. Cel de-al doilea razboi mondial a perniis di- 
verselor natrani dezvoltarea unor tehnologii de lupta mai avansate. 
Vietnamul nc aminteste ca batrana America este mai mult decat ca- 
pabila in a face greseli. Daca amintim cuiva de razboiul din Coreea, 
o sa constatam cu suprindere ca majoritatea nu cunosc ce s-a petre- 
cut acolo. cine cu cine s-a luptat. sau ce naiba s-a intamplat dc-au 
nuvalit umercianii peste coreeni. Cu acestea-n.minte am tinut in maini 
plin de interes. jocul Sabre Ace: Conflict 
Interactive (pardon de la fimia MultiNet i 
Sabre Ace este until • 



■ 



ng, F-80 Shooting Star, F-8G Sabre. YAK-90 
"Iptate in acest titlu in care game- 



o mixtura 



■ 



In aer! 

La fel ca-n majoritatea simulatoarelor de zbor, gamcrul poa 
opia intre diferite moduri de joe. Penlm a te obisnui un pic eu d 
versele modele pori intra pentru cateva clipc in modul trai 
te simu im pic stapan pe aparate, te poti aventura mai de[ 
Instant Missions - unde ji se da rapid o misiune pe care o poti 
modela oarecum dupa cum te taie capul. Si daca dupa cateva ore 
simti ca un pilot adevarat, poti avansa la modul camp; 
toate smisele de a da de naiba. 

Prima ta optiune este legata de panea cui vrei sa joci. 
alcgi pe americani, vei avca dc tiirca cu un F51 Mustang pe par- 





tr-o 
s la bun 
aang este un model monoplan, ai un singur motor, 
in special un bombardier dc lupta. Este usor manevrabil !>i este 
n plus destul de stabil - sa pilotezi un astfel de model este o placere 
(pacat de linearitatea joctilui care este de-a dreptul frustranta). Odata 
ce-ai trecut de cele opt misiuni. iT."->ei >" carena unui F-80 Sho *" 
r care so lauda a li unui din ...'.•■... reunite modele ale anil 
misiuni (care sunt la fei de lineare - daca pierzi o misi 
-o reiei pana iti sar ochii) trebuie sa-fl dovedesti calita(ilei 
erican ncbun. Si asa ajungi la ultimttl aparat din cscadrila 



ale, rachel 
:a alcgi panea 
arii. Pentru inceptit ajungi in inirria unui Yak-9. i, 
lie probleme pe parcursul celor zece misiuni. 
$i astfel, ajungi la mandria comunismului: Mig-15. 
dotal, acest aparat esle dusjnanul.gej mai de temul al lui F-86 Sabre. 
fiind rapid s.i extrem de usor dc rrTqpevrat. In plus. Mig-15 dispune si 
de ceva arme grele §i suparate. 

Unde-au disparut ma, toti? 

Cool! Joci si te bucuri de grafica superba. de sunete si de ani- 
•tu?i, la un moment dat. inccpi sa-ji pui serios intrcbarca ce 
"i-n juru" tiiu. Indilerent de c5le ori ai juca o misiune, lu- 
himba absolut deloc. Astfel. eel mai mare dezavantaj 
:zinta lips 
i dinamici 

dragut renderizatc, hartile si I LEVEL DATA 






realtzatc, in; 
te de alte ele- 



Sabre Ace s-a buci 



o atentre deosebita eand 
vorba dc modul multiplayer. 
Aici - loala stima celor de Vir- 
gin - efecliv ai senzau'a de pla- 
cere cand t-b tragi inamicului 
rusnac! 
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ProducStor: F.aj>le 
Interactive 

Orertant: Multinet SRI. 
Tel: 062-222201 
Fax: 062-220729 
Hardware: Pentium 133, 
32 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
PlatformS: Win 95 
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uncle au avut 
icabile. O 
" a face 



nccpe c 
|) dig 

,alic o™:ari|ii si morli bizare si ii 
esjc prepjtiia sa se dcplaseze aeolo pentru a face 
'ii, dar j^^ricdiat atacata de o creatura eiudata 
.' care. I ta(j^y>blis>a pe toli sa se 



'•»«*-.. 



i sa joci 
diferenifl 
uumarui'«Mieeic pe care 
wale sa-l care. ■■ 
fsident Evil nu csic doar un simplu joe de actiunc. in 
majcjrilaiea timpului va Irebui sa ai grijfl si sa-Ji economiscsti 
Mo Aars Mm* co "■•"■"ivicluiesli. Nurnaaklimitat J ~ 



sc impujineaza di 

apucal prin fiecar.. 
nenorocile. Cu timp 
Eflhisiv la pivni;a $ 
uri. folosindu-ti cap 



care raft 



Ivand puzzle- 
le-urile din Resident 



vei da peste o planla-niutant imensa de care nu pc 
Irece. Va irebui pur si simplu sa mergi in gradina 
faci rosle djjUecd poison" (otrava pentru buruie 
Este chiar simplu daca le gandesti. 



oasa si plina 
.a! HaJ" si totfas 



S 



Feeling 



Jocul pune mult accent pe feeling si reuseste s 
realizeze unul aparte. Reuseste sa combine excele 
un sentiment de frica cu o grafica 3D destul de bu 
«; roi. M n mpHi^bine facut cu detalii abundenlc. To 
soara la persoana a 3-a prin inienr 
c fixe ca in Alone in the Dark, car 
.iatic look". Animatiile personajclo 
.rate revolutionare pentru PlayStatk 



w w w ■ 

..uaaa! 

Daca ar fi ceva de repros 
unghiurilc din care cslc pp* 
jocul. va trebui sa gasc? "" 
masina de scris. $i va tr 
cand vrcti sa salvuii. Nu 
loncrc sunt limitate^i nu se gasesc 
de scris sunt la d' 
privestc unghiurj 1 
poti sa vezi r - 
unde Irebui 
urmelor p 

In ce^ 
cste un joe 
varianla pen 
va va si speria ; 






inle ui 
i Evil a 



;lk. 



ug-urji 
unde vei 
• de la Virgin Int.. 
... Arnica eonsolclor. iai - 
Ine ceva limp in fata moniioarelor si 
um e mai fain. 

'IS inrprr-Ml Slaii Hapii 
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Ce poate fi mai frumos decat un quest? §i ce poate fi mai frumos daca 
quest-ul respectiv detine atat o grafica super cat si o serie de scene de 
shoot'em'up? 



Da, cam asta ar fi Cyberia 2 in catcva cuvinte. Un lillu care 
la vremea lui, prin '96-'97 a fost until din cele mai bine vandute 
si cele mai bine colate jocuri. Undeva in viitoml indepartat un 
nebun incearca sa puna stapanirc pc lume. Si ca in toate povestile 
de accst gen exista un erou care inlentioneaza sa opreasca atro- 
citajile unui anumit doctor care detine nu stiu ce armc chimice si 
biologice foarte periculoase. Zck, personajul principal al acestei 
acliuni, face tot posibilul sa ajunga in inima inamicilor si sc stra- 
duieste sa afle toale secretele organizatiei FWA. Astfel, printre 
numcroasc sccvente de shoot'em'up. in care tot ce trebuie sa faci 
este sa distrugi tot ce misca si se apropic prca mult de tine, tre- 
buie sa solu(ionezi si o serie de puzzle-uri. Acestea din urma sunt 
cxtrcm de intercsantc, chiar daca numarul acestora nu este prea 
marc. Din cap in coada Cyberia2 este extrem de bine realizat din 
puiicl de vedere estetic. Animatiile si toate secvcntele de film nu 
au cgal nici macar in zilele noastre. Sigur ca nu poti compara un 
joe din anul '96 cu until de ultima ora ca Black Dahlia, X-Files 
sau Eraser. Totiisi In Cyberia! exista ceva mai mull dinamism si 
mai multa adrnealina decat poti gasi in questurilc clasice. $i ce te 
poate incanta in mod deosebit este si firul acfiunii care se deru- 
leaza ca un film fara nici tin fcl de intrcruperc. 

Asadar punctul forte al acestui titlu este actiunea. Nici nu 
incepe bine actiunea ca te trezesti printr-un labirint prin care 
alergi ca dispcratul si impusti orice inamic ce-apare dupa 
cotilura. $i o tii a§a vreo cinci minute dupa care ajtingi intr-un 
garaj unde te-astcaptsi o 

femeie (destul de „hot" - <9^^^^^^^^^^^^^^^^^^^a 
ca sa zic a.sa) cu un vc- 
hicol asemanator unui 
Hummer (numai ca asta 
c dotat cu un soi de laser). 
$i asa incepe cursa pe 
autoslrazile suspendate 
ale viitorului. J?i cum go- 
nesli asa, trebe' sa tragi 
in tot ce zboara si in tot 
ce are roti. Mai ai uncori 
un pic de limp sa-i strigi 
tipei ca te sufoci - da-n 
rest e musai sa tragi cu 
laseru' incontinuu. Ei, ?i 
daca termini cu masina 






de razbel te sui intr-un avion demn de toate invidia si incepi apoi 
sa tragi in ni$tc proiectile ciudatc care numai ca n-au rolul sa te 
intampine cu bucurie. Odata ajuns in baza inamicilor trcci de o 
serie de paznici si ajtingi la un moment dat intr-un loc unde tre- 
buie sa accesezi VR-ul. Probabil ca cca mai interesanta parte a 
jocului o rcprezinta calatoria si acumularea de date din VR 
- un fel de computer al viitonilui. Accste sccvon(e in care calato- 
resti prin creierul electronic al FWA sunt extrem de bine realizatc. 
Cyberia 2 este cu siguranta unui dintre jocurile mele 

favorite. Este destul de greu sa gase§ti 
in zilele noastre un quest care sa 
conjina atata dinamism si acjtune. $i 
mai ales sa fie atat de bine realizat 
incat cfectiv ai imprcsia ca joci rolul 
principal intr-un film. §i chestia e ca 
odata ce ai ajuns la sfarsitul filmului 
iti pare atat de rati incat mai vrci sa 
revezi odata scencle acclca 
apocaliptice si plinc de suspans, 

Cyberia 2 se poate juca pe trei 
nivcle de dificultate de la usor la 
difcil - unde pe eel mai greu nivel ai 
nevoic de ceva mai multa indemanare. 
In plus, in joe exista o varietate extrem 
de mare de arme si vehiculc. Chiar 
daca nu csfi tu eel care Ic piloteaza eel 
putin ai ocazia de le distrugc. Sigur ca 



la un moment dat in VR \i 
se arata prin intermediul 
unor scurte secvente de film 
toate armele de care dispunc 
FWA ?i pe care le intalnesti 
in joe ulterior. Este absoiut 
imprcsionant arsenalul de 
care dispune doctorul ala 
nebun. Ei, cam asta ar fi. Va 
invit sa luati loc si sa faceti 
o escala prin lumea lui Zak: 
Cyberia 2. 



LEVEL DATA 



Producator: Xatrix 
Entertainment 
Ol'ertant: MultiNet SRL 
Tel: 062-222201 
Hardware: Pentium 133, 
16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platl'orma: Win 95 
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Numele: Foster (original: Overmann). 
Prenumele: Robert. Misiunea: Sa elucideze 
misterul propriului trecut. Cum? Luand-o de la 
capat. Tncet... Cu perseverenta... Ca doar jocul 
asta e quest, si fnca unul produs de Revolution 
Software si distribuit de Virgin Interactive! 

Amintiti-va de vremurile alca bune cand 386-lc era mai mull 
decat suficient si Indiana Jones and the Fate of Atlantis era unul 
din cele mai populate jocuri. Nu mult dupa aceea piaja a tost in- 
vadata de clone, dar asta nu a suparal pe nimeni. pentru ca varie- 
tatea subiectelor abordate era atat de marc tncat asemanarile 
apareau doar la capitolele grafica si sunet. Din aceasta seric a 
„clonclor" face pane si acest Beneath a Steel Sky. Prima imprcsic 
a fost aceea a descoperirii unci fosile foarle vechi si fara valoare. 
O sila profunda m-a cuprins cand m-am gandit ce specimen avcani 
in fata, in timp ce oferta contemporana de quest-uri cuprinde 
„minuni" gen Black Dahlia si X-Files. $i totusi, 1-am instalat de 
pe sidiul care cuprinde un spajiu enorm dc... 79 mega si am fost 
surprins sa constat ca imi place. Intro-ul format din imagini sta- 
tice de tipul benzilor desenatc, acompaniat de voci inrcgistrate ca 
la c arte e un adevarat „atmospherc creator", care m-a facut sa 

na pe maus $i sa incep sa butoncz cu pasiune. Story-ul in 
sine esaLincitant, asa ca te face sa treci dintr-un ecran in altul in 
spcrantafc ii vei da de capat. De fapt, este vorba de... 



jllv^iBUHni 



ult timp in urma un elicopter s-a prabusit cu tot atat de 
omot si fum. Din accident a scapat doar un baiat, care a 



lui|ynion City. Pe masura ce crestca. baiatul cu pricina (Robert 
pe numele lui eel adevarat si real) descoperea ca are ta- 



lan|Btabara si l-a luat pe Robert (care s-a predat ca sa-l salveze 
pe scftil comtmitatii, acum un batran cu barba alba si impuna- 
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i Robert Foster se 
—idem 

- •••)• 
irfii numele 

re, cu siguran(a 

e Vue Gardens, 




toare). lmcdiat dupa decolare, o explozie atomica a spul- 
berat trccutul lui Foster. Intreaga comunitate (care traia 
intr-o zona numita „The Gap", foarte poluata si cu tem- 
pcraturi care atingcau 1 00 grade Celsius) a fost rasa de pe 
faja pamantului. Elicoptcrul si-a continuat zborul inspre 
Union City (un imens ora§ suspendat pe o internals retea 
de conducte si Scheie si acopcrit cu un clopo(cl de sticla 
care il separa de mcdiul nociv di n ext erior), dar, in loc sS 
aterizeze pasnic, s-a prabusit. In 
intreba dacS va mai supravie(ui u 
aviatic. Si, logic, a supravietuit (alt 
Tipul care l-a luat din mijlocul comu 
de Reich S. Commander (cu asa o de 
nenea Ssta e cam agrcsiv), locuia in BeTTc Vue Gardens, 
Eyrie 2291 (avea §i bani...), era in varsta de 36 de ani, si 
prezenta LINC stalus-ul 5 si Special Operative No. U088 
/ H2. Gar? Tot el este si sefi.il scrviciilor de securitate din 
Union City, al caror eel mai important rol este impiedica- 

IStilor spionatice intreprinse dc membrii corporatiei 
inamicul nr. I al Union City-ului). Din accident scapa de 
te si tipul asta si imediat punc toate garzile sa-l urmS- 
rcasca pe Foster. Dupa toata agitata asta incepe in starsit, jocul... 

Insolutia 

» 

Jocul in sine aduce foarte mult a Indiana Jones a.t.F.o.A., dar 
foloseste o lehnologie noua pentru acea vreme, numita Virtual 
Theatre. Acest sistem a creat o lumc populatS de pcrsonaje „reale", 
permitand aparijia unor caracteristici unicc in aventurile grafice. 
Important pentru fluxul jocului este ca Foster sa continue dialo- 
gul cu pcrsonajelc intalnite pe spinosul sau traseu panS la cpui- 
zarea tuturor rcplicilor. De obicei click-area cu butonul stang pe 
un obiect este echivalentului privitului, iar cu butonul drept se 
ac(ioncaza asupra obiectului cu pricina. Toate aceste „facilitali" 
sunt ofcritc de o firma dc care nu prca am auzit pana acum (de 
(apt, nu am auzit dc loc) si anume Revolution Software. Firma 
aceasta si-a facut aparijia in lumca dura a producatorilor de en- 
tertainment software in anul de gratie 1991, intr-un apartament 
siluat deasupra unui magazin de fructe din Kingston upon Hull. 
Impresionata dc sistemul ..Virtual Theatre*', firma Mirrorsoft - 
condusa de Robert Maxwell - a semnat un contract pentru primal 
produs: „Lure of the Temptress". Dar ccva nu a mcrs cum trebuie 
iji Revolution si-a luat zborul inspre Virgin, careia i-a si vandut 
drcpturile pentru sus-numitul „Lurc of the Temptress". Succesul 
primului lor proiect (de care nu crcd ca au auzit mulfi pe melea- 
gurilc noastre) a convins membrii echipei Revolution sa isi 
mareasca ambiliile. Ei s-au asociat Dave Gibbons, creator de 
benzi desenate si s-au pus pe lucru la un nou proiect, destinat sa 
initiezc o noua generatie de quest-uri. Astfel au aparut primele 
schi(c pentru Beneath a Steel Sky. Doi ani mai tarziu s-au prc- 
zentat in fa(a publicului. plini dc mandrie si dc ei insisi. Si aveau 
si de ce. doar ofereau o variants noua a sistemului Virtual Thea- 
tre pe post de motor al unui joe dc sasc ori mai mare decat „Lure 
of the Temptress". 
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Planurile de viitor ale lirmei crau si clc impresionantc. Vroiau 
sa foloseasca o tehnologie gralica extrem de avansata pentru pro- 
ducerca unor imagini afi§ate prin intermediul unor lehnici cinc- 
matice ultra-extra-super, producatoarc dc uimiri si aah-uri. 

Si nu se agitau ei degcaba, pentru ca nu peste mult timp au 
reusit sa impresioneze nici mai mult nici mai pujin decat insusi 
Departamcntul Britanic la Comeitului si Industrici, care a decis 
sa-§i aduca aportul la susiinutclc eforturi depuse de Revolution 
Software. Printre rezultatele scontate sc numara si crcarca unui 
A.I. aprig si destept, care urma sa fie incorpomt in jocuri care crau 
destinate sa schimbe intr-un fel sau altul aspectul ofcrtci de enter- 
tainment software. Totusi, se pare ca nu prea le-a ic^it pas'*n'*> 

Si acum, revenim la programuH 
nostru obi§nuit... 

Ar mai fi de amintit cateva detalii cu privire la orgaifl 
din Union City. Megalopolisul c condus de un consiliu pefcare 
fiecare cetacean il considera binefacatorul tuturor. Accst (Iras i 
Uniunii a reusit sa incoprorcze un alt megalopolis, numit ft^ioJ 
City, devenind astfel al doilea oras-stat ca marimo 4i " '■"* 
Inamicul Union City-ului este, cum am mai Zj' ' 
care aplica in continuare strategii economice 
ani in urma dc Grupul Union, strategii considerate in neco 
danta cu principiile nco deomocratice care au fost acceptat 
tratatele de pace de dupa Marcle Razboi Euro-American. / 
strategii economice implica ajutorarea celor lipsi(i de orice fcij- 
loace de subsistenta, cum ar 11 locuitorii Gap-ului. 

Orasul in sine este controlat de LINC, un sistem compuBizat 
care „a avut grija" de mai bine dc douazcci dc ani dc toate |to- 
blcmclc din Union City, in tot acest timp a lost clus ncinccta un 
razboi economic care nu cunoastc decat reguli foarte dure. sM 
pare ca membrii Consiliului, ajutati de LINC (ale carui tcrmnalc 
impanzesc orasul) si dc putcrnica for|S dc securitate. aproaps 
reusit sa ciistige conflictul. | 

Acum, cand toate lucrurile par a merge perfect, LINC a i, 
brusc in alcrta §i a ordonat 



capturarea lui Robert 
Overmann (Foster) in stare 
de functionare: „Si 



t 

alive." De ce? Care este 
misterul din spatele acestei 
povesti complicate? Vei 
reu?i sa elucidezi toate 
misterele, sa-{i savlezi 
pielea §i sa ajufi corporatia 
Hobart s3 invingS? Sa 
razbuni moartea celor ucisi 
fara mila §i sa aduci lumina 
in Union City? Poate ca da, 
poate ca nu... 



LEVEL DATA 



Producator: Revolution 
Software 

Distribuitor: Virgin 
Ofertant: Multinet SRI. 
Hardware: 386, 2MB RAM 
Plata 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
PlatformS: DOS 
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Primul joe produs de francezii de la Cryo pentru Virgin 
Interactive, aduce la viata lumea de mult apusa a dinozaurilor 



Povestea din Lost Eden ne trimite in perioada cand oamenii 
si dinozaurii traiau impreuna. Cu muuuuuulli ani in urma, acestia 
traiau in pace si armonie si reusisera sa construiasca impreuna 
fortarctc uriase pentru a sc apara de atacurile ferocilor T-Rex. A 
fost o perioada de pace si prosperitale, cand Tyranosaurilor le era 
frica sa atace puternica alianta dintre oameni si dinozauri. Insa, 
de-a lungul anilor, lucmrile s-au mai schimbal si incredcrea dintre 
cele doua rase s-a subrezit. Dintre fortaretele de alta data, una 
singura mai exista si aceasta este cunoscuta sub numele de Tlic 
Citadel of Mo. Batranul rege Gregor stie ca Moorkus Rex, liderul 
Tyranosaurilor, va ataca in curand si acesl ultim punct de 
rezistenta. Rcgelc considers insa ca fiul sau Adam nu este inca 
pregatit pentru apararea citadelei. Ziua in care inccpi jocul, este 
ziua „desteptarii" lui Adam, si poate ziua in care o noua istorie 
va fi scrisa. Jocul i(i ofera rolul tanarului print Adam, care in 
primul rand trebuie sa redescopere secretul constmirii mare{elor 
fortarete de alta data si sa obtina din nou incrcderea dinozaurilor. 
El va fi insojit de Dina, o mai veche prietena dinozaur, care are 
capacilatea de a intelege orice limbaj, lucru foarte folositor, mai 
ales cand tratczi cu dinozaurii. Vei intalni si aite personaje care 
i{i vor oferi ajutorul si sc vor alatiua grupului. Un lucru foarte 
indicat este sa vorbesti cu ele, aceslea putand sa-ti ofere 
nenumarate indicii si sfaturi utile. 

O poveste captivanta 

De multe generatii, locuitorii Eden-ului sunt vanati si haituiti 
de T-Rex-ii lui Moorkus Rex. Cu ajutorul hoardelor sale insetate 
de sangc, Moorkus Rex duce o campanie de exterminare a oamenilor 
si dinozaurilor. Scopul sau este dominatia totala asupra Eden-ului. 
lar scopul TAU este sa-l impiedici. Odata cu „desteptarea", viziu- 
nea ta asupra celor ce se intampla in Eden s-a schimbat enorm. 
Regel Gregor este deja batran, iar spiritul sau de razboinic s-a 
slins. Viziunca sa asupra viitorului Eden-ului este sumbra, si nimic 
nu-l poate opri pe Moorkus Rex. Tu Hi respecfi tatal, dar...nu ii 
impartascsti viziunile. De cand mama si sora ta au fost ucise de 
fiorosii T-Rex pe campul de lupta de la Mashaar, Gregor (i-a 
interzis sa parasesti siguranja citadelei Mo. Esti ultimul 
mostenitor al tronului §i nu e ncvoie sa infrunti pcricolcle lumii 
de afara, Dar tu esti curajos si ambitios, si vrei sa admiri 




peisajele minunate din Eden cu proprii tai ochi. Nu impartascsti 
pesimismul lui Gregor si esti holaral sa opresti valul de distru- 
gere al T-Rex-ilor. Ai o ambijie croica si indraznca{a: sa reunesti 
oamenii si dinozaurii intr-o alianta impotriva lui Moorkus Rex. 
Daca vei reusi sa construie§ti citadele ca cea din Mo in restul 
vailor, oamenii si dinozaurii se vor putea apara de atacurile T- 
Rex-ilor. $i cu o re(ea de astfel de citadele, viitorul nu mai este 
atat de negru. Convinsi astfel de bunele talc intentii, toti locuitorii 
Eden-ului ti se vor alatura, si in fata unci astfel de desfasurari de 
forte, T-Rex-ii nu vor avea nici o sansa. Dar exista o mare gaura 
in accst plan. Secretul construirii citadelelor s-a pierdut! Crezi 
Insa sinccr ca secretul Arhitectului, stramosul tau, Priam, poate fi 
redescoperit. Astfel ca misiunea ta are doua objective: recuperarea 
secrctului citadelelor si apoi consti^iirca acestora in vaile Eden-ului. 

O realizare tehnica de exceptie 

Gralica din Lost Eden este superba, iar Cryo a reu$it sa ofere 
o puternica unda de realism cu texluri fantastice pentru decoruri 
si dinozauri. Animatiile sunt atat de reale incat te simti ca un 
spectator privind scene din era preistorica. Dialogurile pot ft 
sublitratc in cinci limbi, engleza, franceza, italiana, spaniola si 
germana, insa vocile vor ft auzite doar in engleza. Actiunile tale 
se limiteaza la cinci posibilitati: vorbesti, mergi, aduni, folosesti 
si examinezi. Icon-ul este un cub ce se transforma in sageti 
pentru a-]i indica directiile in care poji merge, un ochi pentru a 
examina lucrurile din jur sau o mina pentru a lua sau folosi 
diverse obiecte. Pentru fiecare citadela trebuie sa aduni fortele 
Brontozaurilor si Triceratopsilor pentru constructii si cea a Vclocirap- 
torilor pentru aparare. Pe langa acestia vei mai racola Apatosauri 
si Pterodactili care te vor ajuta sa calatoresti intre vai. Fiecare 
specie are propriile ci nevoi pe care tu tTebuic sa le afli, dar odata 
ce ai aflat ce le place, totul devinc monoton. Orice obiect de care 
ai nevoie il gasesti pe drum sau il obtii in schimbul altuia. 

Nu de mult am primit o scrisoare care ne atragea atenjia 
asupra lipsei quest-urilor din lopul Level, desi unele dintre ele 
sunt adevarate opere de arta in grafica si sunct. Lost Eden este un 
cxcmplu elocvent al acestui fapt. 

0taudc 



LEVEL DATA 



Producator: Cryo ] 

Distribuitor: Virgin Interactive 
Ofertant: Multinet SRI. 
Tel: 062-222201 
Hardware: Pentium 133. 
16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platforma: DOS, W in 95 
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Haideti sa vedem ce mai este si cu acest joe al celor de la Virgin Interactive. 
Este de doi lei sau de milioane? 



Ok. la treaba... este ora 22:51 pe data de 19 
august, Avem o pagina de Level pentru a 
vedea ce e de capul Toonstnick-ului. In 
primul rand, va trcbui sa puneti manutele 
alea doua pc joe si sa nipe(i ambalajul, apoi 
sa introduceti ..sidi-ul'" in imitate si away 
you go. . . Cei cc au jurat acest joe isi vor ^ 
aminti tot timpul de el pentru simplul motiv 




regele cutopiei, s-a decis sa transfornie toata lumea in 
Cutopia. inclusiv Malcvolands si Zanydu, ceea ce este 
gresit... si astfel se va distruge echilibrul dintre bine si 
rau. Surpriza! Adevaratul rege Hugh nu ar fi facut asa 
ceva. Se pare ca icpurasul principal din show-ul 
Fluffy Fluffy este eel care a facut acest lucru 
i (nefiind un iepuras chiar asa de dragut). El 1-a 
rapit pe adevaratul Hugh si vrea acum sa cuce- 



cl atat de mcmorabil? 

O povesta 

itate, pute{i sa 
e lung'de o calitate 
'a nici un fel de 
... povestea. Prin intermediul filmulurveti face 
ipal Drew Blanc si flux Wildly, 
care se ocupa de desene ajiirnate, *i in 
"festival numit ..Fluffy Fluffy Bun Bun 
' Jpurasi 
dansaniTT-I^Wp mp 1 speriaii ca de aid inainte mult 
mai este.-M(^Waestc ca seful lui Drew vrea nistc personaje 
noi pentru show, niste iepurasi noi, si asta pana a doua z3 la 
prima ora. Dupa cum si numcle o sugereaza subtil* Drew 
(oarecum „a desena") Blanc (oarecum „nunic") nu arc nici un fel 
de idee pentru show. Pe la ora patru se petrece ceva ciudat si 
Drew se trezeste in lumea descnelor animate unde danseaza o 
gramada de iepurasi. Acum afla despre Contele Nefarious caie 
vrea sa transforme tot ce e frumos in ceva utit si raU, lot acum. 



Drew se intalncstc si cu prictcnul lui, Flux, care este un fel de 



iidata cu (Tbcreche de ochelan de soare. foartc 




buie sa scape ain inchisoarea lui Nefarious si sa-1 
opreasca pe falsul rege Hugh. Dupa o gramada de pa- 
tanii, Drew fura Malevolatorul lui Nefarious si se 
duce sa distruga Cutifier-ul. Dupa o noua secvenja 
animata, Drew se trezeste la realitate si ce o sa se 



pe jocul fu 



I've Been Toonstruck! I 

Sa trecem la dctalii tehnice. Unu: grafica super excelenta, 
aniinalii foarie rcusitc, personaje bine desenate, mcdiul incon- 
jurator este luarie bine intcgrat in poveste. Doi: Muzica este 
cxcclcmo . rccunoaste melodii din desene animate. Mai tre- 
buie adaugut cfi cstc o muzica interacliva: daca esti in Cutopia o 
sa auzi m . . cscla iar in Malevolands muzica un pic sinistra. 
Trei: Vociic sunt punctul forte al jocului. ele apartinand multor 
actori cunoscuji. in primul rand. Drew este cunoscutul Cristopher 
Lloyd din trilogia ..Back to the Future", vocea lui Flux apartine 
actorului u >4 ofcra vocea lui Homer din ..Familia Simpson", 



actorul Dan Castellaneta. iar printre alti actori cunoscuti mai este 



ca regefcti. 





Robotei cat cuprinde, harti 
bidimensionale, tancuri, tunuri, 
filme pline de umor- cam 
acestea ar fi cuvintele care 
caracterizeaza acest reusit joe 
al anului '96. Z: un mit care nu 
va fi dat uitarii prea curand! 



In*general, Z a tost caractcrizat drepUin titlu io,.care 
intalnesti ceva mai multa actiune decat in Command & Conquer. 
Aijadar, la fe1 ca-n C&C, exista roboti, vehicule pe care trebuie 
sa 1c produci si sa ai grija de ele, tnsa in Z nu trebuie sa-ii faei 
nici un fel de probleme in ccea ce priveste fabricile. Harta 
fiecarei misiuni csle impartita in mai multe sectoarc, in aproape 
fiecare dintre acestea fiind dispuse mai multe uzine care pot 
produce roboti sau vehicule. Si curft este firesc/celcare 
capturcaza mai multe zone, produce mai repede si mai mult. 
Astfel, scopul gamerului este sa lupte si saapere sectoarele aflate 
in stiipanirea lui, fara sa-si mai fata nici un fel de probleme in 
ceea ce priveste resursele sau construirea dc fabric!. Bentru a 
intra in posesia unei zone, nu trebuie sa faei altccva decat sa 
trlmili o imitate cu sarcina de a capture steagul amplasat undeva 
in sectoiiiFrespectiv. Perflru a castiga o misiunc, trebuie sa 
distmgi toate tmitajile inamice si, de asemenea, sa faei praf fortul 
acestora. 

Moarte fulgeratoare 

Aetiunea jocului se bazeaza mai ales pc rapiditate si pe cat de 
eficientS este strategia pe care-o abordezi la incepuful fiecarei 
misiuni. Pot spune ca in Z eontcaza foarte mult ce faei in primcle 
3 minute ale fiecarui scenariu. Daca nu te misti repede si ri-o ia 
dusmanu' inainte, nu-ti mai ramane altceva de facut decat sa iei 
misiunca de la capat. Adesea, pe la nivclele avansate, misiunile 
vor trebui reluate chiar si de 10 ori pana sa ajungi sa abordezi 6 
strategic corecta. Pe parcurs ce avansezi, beneficiezi de tmpe 



ElSi'Si 








mult mai putcmice ?i mai rapide. Totusi, inamicul este intotdeauna 
cu un pas inaintea ta, avaiid o tehnica de lupta mult mai avansata 
decat a ta. Lucru care uneori este enervant! 

Majoritatea gamcrilor care au avut de-a face cu Z, au spus ca 
AI-ul inamicilor este extrem de avansat si lucreaza real-time. Ei 
bine, pot spune ca spre dcosebire de unele RTS-uri lansate de 
curand, Z sta foarte bine la capitolul Al. Daca ajungi la un moment 
dat sa dejii mai multe sectoarc decat inamicul atunci totul se 
rezuma la pIScerea de a distmge inamicul pana la ultimul. 

Z este, in ciuda elementelor care lipsesc, un joc.unic §i 
original, cu mull dinamism si destul dc bine fealizat, Existi 
sunetc sl.efecte grafice reusite, in plus existand si o mare varie- 
tate de unitati. Oricum, pentru cei care nu-si permit mai mult de 
un 486 eu 8 MB l^M, Z este jocul ideal. Ofera tot ce poate oferi 
un joe pe un astferdc sistem. 

Bangui sonic si vizual 

Da. . . gamerul se poate bucura in Z de cfecte grafice cu adc- 
1 varat detnnc de invidiat. Spre exemplu, felul in care explodeaza 
tancurile si divcrsele unitati este absolut spectaeulos. Astfel, sa 
presupunem ca un tanc a. fost lovit din plin de o ghiulea de-a ta. 
Explqzia acesruia poate fi in egaia masura impresionanta si fatala. 
De ce? Pai, uneori vezi cu uimirc cum turcla sau alia components 
a tancului devastat zboara in aer la o inal|ime impresionanta, 
pentru ca mai apoi sa cada din intamplare pc vreo imitate -de-a ta. 
Si rezultatul este u?or de 
prevazut: moartea rapida a 
unitatii care a avut ghinionul 
sa se trezeasca cu o turcla 
de cateva tone in cap. S' 
cum stam cu sunetcle, nici * 
nu cred ca mai are rost sa vii 
povestesc - efecteie sonorc 
sunt absolut foarte reunite si 
cu adevarat haioase. A?a ca 
frajilor, go and take a Z! 
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Distribuitor: Virgin 
Interactive 

Ofcrtant: Multinet SRL 
Tel: 062-222201 
Fax: 062-220729 
Hardware: 486, 8 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Plarforma: DOS 
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FUN STUFF 



Ce mama naibii?! 
Uncle sunt? nava 
spatiala pentru prizo- 
nieri? Am 12% din 
viata? Jocul fncepe 
cu mine pe moarte? 
Ce sunt eu, ba? Pri- 
zonier? 













Unde naiba e toata 
lumea? Locul asta 
pica pe mine! Cineva 
sa-mi dea un telefon 
sa vorbesc cu agentul 
meu, pai ce nevoia? O 
sa-l oinor pe hotul ala! 



Eu? Tarandu-ma prin 
niste tevi de aerisire 
nenorocite, ca un so- 
bolan de casa? 
Rsusel! Ei, arata bine 
ceata asta, nu? Hei! 
Ce-mi pasa mie?! 



Now what? lar nu e 
nimeni pe aici? Hello?! 
Unde sunteti, sobo- 
lani de doi lei?! Treceti 
aici, nimicurilor! 
Hmmm... nimic. Mai 
bine ma uit prin jur 
dupa o... 



Eee! A§a mai merge! A 
venit timpul sa ma Tn- 
carc cu toate armele 
posibile si sa zbor 
niste creieri! O sa va 
omor pe toti! Hehehe. 
Dracia naibii! 




OK, a mai trecut o luna si trebuie sa 
mai radem de cateva jocuri. De data 
aceasta am ales 1st person-urile 



Deci, pentru cei care inca nu still despre ce este vorba prin 
astea dona pagini, am sa va mai spun o data. Aici o sa gasiji nod 
in papura la mai multe jocuri, iar cand spun nod in papura ma 
refer la bug-uri. Daca afi mai vazut si voi bug-uri in alle jocuri... 
sti(i adresa, asa ca asteplam scrisorile voastre (menlionaji pe plic 
„fun stuff'). Asadar, sa trecem la ce avem de criticat de data asta. 

Hai sa plutim prin aer 

Bun... pentru ca multa lumc adora shoot'em'up-urilc, am zis 
sa vedem noi si ce este de capul accstor jocuri. Asa ca am trecut 
in revista jocuri precum Quake, Quake II, Unreal si mai toate 
celclate noi si tari. Hai sa luam un caz in particular. Eu si Presi- 
dent am ajuns sa ne ciuruim prin Quake II, la un nivel nu prea 
mare cu toate armele posibile. . . ma rog stif i voi. Deodata ma 
trezcsc undeva pe un bloc si-l vad cu coada ochiului sau mai bine 
zis in coltul ecranului pc inamic in pcrsoana lu' Prez. §i, fiind el 
mai marelc sef pe aici, pun deopartc micuta si modesta mitralicra 
si iau Thunder Bolt-ul, ca doar nu degcaba este el sef. Imi aplec 
privirea in jos si dau sa trag, dar ce sa vezi, mi-am luat zborul! 
Stati asa, ca tre' sa va explic pufin. Te duci la marginea unui bloc 
(sau a unci culii, a unui butoi) si te uiti in jos (la maxim) dupa 
care te invarti pu(in si obscrvi ca de fapt stai in aer! Asa si daca 
revenim la jocurile 1st person mai vechi in care puteati sa va 
admirali mutri§oara, ati obsen'at cu siguranta ca atunci cand 
aveaji o intalnire de nivelul 4 cu o racheta, ochii vi se miscau in 
locul urcchilor, din gura va curgea sange, etc. etc. Da, asta este 
dcstul de misto! Dar sa vedem ce se intampla cand gasim o trusa 
medicala... TaaDaaH! Fata se face de-odata la loc. Operate 
estetica instantanee? Da! Hai sa va spun o povcste frumoasa... 

Total Sci-Fi 

lntr-o zi plina de soare, pe cand mingea de plasma a 
BFG3000-ului meu mangaia cu ale sale raze ultTa-violente 
suprafafa rece a pamantului, pe la orele 8, undeva in lume se 




Hehehe. Uita-te la 
ratatul asta! Cineva a 
scos cuiul de la o gre- 
nada si i-a varat-o pe 
gat! S-a imprastiat pes- 
te tot! Nimicule! Hei, 
ce naiba este cu zgo- 
motul asta? Oh oh... 




Ce naiba? Se aud tot felul de zgo- 1 
mote ciudate si urlete disperate! Ce 
se petrece dupa u§a aia? Un tip urla I 
ca nebunu' acolo! 



Dumnezeule mare, un macel in toata regu- 
la. ca o petrecere si eu n-am fost invitat? Ei, 
asta ma scoate din sarite! Tu! Stai asa nu | 
fugi! Ala arata ca un monstru! 




Ce mai si asta? 
O infirmerie? 
Hei, macar pot 
sa ma mai vin- 
decsieupufin. 
Acuma, daca 
m-a§ lua dupa 
urletele alea 
disperate poa- 
te gasesc o ar- 
ma... 
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trezeijte un ciliior LEVEL. Ceasul suna enervanl! Cititorul nostra, 
un gamer inrail, pune mana pc dc§tcplator sj-1 catapulteaza prin 
geam, fix in chelia unui trecator nevinovat. Ziua incepe. Gamcr-ul 
nostra, si hai sa zicem ca locuia singur - mai ales de cand a ince- 
pul sa joace Quake se duce suparat in bucatarie, trante§te pe o 
bucata de paine o felie de salam en ni$te gem pc post dc ketchup, 
ia o mu$calura buna, se mira dc cc arc un gust ciudat si se in- 
dreapta sprc calculator. Quake-ul incepe... $i lol incepe si mlea- 
za pana seara tarziu cand pe la al antc-ras-post-penultimul nivel 
da col[ul §i-i sare o dracovenie in fala. In clipa aia, gamer-ul 
nostra, Irccut prin alatca incercari ale vietii, face un slop si in 
marea lui dispcrarc sarc pc geam exact ca ceasul. Din nefericire, 
pc trotuar nu se mai afla nici o chclie salvatoare ci doar pavajul 
ud si rccc. Acum probabil ca va imaginali cam cum arala gamer-ul 
nostra suparat... de-a drcptul suparat. Cu o ureche in loc de nas 
si un ochi in loc de gura si lot asa se scoalfi din balta dc sangc §i 
se indrcapta in graba spre o trasa de prim ajutor - de unde a 
aparut aceasla culie de prim ajutor Dumnczcu stie, dar sa mer- 
gem cu prcsupusul. Deci, unde eram? A, da gamer-ul vede cutia 
de prim ajulor si plin dc Ibricirc sare cap spre ea. Este de la sine 
in|clcs cc minimi pot face aceste trase, penlru ca gamcr-ul nostra 
e ca nou-noirj. $i probabil ca maine o va lua de la incepul. 

Nea-Muritorul 

Ei asta-i, se pare ca mi s-a pus pata pc jocurile 1st person ca 
mi-am adus amintc de inca ceva. Hai sa reeapitulam cam cc sc 
intampla prin aslfel de jocuri. Voi suntcfi croul si, oricat ar Irage 
mii si mii de monstrii in voi, tot nu reusesc sa va omoarc. Nu este 
cinstit! F.stc pur ?i simplu revollalor! Bictul monstra a fost facut 
numai asa ca sa moara? Pai daca aia de la Holywood vor sa faca 
$i un film pc tenia Titanicului vazul din perspectiva aisbcrg-ului, 
ar trebui sa faccm un joe din perspectiva monstrilor care mor 
(pun pariu ca ar fi eel mai scurt joe din toatc timpurile). Dar de 
cc sc intampla toate aceslca? Penlra ca croul nostra esle un ne- 
muritor. El tot incaseaza gloante, da nu moare. Ei... asta este, dar 
ce este si mai rcvoltator este faplul ca Nemuritoral aia adevarat 
de la teveu este o punga ambulanta de gloanje. Pai ce se intampla 
domnc' in filmul aia... apare un nemuritor, vin unii, trag cale un 
glonle in el in fiecare episod si el nu moare? Pai ar trebui sa aiba 
la gloanjc in el de sa-l atragi cu un magnet, nu? E... la asta nu s- 
a mai gandit nimeni, nu? $i uite asa am gasit si o legatura stransa 
intre I si person-uri si Nemuritoral. $i daca nu am dreptate... mai 
vedem noi ce facem. 



Hei! O anna! In starlit! Acuma o sa ma iau 
dupa ticlosul aia! O sa vada el ce-i fac! Area 
C? Area C pe nalba! Dudah! Dudah! 



la te uita! O maneta !n perete! I 
Spargetl geamul? Lasa ca omoi 
eu sticla aial Lasa-ma sa omor I 
un (m i. ce naiba! O maneta, auzi! I 









Ce Dumnezeu?) Tu 
cine mai esti? O sa 
to... la de-aici niste 
gloante! Tlcalosu'! La 
naiba de fraier! Al 
naibii, bal 










Hi 


Cred ca o sa explorez 
putin coridoru' asta 
put in. Pare paras it. . . 
la stai! Am vazut un 
tip aruncat prin aer? 
Ce nevoia se petrece 
peaici?Cinel-azvar- 
lit pe aia? 











Ce dracovenie mai 
este si asta?l? You 
wanna piece o' me? 
Fa-te-n'coa'l Esti 
sinecher. huh? la de 
aici! Ei, acum ce mai 
zici? 



Asa mai merge! Deja 
am dat de alta arma? 
Arata ca un Uzi. Pre- 
supun ca ratatului 
asta mort n-o sa-i mai 
trebuiasca arma. Ma 
intreb ce l-o fi palit... 



Ce NAIBA?! Unde 
mama lu' stiti voi cine 
sunt?! Am picat pe o 
planeta? Cine naib... 
Ce? Unde? This is 
fogging unreal'. 



Oof... Oh, cored, 
inca un tunel neno- 
rocit! Jeez! Cred ca o 
sa ma iau dupa dara 
asta de sange de aici ! 
Parca sunt Tntr-un 
film! 



mmm 




Hei, s-a des- 
chis o iesire 
in podea 
Acuma o sa 
ies din nava 
asta neno- 
rocita! Da ce 
naiba e aco- 
lo jos? 
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Archimedean Dynasty 

In limpul jocului |inc apasat CONTROL 
dupa care lastezi: 

- pcnlru a indicia irtisiunea 

1 - pentru invincibilitate 

2 - unlimited torpedoes 

3 - unlimited cannon ammo 




Blood Omen: Legacy of 
Kain 

Oricand pe parcursul jocului cxecuta 

urmatoarele combina'tii: 

Sus, dreapla, atac, action, sus, jos, drcapta, 

slanga - full health 

Drcapta, dreapta, atac, action, sus, jos, 

drcapta, stanga - full magic 

Colonization 

Tine apasat ALT si lasteaza W I N. Vei 
activa un Cheat Menu. 

Commandos: Behind 
Enemy Lines 

lata codurile pentru primele 20 dc nivele: 

Mission 2: 4JJXB 

Mission 3: ZDD1T 

Mission 4: RFF1J 

Mission 5: K4TCG 

Mission 6: MrR4M 

Mission 7: 7QVJV 

Mission 8: K99XC 

Mission 9: AAAX1 

Mission 10: JSGPW 
Mission 11: CMODD 
Mission 12: JGHD3 
Mission 13: PUUWW 

Mission 14: WT348 

Mission 15: 139P0 

Mission 16: L9IPV 

Mission 17: SL1MV 

Mission 18: YJOJG 

Mission 19: YFCWJ 

Mission 20: GDKWT 




Die bye the Sword 

In timpul jocului (inc apasat Fl iji lasteaza: 
Mukor - God Mode 
Dedly - Super Weapon 
Golrog - Giant 
15 tiny - Dwarf 

Entrepeneur 

Funcjioneaza numai in single player mode. 

Ape$i TAB, scrii until din codurile dc mai 

jos si confirmi cu ENTER. 

Zeropercentinterest - ifi da 10.000.000 $ 

Canyousparcadime - i(i da 1 00.000.000 $ 

Iseelondonisccfrance - cerceteaza toatc 

regiunile 

Feelthatmojorising - 10 unitati din 

ficcare tip de resurse 

Idkfa - 99 unitati din liccarc tip de resurse 

Hitmcagain - \\\ da un action card 

Upmasleevc - Tti da toatc action card-urile 

Impressme - temiina proicctul aflat in 

ccrcetare 

F22-Raptor 

Apesi T pentru linia de mesajc si scrie: 
It's not my fault - misiunc completa 
Never tell me the odds inamicii nu te 
mai nimeresc 

We can rebuild him - rcpara stricaciunilc 
There can be only one - invulnerabilitatc 
I'll be back - rcincarca magazia 

Gene Wars 

Tasteaza SALMONAXE pentru a activa 
tastele de cheat care sunt: 
W - victorie 
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C - acces la toti hibrizii 

L - summon monoliths 

T - cladiri transparente 

B - constructs $i upgradc-uri instantancc 

S - tehnologic 

Shift Z - toata harta 

F5 - duranium bnlbi 

F6 - arunci bombe cu cursorul 

F7 - Tmpusca o creature 

F10 - moncy-money-money 

G-Police 

Codurile de nivel 

1 - SXYLAAAA 

2 - KJOXAAAA 

3 - UIXZAAAA 

4 - MKFHRFAA 

5 - WHLTMIAA 

6 - YITSRFAA 

7 - UWCQAAAA 

8 - MYKXQFAA 

9 - YIOQM1AA 

10 - CJWGRFAA 

11 - IKFN1VDA 

12 - GVFSAAAA 

13 - MGIZAAAA 

14 - EIQGRFAA 

15 - QSTZMIAA 

16 - EE1QRFAA 
17-CHYRAAAA 

18 - UGZKAAAA 

19 - KFPGRFAA 

20 - YCQGN1AA 

21 - 1CZ1N1AA 

22 - WHCIAAAA 

23 - KTUWQFAA 

24 - YQVWMIAA 

25 - IQEZMIAA 

26 - EGXTVCAA 

27 - SRP1MIAA 

28 - CRAUVCAA 

29 - ODHDWCAA 

30 - CPZRMIAA 

31 - YOVYMIAA 

32 - YAXTRFAA 

33 - CRZOVCAA 

34 - QOAPRFAA 

35 - OPLRMIAA 

Heavy Gear 

In timpul joculni |inc apasat CTRL-ALT- 
SI 1 1 FT §i tasteaza: 
Bedouinprincc - invulnerabililate 



Chcckmalein - misiune castigata 

Hesbackandhesgotagun - numiiic 

nclimitata 

Deeplikespudding - free-eye mode 

(navighezi cu CTRL+Directie) 

Heros of Might and 
Magic 2 

Tasteaza urniatoarclc dar cu Num Lock 

deactivat: 

911 - castigi scenariul 

1313 - pierzi scenariul 

8675309 - harta completa 

32167 - 5 Dragoni pentru eroul activat 

Little Big Adventure 

Apasa ESC pentru a activa mcnu-ul dupa 

care tastezi: 

Life - full life 

Magic - full magic 

Full - full life, magic si clovers 

Gold - 50 coins 

Magic Carpet 2 

Apasa 1 si apoi tasteaza WINDY urmat de 

ENTER. Acum po(i folosi urniatoarclc 

taste: 

ALT+F1 - toate magiile 

ALT+F2 - mai multa mana 

ALT+F3 - distruge toti jucatorii 

ALT+F4 - distruge toate castelele 

ALT+F5 - distruge toate baloanelc 

ALT+F6 - vindeca 

ALT+F7 - omoara toate creaturile 

ALT+F8 - mai multc punctc de experienta 

ALT+F9 - folosesti magic pc gratis ON/ 

OFF 

ALT+F10 - invulnerabilitate ON/OFF 

SHIFT D - complcteaza obiectivul 

SHIFT C - completeaza 

nivclul 

Master of Orion 



In timpul jocului tine 

apasat ALT §i apoi tasteaza: 

Einstein - toate tehnologiilc 

Moola- 1000 BC 

Menlo - alt cheat pentru 

research 

Iseeall - toate planetele si toti 

jucatorii 



MDK 

Aceste coduri pot fi activate doar o singula 
data pe nivel. 

HEALME - Complete healing 
INEEDABIGGUN - Gatt powerup 
TORNADOAWAY - Twister powerup 
HOLOKURTISFUN - Dummy powerup 

Nightmare Creatures 

Scrie aceste coduri in main menu. Daca ai 

auzit un sunte atunci totul e OK. Codul 

Everywhere trebuie scris primul pentru a 

le putea folosi §i pe celelalte. 

Everywhere - selectczi nivclul dorit, 

activeaza celelalte coduri 

Boulon - unlimited ammo 

Chico - reduce 

Gu - cut body 

Bronko - play monster 

David dcactivcazS combo mode 

Blur play Blur 

Alain Guyct - toate cheat-urile 

Moby - selectezi track-ul CD 




V 

s 



EWML fmm 



Pandemonium 2 

Scrie acesle coduri In loc de parola: 
Immortal -31 dc vic(i 
Neverdie invulnerabilitate 
Hormones - lull hcallh 
Getacces - level select 
Makmyday - armc 
Gonahurl rolling camera view 
Skatbord - vitcza 
Genetics - mutant mode 
Justkidn - regencrcaza monslrii 

Level codes: 

Ice Prison - EM1AGCAI 
Zorrscha's Lab - OMACCBAI 
Hot Pants - FAIAGCBI 
Stan's The Man - FEKAGCCA 
Oyster Dcsoyster - LGBFIICE 
Puzzle Wood - LMBBIIEE 



- 




Temple Of Nori - IEBBIIGK 
Egg! Egg! - KNBBIIAI 
Huevos Libertad! - LGBJIICI 
Pipe Hous - LOBJIIEI 
Hate Tank - IGBJIIGJ 
Fantabulous - FFCAGCCC 
Mr. Schneobelen - FHCAGCCK 
Collide O Scope - FJKEGCDC 
The Zoul Train - FLKEGCDK 
Lick The Toad - ADIKBHB 
The Bitter End - ADM1BIID 
Rub The Buddha - MAECCBEJ 

Seven Kingdoms 

Pentm a activa cheat-urile lalseaza 

!!!@@@###, si acorn poti Iblosi tastele de 

mai jos: 

C - 1000 de credite 

\ - 1 000 dc unita^i de mancare 

T - toatc tehnologiile 

M - toata harta 

; - mareste nnumarul de locuilori din 

orasul sclectat. Atentie! Nationalitatca 

acestora va ft luata la intamplarc. 

B - termini eonslruirea cladirii seleclate 

Z - fast build mode ON/OFF 

U - regele este nemuritor 

Shadow Warior 

Apasa T dipa care tasteaza: 
Swchan - God Mode 
Swgimmc - toate annele si obicctele 
Swgreed - toatc cheat-urile 

Swghost - mergi prin ziduri 
Swmap - toala harta 
Swtrek## - treci la nivelul 
## (swtrek04 pentru 
nivelul 4) 



Starcraft 

Apasa ENTER, iar apoi 
scrie unul din codurile de 
mai jos: 
Operation CWAL - mareste vileza de- 
construct a cladirilor si unitatilor 
Show me the money - 10.000 minerale si 
10.000 gaz 

NoGlues - calculatorul nu mai foloseste 
magii 

The Gathering - mana nelimitata 
Game over man - picrzi scenariul curent 
Power overwhelming - God Mode 




Staying alive - nu vei mai putea 

termina misiunea curcnta 

There is now cow level - 

completeaza misiunea curcnta 

Whats mine is mine 

minerale 

Breathe deep - gaze 

Something for nothing - 

toate upgradc-urile 

Black sheep wall - toata 

harta 

Medieval man toate 

upgradc-urile pentru 

trupc 

Modify the phase 

variance - poti 

construi orice, 

indiferent de ecrinfe 

War aint what it 

used to be - 

dezactiveaza fog of 

war 

Food for thought 

- poti construi 

cate unilaji vrci 

Ophelia - scrii 

Ophelia, apesi 

ENTER si apoi 

scrie numele 

misiunii in 

care vrei sa 

ajungi 

Misiunilc: 

Terran ft - pentru pamanteni (1-10) 

Zcrg # - pentru zergi (1-10) 

Protoss it - pentm protosi (1-10) 

Terminal Velocity 

TRIGODS - invulnerabilitate 

TRISHLD - refacc scuttil 

3DREALM - Incarca toate armclc 

TRINEXT - Jump to the next LEVEL 

TR1BUR.N - mareste viteza afterburner- 

ului 

MANIACS - 1000 Afterburner ammo 

TRSCOPE - Oscilliscope 

TRFRAME - FPS ticker 

TRIFIR0 invulnerabilitate temporara 

TRIFIRI - PAC ammo 

TRIFIR2 - ION ammo 

TRIFIR3-RTLammo 

TRIFIR4 - MAM ammo 

TRIFIR5 - AD ammo 
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TR1FIR6 - 

SWT ammo 
TRIFIR7- DAM ammo 
TRIFIR8 - 200 Afterburner 
ammo 
TRIF1R9 - invizibililale 
lemporara 

Wages of War 

Pentru a putea folosi 
cheai-urile trebuie sa ai 
Caps Lock-ul aclivat si 
apesi Enter. Daca un 
cod cuprinde spajiu 
trcbuie neaparat sa- 
I treci. Pentm a 
activa cheat-urile 
scrii BLOOD 
MONEY. Acesta 
Hi va permite lotodata sa vczi miscarile 
inamicilor. Tastand inca odata BLOOD 
MONEY dezactivezi modul cheat. 
Codurile care au fost introduse deja raman 
active, dar nu vei mai putea introduce altc 
coduri. 

Adjectives - god mode pentru mercenari. 
Acestia primesc toate arme'e, muni|iile, 
echipamentul si obiectele spcciale. 
Toate calita(ilc mcrcenarilor vor fi ?i ele 
duse la maxim. 

Bill - toate armele, echipamentul §i 
obiectele spcciale sunt date mercenarului 
selectat 

Verb - cate un incarcator pentru fiecare 
anna este data mercenarului selectat 
Liberty - toate armele si calitaiile la 
maxim pentru mercenarul selectat 
Elbow room - 999 action points pentru 
mercenarul selectat 



Dcadman - ucide toti inamicii 

Stats - calitati maxime pentru mercenarul 

selectat 

Noun - sanatate maxima pentru 

mercenarul selectat 

Smoke - mercenarul selectat primeijte 25 

smoke grenades 

911 - mercenarul selectat primeste 10 first 

aid kits 

Hour - adauga o ora la timpul de joe 

Mniin - adauga 5 minute la timpul de joe 



Wipeout XL 



Tatstcaza in main menu: 
XTEAM - Piranha team 
XCLASS - Phantom class 
XTRACK - toate traseele 
Pune pauza in timpul jocului $i scrie: 
PSYMEGA - arme infinite 
PSYPROTECT - energie infinita 
PSYTICKER - timp infinit 
PSYRAPID - Machine gun 

Worms 2 

Level codes: 

l.ONCEUPONA 

2.TIMETHEREWERE 

3.SOMESMALLWORMS 

4.WHOGOTVERYVERY 

5.ANNOYEDAND 

6.DECIDEDTO 

7.GOTOARMSIN 

8.0RDERTOWIPE 

9.0UTTHE1R 

10.VICIOUSENEMY 

ll.COUNTERPARTS 

12.THEYDEVELOPED 

13.SOMEREALLY 

1 4.COOLWE APONSSUCH 

1 S. ASBAN AN ABOMBS 

16.ANDMAGICBULLETS 

17.THEYTRAINED 

18.ALLNIGHTSAND 

19.EVERYDAYSOTHEY 

20.WOULDBECOME 

21PROF1C1ENT 



i 



22.INTHEIRWORMLY 

23.WAYSSOMETIMES 

24.THEYWOULDSHOOT 

25.GRANNIESJUST 

26.FORFUNANDLAUGH 

27.ABOUTITINTHE 

28.EVENINGT1ME 

29.WEAPOLOGISEON 

30.BEHALFOFALLTHE 

31.TERRITORIESTHAT 

32.WEWENTTOTHE 

33.TROUBLEOFTRANSLAT1NG 

34.WORMS21NTOBUTWE 

35.DIDNTHAVETIMETO 

36.TRANSLATETH ESE 

37.PASSWORDSNOTTHAT 

38.THEYNEEDTOBEDONE 

39.WESUPPOSETHAT 

40.YOUAREREALLY 

41.EXPECTINGTO 

42.SEEAWONDERFUL 

43.CHEATMODEWHEN 

44.FINISHTHEMISSIONS 

45.ANDYOUARERIGHT 




s 



HARDWARE 



Win Easy 4D sau 
o viata mai 
u$oara v " 



I '©till este simplu! Ai o dischet2 cu care mouse- 
nl so poate instala usor si numcruase opfiuni care 
po( II la fel de usor configurate. Pe langa cele dou3 
buloaue standard mai crista" doua taste care pot fi 
configurate pentru scrooll sus/jos (scroll up/scroll 
down). Si, de asemenea, acestea pot fi configurate in 
c.r/ul programelor de tehnorcdactare si prelucrarc 
a imaginilnr pentru zoom in/out. Dimensiunilc mici 
si formatul ergonomic sunt o adevarata placcre 
pentru manutele (ale si implicit pentru tine. That's 
all folks! 





Producator: ATech 
Distribuitor: Best 
Computers 
Tel.: 092/556500; 
092/566510 
Fax: 01/6795742 




ulatoare 
to... la inaltime! 



Acccsoriile 
Fun Acces sunt 
renumile in toata 
lumea pentru ca- 
litatca si diver- 

silatca lor. lata ca acum aceste componcnte sunt prezentc si in 
Romania, Hind oferite de firma UbiSoft Romania. 

Cand iti arunci privirea prima data pe monstrul asta dc joy- 
stick, ai impresia ca nu slii dc unde sa-l apuci si ce sa faci cu el. 
Dar rcgula este simpla: il conectczi mai intai la placa de sunet si 
daca ai o „urlatoare" hofarata, cu atat mai bine. Dupa aia mergi 
in Windows, calibrezi joystick-ul, pui mana apoi pe pachctul de 
jocuri si te gandesti ce sa pui: POD, FI Racing Simulation, 
Grand Prix 2... sau poate un simulator de zbor. Depinde de cc ai 
chef. Oricum, odata ce te-ai hotarat asupra a ccea ce vrei sa joci, 
incepe distracfia! Dar mai inlai trcbuie sa alegi unde-ti este mai 
comod sa pui „covrigul": pe masa sau intre picioare. Da, intre 
picioare, pe scaun... Asa-i facut joystick-ul, sa-l poti pune intre 
picioare ca sa te simji un adevarat pilot. Si pentru a man 
confortul sunt posibile si o serie de reglaje care permit gamcrului 
sa miste volanul atat in fata si-n spate, cat si in sus si in jos. 11 
asezi cum crezi tu ca e mai bine si apoi... incepi sa te uiti la 
tiumeroascle butoanc! A, dar mai intai trebuie sa puncm pe jos 
pedalele astea doua... una-i frana si ailalta e acceleratia. Asa, si 
acum sa vedem. . . Cele doua butoane dc sub volan pot fi folosite 
pe post de schimbator de viteze - stanga pentru a folosi o treapta 
inferioara si dreapta pentru a „baga" intr-o treapta superioara 
(sau invers - cum vreti voi). Apoi mai exista un gamepad - care 
poate fi folosit eventual pentru a schimba unghiul de vedere (de 
exemplu in F22-Raptor undc prin simpla apasare a acestor 



butoane camera se misca liber si real-time in directia indicata) - 
inca vrco sapte butoane si inca alte trei taste. Cele sapte butoanc 
pot avea functii precum: foe, schimbarea armclor, target, etc. 
Celelalte trci taste se foloscsc pentru diferite alte functii. Dupa 
cum spun producatorii, Race Leader 3D a lost conccput exact ca 
un volan de Formula 1. cu toate functiilc accstuia etc. in plus, 
produsul disptine de un mecanism de centrare automata, iar 
volanul este capabil sa se rotesca pe o raza mai mare dc 180 de 
grade. Ei, cam asta ar fi de spus desprc acest... uragan in 
domeniul joystick-urilor... F. until dinlre cele mai trSznite si 
reusite produse pe care le-am prins in mana pana acum. Sub 
Windows 95 produsul a fosl rccunoscut si configurat imediat. 
Dcspre ergonomic nu avem ce comenta: nota 10, La stabilitale 
asemenea, posibilita(i dc configurare sunt garla, stabilitate - 
depinde dc ce scaun si dc ce picioare ai (haha!)... Da' parca tot 
duce lipsa dc ceva! Poate dc o discheta de instalare? 
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Die, die, die 

Microsoft a atins aproape loate pietele, 
inclusiv cea de accesorii de calculator. 
Sidewinder 3D Pro este predccesoml unuia 
din celc mai rcnumite joystick-uri Force 
Feedback - Sidewinder 3D Force Feedback. 

Asa cum ne putem astepta de la un produs 
de acest gen de la Microsoft, suportul este 
aboslut imens, oeupand dcstul de mull spaliu de 
depozitare. Totusi, acest lucru nu este un 
impediment pentru ergonomia destul de ridicata. 
Sub Windows 95 aparatul a fosl recunoscul usor, iar 
calibrarca si configurarea a fost la fel de simpla ca 
buna ziua. Pentru a usura anexarea lui Sidewinder 
3D Pro, din pachctul dc livrare mai face parte si 
o dischela de instalarc si un prospect tradus in 
nenumSrate limbi (numa iimba romanS lipseste 
d-aci). Fiind conceput in special pentru 
simulatoarc dc zbor, Sidcwindcr-ul dispunc dc 
nu mai putin de trei butoane de foe, de un 
gamepad (care este un pic cam mic), care in 
combina(ic cu un alt buton, amplasat chiar 
sub acesta, poate avea rolul de schimbare a 
unghiului dc vedere. Pc langa acestea, 
mai exists incS patru butoane care pot 
fi folosite pentru alte functii si un 
throttle care poatc 11 folosit pentru 
reglarea luratiei moloarelor (in 
cazul simulatoarelor de avion). 
Cel mai intcrcsant t'apt il 
reprezinla posibilitatea de miscarea 



HARDWARE 



u bastard! I 



a manetei atat pe axele x,y cat si rotirea acesteia pe o raza destul 
de mare. Aceasta din urma facilitate poate fi folosita pentru 
modificarca vicw-ului. Oricum, conditia este ca si jocul sa 
suportc ascmenea aeuuni. De cxemplu, in cazul lui F22 Raptor - 
aceasta facilitate permite schimbarea unghiului de vedere in real 
time. Astfel, in asteptarea dusmanului, gamerul mai poate 
arunca catc o privire sprc camaradul dc arine (wingman) sau, 
dc cc nu, asupra minunatiilor din spatcle 
sau — daca e vreuna! Acestea fiind zise, 
inchei cu vorbele aflale pe pachet: 
..Crush the enemy with all this 
controls!" Si tot Microsoft mai are 
un mesaj pentru cci care vor 
cumpSra Sindewinder-ul 3D 
Pro: ..Digital Precision - 
Deadly Accuracy!". Suna 
bine chestia asta cu 
acuratete mortals - faci 
infarct de atata acuratete! 

Producator: 
Microsoft 

Distribuitor: IMA 
Infoconsult 

Tel.: 01/3236725; 
01/3234813 
Hardware: I'laca de 
sunet 
Platforma: Win95, MAC 




Un mouse... ca o caramida! 



Da! Mare, hotarat. greu (dacS-ti cade pe picior ai incurcat- 
o!)... Ma rog ca un adevarat produs de la ATech. Prima 
intrebare pe care fi-o pui cand vezi aceasta scula imensS, este 
cum se utilizeaza. In principiu. instalarea se face destul de 
simplu cu ajutorul dischctci care face parte din pachetul de 
livrare. Dupa ce mouse-ul a fost anexat cu succes, gamerul 
poate alege din numcroaselc opfiuni pe care le ofera Scroll 
Track 4D. Astfel, mouse-ul poate fi bun la toate: 
tehnorcdaetare, editare de texte sau chiar si pentru jocuri. 
Trackball-ul imens, combinat cu designul ergonomic 
permite miscarea cursorului extrem de usor si, in 
acelasi timp, cu precizic. Pe langa tastele care 
realizeaza acjiuni cum ar fi clic drcapta si die 
stSnga, mai exists alte doua butoane care pot 
II configurate pentru a face scroll sus si jos 
(scroll up/scroll down). In plus, in cazul 
programclor de tehnoredactare sau de 
prelucrare a imaginilor, acestea pot fi 
configurate pentru a mari sau miscora (zoom 
in/zoom out). OdatS ce Scroll Track 4D a fost 
amplasat intr-un loc usor accesibil, toate acfiunile 
necesarc pot fi rcalizate miscand doar degetele, nu 
si mana. Eventual, il puteji lipi chiar si cu superglue 
de masa - ca sa stiti o trcaba, nu asa oricum! Asadar, 
gameri si gameri(e, puteti folosi acest mouse in diverse 
scopuri, chiar si pentru masaj, in eel mai simplu mod cu 
putin|a. Conditia e sa ai degete - restul vine de la sine! 



Producator: ATech 
Distribuitor: Best 
Computers 
Tel.: 092/556500; 
092/566510 
Fax: 01/6795742 
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FILMS 




Between the woman who rules his heart, and the enemy who wants his 
soul, lies the battle for the destiny of a nation 



The Mask oj'Zoiro este o palma data celor ce sustin ca filmele 
clasice nu trebuie refacutc. Intoarcerea misticului spadasin sta la 
baza unei produc(ii grandioase in stil clasic. Chiar daca unor scene 
le lipseste acel ceva ce 1-ar fi urcat in topuri, este filmul eel mai 
apropiat dc gcnul lansat dc Errol Flynn pe care l-a scos Hollywood-ul 
in ultimul limp. Aventuri, dramc, intrigi politicc, personaje foarte 
motivate si bine definite, o poveste de dragoste, o multimc de gaguri. 
senza(ii tari, iata ce pute{i vedea in aceasta productie. 

Este anul 1821, si revolta din Santa Ana impofriva regimului 
colonialist din Mexic s-a intins sprc nord pana in Alta California. 
Ajutat la tin moment dat de doi frati gemeni, Zorro salveaza trei 
(arani ce urmau sa fie cxeculati de guvematoml spaniol, don Rafael 
Montero (Stuart Wilson). Pana la unna, Zorro se dovedestc a fi 
don Diego dc la Vega (Anthony Hopkins). Odata ce batalia impotriva 
Spaniei a fost castigata, don Diego si-a atamat masca Tn cui si s-a 
dedicat in totalitate superbci sale sotii, Esperanza, si micujei lor, 
Elena. Dar, Montero, hotarat sa nu piece fara sa se razbune, invadcaza 
hacienda Itii don Diego, o ucide pe Esperanza, o rapeste pc Elena 
si il arunca pc don Diego in inchisoare ui(andu-l acolo. Douazeci 

de ani mai 
larziu, 
Montero 
se intoarce 
en dorinja 
de a cum- 
para Cali- 
fornia de 
la Santa 
Ana cu 
aurul ce 
l-a obji- 
nut ilicit 
din mincle 

din Mexic. Batran, incarunfit si plin de ganduri dc razbunare, don 
Diego e pe punctul de a-l asasina pc Montero, cand o observa pe 
Elena (Catherine Zeta-Jones), acum o tanara superba, care a crescut 
cu credinja ca Montero e tatal ei. Prezenja Elenei schimba planurile 
lui don Diego, care, in ultima instanta, recniteaza un renegat, 
Alejandro Murricta (Antonio Banderas), care se intampla sa fie 
unul dintre cei doi frati ee-1 ajutase cu ani Tn unna, si Tl invajS tot 
ccea ce stie. Dupa ce a invatat cam tot ceea ce se pulea, Alejandro 
isi face debutul ca reincarnarea lui Zorro, si imediat se strecoara 
in cercul lui Montero in piclea unui lanar aristocrat caruia ii suiade 
ideea fomiarii unci Republici California (asa cum dorea Montero). 
Intre Alejandro si frumoasa Elena izbucnesc tot felul de scantci. 
Cu ambi(ii atat de man, producatorilor le-a fost usor sa creczc 
o muljime de situa^ii dramaticc care includ dueluri intre vechi 
inamici ca don Diego si Montero, sau Alejandro si blondul ofijer 
american (Matt Letscher). Schelele dc la mina de aur ofera 
atleticilor spadasini o multime de rampe, lazi, ftinii si platformc 





pe care sa 

isi dispute 

duclurile 

sangcroasc. 

Obtinerea 

imaginii 

perfecte 

penuu film 

a fost cru- 

ciala, mai 

ales ca pu- 

iea fi ori 

un film de 

moda veche, ori sa alunece pe panta violentelor gratuite ale peli- 

culelor din zilele noastrc. Incepand cu scenaristii: John Eskovv, 

Ted Elliott .si Terry Rossio si tenninand cu regizorul Martin Campbell 

(acelasi care ne-a oterit Goldeneye), s-au concenlrat asupra imple- 

tirii povestii cu dramatism si scnsibilitate, care sa treaca dincolo 

de umor si sinccritate. Actiunea reusestc sa smulga catcva zambete 

pe ici pc colo, mai ales prin Zorro, lucru ce va alrage simpatia 

publicului. Prin acelasi mod, caracterul personajelor negative 

este accentual, dar nu dus la exlrem, Chipes, increzator, agil si 

deosebit de atent cu iubita lui, Banderas este un Zorro desavarsit. 

Ca si in trecut, Hopkins conduce show-ul foarte atent la tot ceea 

ce face protejatul sau, chiar daca este dcstul de vulnerabil in ceea 

ce o privestc pe fiica lui, ciircia trebuie sa-i spuna cumva adevaratele 

origini. Zeta-Jones este de o frumusetc nipitoare, nu-i de mirare 

ca e punctul de airactic al filmului, si intra in pielea personajului 

cu o gratie deoscbita. Wilson il intcrpreteaza pe Montero cu toata 

seriozitatea necesara accstui rol. Efectelc care dau savoare filmului 

sunt realizate de Cecilia Montiel (production design), Graciela 

Mazon (costume) si Phil Meheux (imagine). Sunetele orchestrei 

condusa de Miklos Rozsa, si compusc de James Homer, accentueaza 

drama personajelor. Ce-ar mai fi de spus? Aventura. suspans, 

dragoste, invidie, ura si o distributie de zilc mari sunt ingredicntele 

ce fac din The Mask of Zorro un blockbuster. Daca mai pui la 

bataie coloana sonora superba, decoruri si imagini ce-ti taie 

rasutlarea, toate sub bagheta magistrala a lui Martin Campbell, 

poti spunc 



linistit ca 
este un 
film bun, 
un film ce 
va place 
publicului 
si care si-a 
mcritat 
bugetul. 
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Parlament - „Vine vara" 



lata cum se prezintfi ei insisj: 
„Aflati ca noi sunlem o trupa noua si tie numim PARLAMENT". N-avem nici o legatura oficiala sau macar dcmonslrata cu celalalt 
parlament, care s-a format acum opt ani cand a lovit democratia-n Romania. 
Despre albumul de debut, "Vine vara" ei declare: 

„Caseta noastra este ceea cc in tcrmeni batuti in cuie s-ar numi „maxi-single", Adica nu e un album intreg, clasic.de 8,9, 1 0, etc. piese. 
Ea are doar cinci: ..Vine vara", „Fara tine", „Pasari", „E bine, e frumos"si „Lelitza". Ultima este o prelucrare a parlamentului dupa 
,Hai lcli(o-n deal la vie", numai buna pentru toamna ce va unna dupa accasta vara torida (semn ca nc gandim din raspuntcri la 
ziua dc maine). 

Albumul confine si un negativ al piesei „Vine vara", astfcl incat oricine poate intciprcta piesa cu 
puteri proprii. 

Dislribuitor: Zone Records 





Adams 

„On A Day Like 
Today! 



All Saints 






- „l know where it's at" 

P.J. Harvey - „ls This Desire?" 

Casa de discuri Island pregatestc rclansarea lui P.J. Harvey, 
care a absentat o vreme dc pc piata discografica. Noua ei 
producjie se va numi „Is This Desire?" si va aparea pc 28 
septembrie. De la ultima ci lansare, P.J. Harvey a fost de doua 
ori nominalizata la Grammy Awards sj a fost alcasa „Artislul 
anului" de catre cititorii Rolling Stone §i Spin Magazine. Pana 
una alta, desi ocupata pana peste cap, Harvey a considcrat ca nu 
I-ar strica o povesle dc dragoste. „Cred ca romantismul ?i 
inspirafia merg nichici in mana. Creel cu toala puterea mea in 
dragoste, c/ar mat cred ca pentru a te 
indragosti, trebuie sa te cuno$ti 
foarte bine pe tine insufi. Abia tunc.i 
dragostea e autentica, fie ca e vorha 
de un prielen sau de un titbit. Daca nu 
te cunosti indeajuns de bine, un 
sentiment complex ca acesta nu se 
poate instala in inima la. Trebuie sa 
at incrcderea sa iuhesti!" 

DisiribiiitDi: Zone Records 
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MULTIMEDIA 



Rayman ne invata 

Ramanem tot Tn domeniul produselor multimedia ce se adreseaza 
copiilor. De data aceasta tnsa, lucrurile devin putin mai serioase. 
Ma rog, cat de serioase pot deveni ele Tntr-o aventura cu Rayman ?! 



Engleza si matematica. In ziua de azi, eele doua materii se 
constitute in foarte importantc trambuline de lansare inlr-o 
cariera profesionala stralucita pe care parin^ii copilului o vor 
povesti cu mandric vccinilor, prietenilor si mai ales dusmanilor. 
Ccca cc cste din cale-afara de adevarat, caci daca nu gavaresti 
engleza macar la nivelul celei pe care Bunicuta si Milica au 
infundal-o Tn urcchilc americanilor si ale altor organe si orga- 
nisme internationale, ramai cu iiibrica goala in curriculum vitae 
si asla da prost la o angajare. 




lar cat despre matematica, jocurile educative de care va 
vorbesc sunt suficicnte pentru matematica neccsara unui excep- 
tional marketing manager sau ceva in genul asta, ma rog, director 
sa fie, ca de rcstul se ocupa angajatii. Si avand Tn vedere ca 
pentru a fi un conlabil de geniu cste suficienta matematica cle- 
mentara, dar si din aceasta partile mai usoare (Nu aritmetica de 
genul „Un ogar alearga dupa o vulpe. La inceputul alcrgarii 
distan|a dintre ogar si vulpe este de cinci pasi. Sa se afle in cati 
pasi o va prinde ogarul pe vulpe, daca la patru pasi ai vulpii, 
Qgarul alearga cinci.". Vede|i ca rcvista Level are si valenje 
educative? Pun pariu ca o propose de x% din voi nu pot rezolva 
problema asta (ara folosirca ccuatiilor. Supralicitcz daca continuu 
spunand ca y% nu o rezolva nici macar cu ecuajii? Dragii mei, 
punep mana pe carte, ca dupa cum merg lucrurile, Tn doi-trci ani 
la bacalaureat se vor da probleme ca accea dc mai sus. Si daca 





graficul nivelului de pregatire pcrsista in aspirajia sa pentru o 
sedere prclungita In Groapa Marianeior, la bac o sa se dea jocuri 
multimedia educative in care $tefan eel Mare nc va intreba in 
ritm de reggae daca cste adevarat ca este Slant, au ba. lar cele 
doua raspunsuri posibile vor fi „Da" si „Cum sa nu!")... Prost 
obicei am de ma tot Intrerup cu divagajii. Zau, nu este normal sa 
transformam o respectabila rubricS multimedia intr-un balci Tn 
care eel care scric accste randuri se dii Tn stambi tacand comu- 
nicatc importante pentru tara... Nu Tnchideji revista, peste 10 
randuri ve(i gasi o parere persona la importanta pentru tara! ... 
Nu inchideti revista. peste 1 randuri ve(i gasi o parcrc personals 
importanta pentru {ara! ••• Ce va spuncam? 
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Pachetele Ubi Kids 

Rayman este foarte simpaticul pcrsonaj al unor delicioase 
jocuri de tip platforma. lar dalorila popularitatii lui in randul 
copiilor, iata ca Ubi Soft l-a introdus ca super-erou Tn pachetele 
de jocuri educative. In cazul de lata, cste vorba de trei pachele 
din seria Ubi Kids, Tn care Rayman ofera copiilor de varste 
incepand cu sasc ani ocazia de a face primii pasi Tn cunoastcrea 
limbii engleze si a aritmeticii elementare. 

Fiecare din cele trei pachctc are o varsta minima crescatoare 
pentru copii carora li se adreseaza. Primul este pentru copii peste 
sasc ani, al doilea pentru copii peste saptc ani iar al treilea 
pentru cei mai mari de opt ani. Bineinteles ca si cxercitiile carora 
trebuie sa le faca faja copiii prin intermediul lui Rayman vor fi 
tot mai dificile, de la un nivel de varsla la altul. 
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Drama 

Conflictul care sta la baza nevoii imperioase a lui Rayman de 
a atinge obicctivclc finale ale jocului este etema mancatorie 
dintre bine si rau. In lumea minunata a lui Rayman tolul era OK. 
Chiar pica bine, pcnlni ca binele dadea pe dinafara si ajungea in 




zonele infcrioarc ale Existen|ei, unde sacaia personajele negative 

ale naraliunii. Astfcl ca intr-o zi, unul dintre acestea a zis ca asa 

nu se mai poate sj a pornit sa distiaiga butoiul cu miere al 

satisfacjiei generate din lumea lui 

Rayman (dupa cum descriu lucru- 

rilc, lumea lui Rayman pare a fi 

precum cca a cscfditilor lui Sta- 

nislav Lem - sau una din [Srile 

dezvoltatc de peste o gran i (a sau 

doua). Deci, rau I Mr. Dark reuseste 

sa turc Cartea Cunoasterii din coli- 

ba vrajitorului eel bun. Acesta, 

imprcuna cu simpatica zana Betilla. 

hotaraste ca este momenlul sa-l 

cheme in ajutor pc super-eroul 

Rayman. Rayman va trebui sa 

parcurga diversele nivele ale 

jocului, penlru a rccupcra la fiecare 

cate o bucata din pergamentul ce 

con|ine harta drumului spre salasul necurat al lui Mr. Dark. 

Nivelele 

Fiecare din nivele inseamna o intalnire cu cate un tip de 
problema pe care copilul trebuie sa o rezolve, prin manevrarca 
lui Rayman, binein[eles. In primul nivel, Rayman va trebui sa se 
ghideze dupa spusele vrajitorului eel bun, care ii va indica 
diumul cored prin litera cu care incepe cuvantul din dreptul 
variantei de drum de ales. In nivelul urmator, vrajitorul spune 
diverse numere, iar Rayman va trebui sa le aleaga corect din mai 



multe variante. Mai departe, copilul va exerxa alcgerca unui cuvant 
pronuntat de vrajitor dintre mai multe cuvinte ce apar pe ecran. 

Foarte interesant mi s-a parut nivelul in care Rayman trebuie 
sa recunoasca cifrele unitaplor, zecilor sau sutclor dintr-un 
numar. Apoi, Rayman va transpira pe tarlalele inmul|irii si 
impartirii (gandindu-se probabil ce bilanturi contabile dragufe va 
face el cand va fi mare). Ce sa va mai spun, pentiti desivarsirea 
copilului intr-o atare op|iune profesionala, cxista §i un nivel in 
care Rayman trebuie sa compare numerele, asezandu-le in online 
crcscatoarc sau dcscrcascatoare. 





lata insa ca Rayman se va confrunta ^i cu subtilitati ale limbii 
cngleze. El va trebui sa silabiseasca cuvinte, sa aseze litere in 
ordine alfabctica si sa descopere carei familii de cuvinte ii 
apartine un anumit cuvant. Iar reusjta in fiecare din aceste 
misiuni, va fi rasplatita prin trecerea la nivelul urmator. 

§i uite-asa, Rayman va ajunge pana la urma la nivelul final, 
unde il va infrunla pe Mr. Dark printr-o succcsiune de exercitii 
ce vor pune la inccrcarc abilitajile capatate de copil pe parcursul 
intregului joe. Victoria lui Rayman ii va pcrmite acestuia sa 
recuperezc Cartea Cunoasterii si sa reinstaureze domnia fericirii 
si frumusefii in lumea sa (hm...). Daca va spun ca prefer sa zbor 
pc un Tie Fighter, decat pe un X-Wing, veti inlelcgc atitudinca 
mea fata de finalurile apoteoticc in care binele si frumosul sunt 
OK, iar raul, saracul, n-are nici o nuanja. Dar sa nu uitam, 
vorbim despre jocuri pentru copii de 6-8 ani, deci inseamna ca 
lotul este exact asa cum trebuie. 

Edutainment 100% 

Inca o data voi avea cuvinte de 
apreciere pentru pachetele Ubi Kids. 
Totul in aceste programe, de la 
atracti vita tea interfctei graficc 5a a 
sunetului, pana la curgerea capti- 
vanta si Fireasca a probelor peste 
care Rayman trebuie sa fie trecul, ' 
duce la concluzia ca asa trebuie sa 
arate un soft destinat a face copilul 
sa descopere notiuni §i sa le folo- 
seasca prin joaca. Pachetele „Maths 
and English with Rayman" justified 
total atat partea de educa(ie cat si 
cea de distraclie subintclese atunci cand spunem Edutainment. 

"?KevUua $6iHea 
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Povesti ... multimedia 

Pana acum, revista noastra v-a obisnuit cu articole care se adreseaza in 
special celor ce pot fi numiti cititori. Prin natura subiectului sau - povestile, 
articolul de fata schimba cumva acest obicei desuet, deoarece se adreseaza 
?n special voua, micilor analfabeti. 



Paradoxul cstc fantana dc adcvar a cclor nauciji de prea 
multa gandire. Fapl pentru care, si penlru ca am vrul §i sa va 
atrag aten(ia, mi-am pcrmis a ma adresa copiilor prin intcrmcdiul 
chitorilor nostri parin(i, folosind inlroducerea contradiclorie de 
mai sus. Ei, stiutorii de carte ajunsi la varsta maturitajii, sunt cei 
care, in scrile gcroasc dc iarna, stau la {cava calorifcrului sau la 
rezistetlta electrica a radiatorului si citesc povesti copiilor. 

Numai ca ritmul tot mai accelerat al vie(ii va impune sa va 
sustrageti unora din indatoririle de paring, pentru a va dedica 
celci mai importantc dintrc acestea, munca de zi cu z.i. Intr-un 
aslfel de moment intervine ulililatea capacitatilor multimedia ale 
unui calculator. Dar sa facem intai un recurs sentimental la 
istoria indepartata ... 

Cu mult timp ?n urma, pe vremea cand in Scanteia se tiparea 
cu litere dc-o schioapa numelc conducatoailui iubit, iar tclcviziu- 
nea rcusca sa nu spuna in doua ore ceea ce nu vrea sa ne arate 
nici astazi - adica fala fara de pixeli a adevarului, in timpurile in 
care coada ursului exista, era prea lunga §i alcatuita din oameni, 
iar ursul era cu soia, ei bine, in acclc vremuri dc cmula(iune inte- 
lcctuala, doua crau suporturile pc care se putcau afla povestile. 

Intai, discurile de vinil produse de Eleclrecord. Nu am decat 
cuvinte de lauda penlru acestea. Cu tolii ne amintim probabil de 
accste discuri, §i de marii actori care si-au facut auzitc vocile pc 
vinil inlerpretand rolurile celor mai iubite personaje de povesle. 

Al doilea suport era eel al filmului dc ccluloid, dar nu eel 
cincmatografic. Este vorba dc filmele fotografice color 
(diafilmele - diapozilive ingiruite pe aceea§i rola de film), in care 
pc parcursul a douazcci de cadre descnate era cuprinsa cate o 
poveste. Imi amintesc cu fior de lacomia cu care priveam in 
magazin cutiujele de plastic in care se aflau aceste filmulete, §i 
bucuria care-mi dadea ghes sa-ncep sa ma agit prin casa, atunci 
cand tala instala „proicctoru' ". Vremuri ... Sa le lasam in 
cuibarul memorici si sa ne intoareem la zilele noaslre. 

Legand sunet de imagine, sj vitavercea, Ubi Soft apare pe 
pia|a multimedia si cu doua fermccatoare povesti. Este vorba dc 
„Kiyeko si Noaplea furala" ^i „Payuta §i Zeul Gheturilor". 
Acestea fac parte din seria educativa pentru copii lansata dc Ubi 
Soft sub numelc de Ubi Kids. Ambelc pachete se adreseaza 
copiilor, incepand cu varsta de patru ani. Sa le parcurgem pe 
rand, incepand cu: 



Kiyeko si Noaptea furata 

De unde si pana undc Noaptea, cu majuscula? Pentru ca pur 
si simplu, intr-un sat din jungla amazoniana, to(i locuitorii au 
fost surprinsi sa constate ca ziua nu se mai sfarse?te. $i se 
lungeste mereu, fara nici un pic dc mila pentru bicjii oameni. 
Deci, nu au disparut asa, o noapte, doua, ci ditamai Noaptea in 
toala splendoarea sepulcrala a conceplului. 

Asemanator cu ceea ce poetul roman spunea intr-una din 
crcatiile sale strabatutc dc tragedia secctci, vcrsificatorul anonim 





al tribului amazonian ar putea spune: „§i-am tresaril lacut si alb 
cand tata/mi-a §uierat cu bucurie: -A vein bananc!". Pentru ca, sc 
pare, datorita disparitiei racorii nopjii, marii si micii barbaji ai 
tribului sunt ingrijorati dc uscarca bananclor. Ccl pujin asa spune 
vraciul Takuna, dand glas spaimelor tribului, intr-un tete-a-tete 
cu jcful comunitatii, putcrnicul razboinic Mahimbo. Asa, intrc 
noi, trebuie sa va comunic parerea mea ca seful tribului are un 
nume atat de puternic ca numai prezentandu-sc si prommtandu-l, 
T§i poatc baga dusmanii in boale (,,-Buna ziua, sunt domnul 
Mahimbo!!..."). 

Vraciul nu se simte suficient de puternic pentru a face fata 
unei asemenea nenorociri, in spatele careia crede ca se afla o 
mare magie maletica. Motiv pentru toatia lumea de a fi spcriata, 
cu excepjia ^crpilor. Acestia sunt foarte multumiji. ba mai mult, 
au inceput sa capete grai si sa vorbeasca. 

Singurul care nu i?i picrdc cumpatul si porncstc curajos sa-si 
ajutc tribul cstc micul Kiyeko, tiul sefului de trib. Va voi 
deconspira de pe acum finalul povestii, in care eel mic dar 
curajos §i iscusit, va reu§i sa readuca noaptea in altcrnanla ci 
naturala cu ziua. Aceasta dc-a lungul unei aventuri pline de 
farmcc, in care culoarea, animatia, sunetele ambiantei padurii 
amazoniene, vocile povestitorului si personajelor, muzica 
originals, se tntrec in a ne transpune in atmosfcra timpului si 
locului dc poveste. 

Pc langa CD-ul pe care se afla povestea propriu-zisa, in 
pachctul ..Kiyeko si Noaptea furata" se mai afla si o brosura ,.a 
exploratorului de jungla intreprinzator" in care copiii vor gasi 
diverse jocuri interesantc, cu labirinturi, ghicitori si desene de 
colorat. Pot spune ca am fost chiar .'ji eu atras sa iau un creion 
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colorat si sa ma apuc de descnat cu spor la un camcleon, un 
papagal sau un jaguar. Un alt punct forte al rcalizarii acestei 
povesti pe CD mi s-a parul numarul marc dc limbi care pot fi 
selectatc pcntru coloana de dialoguri (loate dialogurilc sunt 
vorbitc). Se poate alegc dintre limbile engleza, franceza, 
spaniola, germana, italiana. Un mare avantaj penlru aceia dintre 
paring care vor sa-si ajute copiii in deprinderea unci limbi 
straine. 

Payuta §i Zeul Gheturilor 

lata ca din padurea amazoniana, Ubi Soft ne duce pana 
departs, in Nordul inghc{at. Acolo, intr-un mic satuc de 
cschimosi, via(a pare sa-si urmeze cursul fircsc, in linistea 
intinsclor ghcturi. Cand, deodata, din senin se isca putcrnicul 
Kiagnyk, Zeul Gheturilor. Acesta, fara sa tina scama de sateni, 
se repede la una din fetele tribului eschimos si rapeste. Nu fara 
a declama cu rautatc in fata satenilor mobilul unci atare 
nclcgiuiri: stomacul, mai precis papica. Desi in basmclc noastre 
cea rapita este foartc frumoasa, acesta fiind si motivul actului 
necugetat al zmeului sau altei jivinc mitologice, in basmul 
eschimos chestiunea se punc mult mai pragmatic - Opiak, cea 
rapita, este mai mult hucatareasa decat frumoasa. De fapt, in 
lumina descoperirilor arhcologicc datand din paleolitic, unele 
statuele indica preferin(a omului (hai sa nu-i spuncm primitiv) 
dintr-o bucata pcntru persoanele feminine care pot fi folosite ca 
material didactic in clasele inferioare, in cadrul primei lectii 
despre sfera. Si, cum eu nu am vazut pana acum o doamna 
buciilareasa care sa sfideze caprioarele prin dimensiunile reduse 
ale anumitor circumferinte, inclin sa crcd ca de fapt Kiagnyk se 
cam ascundea dupa deget atunci cand explica cetatcnilor 
cschimosi cat este el de interesat de talcntcle culinare ale lui 
Opiak. 




lntreg satul este revoltat, deoarece Zeul Gheturilor nu era la 
prima sa rautate savarsita asupra bietilor sateni. Dar nimeni nu 
cuteza sa infrunte pe preaputernicul zcu, pentru ca acesta era 
mult prea indemanatic in a aduce nenorocirile viscolului, 
furtunilor de gheata si gcrurilor asupra satclor eschimosilor. 

Singur Payuta, fratele mai mic al fetei rapite, se va incumeta 
sa slrabata campii pustiite dc furtuni si pesteri dc gheata pentru a 
ajungc la Kiagnyk si a o smulge pe Opiak din captivitate. In acest 
timp, Opiak sabota prin toate mijloacele productia, manevrand cu 
tendentioasa neindemanare farfuriile si cratitelc din bucataria 
Zeului Gheturilor. 

Vazandu-I ajuns la salasul sau, Kiagnyk ii spunc bravului 
baiat ca ii va elibera sora, cu conditia ca Payuta sa-i aduca steaua 
dc gheala din varful Muntelui Norilor. Desi misiunea pare 
imposibila (chiar si filmul cu pricina cred ca ar trcbui de fapt sa 
se numeasca „Misiune cea. imposibila"), Muntele Norilor 
aflandu-sc in largul Oceanului inghetat, Payuta hotarastc sa nu se 
opreasca, pana nu va aduce acea stea dc gheafa zeului nemilos. 

Din nou va voi spune ca totul se termina cu bine, ba mai 
mult, prin puterea magica a stclei de gheata Kiagnyk va fi 
infrant, iar o caldura primavaratica va aduce dczghetul si 
verdeata in (inuturile zapezilor vesnice. 

Ceea ce mi-a placut in mod dcosebil la ,,1'ayuta si Zeul 
Gheturilor" au fost surprizelc si umorul acestora. Sprc exemplu. 
in fiecare din scene (i se da posibilitatea sa dai un clic pe diverse 
personaje, obiccte sau zone din ccran. Urmarea este intotdcauna 
haioasa, mi s-a intamplat sa vad duhuri ale ghetii dansiind pe una 




din melodiile din „Zorba grecul", meduze dansand can-can, 
cschimosi inteipretand un rap cu mesaj de revolta mistico-sociala 
la adresa lui Kiagnyk, un marsuin cantand blues, un caine furand 
mancare, un urs zicand din turturi dc gheaja care sunau a clopotc 
tubularc sau un alt caine pur si simplu urland cu pasiune la Luna. 
Iar pe langa toate acestea, pe parcursul povestii veti putea juca 
foartc multe jocuri interesantc, unele de alentie si concentrarc, 
altele de indemanare. 

Ma intreb (pentru a cata oara), daca harul dc a crea produse 
multimedia rcusite este un dar al francczilor. Pentru ca, pe mine 
unul. aceste doua pachete cu povesti produse de Ubi Soft ma 
aduc tot mai mult spre aceasta concluzic. De la desen si culoarc, 
la voci, muzica si sunet, totul concilia la definirea produsului 
multimedia, asa cum trcbuie acesta sa fie atunci cand vrea sa 
cucereasca eel mai pretentios public - copiii. 
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DirectX 6 a fost de curand lansat de catre cei de la Microsoft. 

Am pus si noi mana pe el si am vrut sa vedem ce este de capul lui. 



Accsta a devenil unul dintre ccle mai faimoase pro- 
grame. pc cat de laudal pe atat de blestemat de cei ce-1 
foloscsc, DirectX este un set de API-uri (Application 
Programmer Interface), care an menirea dc a standardiza 
crearea de jocuri pcntru Windows 95/98/NT. Versiunea a 
6-a a promis o crcstcre a ralei de f'rame-uri pe sccunda si 
deci, a performantei unui joe, cu aproximativ 30% fa|a dc 
versiunea anterioara. Dar mai trcbuie adaugat ceva: aceasta 
imbunStajire se va obscrva numai la jocurile care stiu sa 
foloseasca la maxim ceea cc ofera DirectX 6 in materic dc 
noi functii. 

Intrebarea ramane: cum vor rcactiona jocurile obisnuile 
sub DirectX 6, si daca acesta va reusi cu adevarat sa imbu- 
natateasca jocurile cu ccle 30 de proccnte promise. 

Vom vedca in acest articol cum stau lucrurile si ce nc 
prcgatesle viitorul in malerie dc DirectX. 



res t Sys tern #1: 

Pentium I1300mhz. 64mb RAM, ATI 3D Xpression+, Diamond Monster 3D-2 

Voodoo2(8MB). 



Forsaken (DXS.2): 

640x480; NUKE DEMO: AVERAGE FPS: 125. I9fps 

800x600: NUKE DEMO: AVERAGE FPS: 92.76jps 

Forsaken (DX 6.0): 

640x480: NUKE DEMO: AVERAGE FPS: 131 AOfps 

800x600: NUKE DEMO: AVERAGE FPS: 94.45jps 

Final Reality (DX 5. 2) : 
3D Reality Marks: 3.99 
Final Reality (DX 6.0): 
3D Reality Marks: 3.99 

XDemo(DX52): 

640x480: Overall average ftamerate: 99.338fps 

800x600: Overall average fmmemte: 86.584fps 

XDemo(DX60): 

640x480: Overall avemge ftamerate: 1 1 6.814fps 

800Z600: Overall avemge ftamerate: 99.131jps 

Turok(DXS2): 

640x480: Ovemll avemge FPS: 1 14.1fps 

Turok (DX 60): 

640x480: Ovemll avemge FPS: 1 1 65fps 



Ce este DirectX? 

DirectX este alcatuit din doua componente: un strat de 
rundatie si un strat media. Stralul de f'undatie este la randtil 
lui facut din API-uri care controleaza func(iile de baza cum 
ar fi grafica 2D si 3D, suportul pcntru sunet, joystick-uri, 
joypad-uri si ce mai avcti voi pe langa calculator. Aceste 
componente sunt cunoscute sub numele de DirectDraw, 
Direct3D, Directlnput si DirectSound. Scopul DircctX-ului 
este sa crccze un set de API-uri comunc pe care sa se con- 
ccntreze caselc de soft si de jocuri pentru a asigura compa- 
tibilitatea cu toatc componentclc hardware suportate de 
Windows. Aceste drivere software fac legatura dintre hard- 
ware si joe sunt cunoscute sub numele de HAL, aclica Hard- 
ware Abstraction Layer. DirectX permitc dc asemenea un 
proces numil hardware emulation, adica permitc cuiva care 

nu are un card 3D sa benefi- 
cieze de o grafica 3D (dar la o 
vitcza cu mult redusa). API-ul 
minte intr-un fel jocul si-l 
forjeaza sa ofere grafica 3D. 
Microsoft exagereaza putin 
sustinand ca DirectX permitc 
utilizatorului „sa beneficieze de 
cea mai buna performanta pe 
care o poate oferi sistcmul lui", 
dar nu trcbuie sa uilam ca 
jocurile, mai nou, ruleaza 
NUMAI cu DirectX, asa ca nu 
prea se poate testa daca aceasta 
afirmatie este sau nu adevSratS. 

Sa trecem la stratul media 
care se ocupa de functiunile mai 
avansate si anumc de animatii, 
intcractivitate .si continutul 
multimedia ce se poate accesa 
online, accstea sunt cunoscute 
sub numele de DirectShow, 
DirectAnimation, Direct3D 
Retained Mode .si DircctPlay. 
Acest set dc optiuni permitc 
atSt celor ce fac jocuri si site- 
uri dc Internet sa profitc de 
opliunile din stratul media, 
simultan putlnd lucra mai 
mil lie cfecte ca o singula apli- 
cajie. Producatorul poate de 
asemenea sa integreze difcrile 
substraturi din stratul media 
intr-un tot pcntru a obtinc in 
final o aplicajie (alcatuita din 
mai multc elemente) care sa 
ruleze eficicnt. De exemplu un 
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AVERAGE FPS: 212.66jps 
AVERAGE FPS: ISSDOfps 

AVERAGE FPS: 22639jps 
AVERAGE FPS: 189.1 7fps 



Forsaken fiXS. 2): 
640x480: NUKE DEMO: 
300x600: NUKE DEMO: 
Forsaken [DX 6.0): 
640x480: NUKE DEMO: 
800x600: NUKE DEMO: 

Final Reality (DX 5.2): 
3D Reality Marks: 4.89 
Final Reahty (DX 6.0): 
3D Reality Marks: 437 



X Demo (DX 52): 

640x480: Overa II average /ra mera te: 1 21 O04fps 

800x600: Overall a verage/ra mera te: 113.872fps 

X Demo fiX 60): 

640x480: Overall a verage/ra mera te: 148.176fps 

800z600: OveraBavemgefmmerate: 138.606fps 



Turok fix 52): 

640x480: Overa II average FPS: 1 1 9.1fps 

Turok fiX 60): 

640x480: Overall average FPS: 118.7fps 



joe este un tot care combina mai 
multe elements, sunet, grafica, 
interactivitate; grafica la randul 
ei este aleStuita din mai multe 
elcmente 2D si 3D, si lot asa. 

Mai pe scurl DirectX ii lasa 
pe produeatori se se concentrcze 
mai mult pe aspectul jocului, pe 
originalitate si creativitatc decat 
pe crcarea' dc cod compatibi! cu 
toate placile grafice si de sunet, 
iar pe cei ce fac produse hard- 
ware sa se conccntrezc mai mult 
pe ce ar putea sa ofere produsul 
lor din punct de vedere al cali- 
tatii si vitczei decat pe compa- 
tibilitatc. 

Toate bune, 
frumoase si 
complicate dar 
ce este nou Tn 
DirectX 6? 

DirectX 6 pare sa vina cu 
niste funcfii noi care nu cxistau 
in versiunca antcrioara. Cea mai 
important!! imbunatatire la 
DirectX 6 este Direct3D 6, care 
include o gramada de funclii si 
caracterislici noi: texturi multi- 
ple, rasterizatoare noi, facilita{i de ordonare a elcmentclor 
dc geomctrie, primitive DD1, un manager al memoriei 
pentru texturi, format Vertex flexibil, buffer-e Vertex, 
func{ii Bump Mapping, compresia texturilor, suprafetc 
tcxturate cu opacilate controlata, canal Alpha in paletele 
texturilor. W-Buffering §i stergerca Z-bufrer-ului. Pentru a 
intelcge mai bine ce face fiecarc in parte, v-as recomanda 
site-urile microsoft.com si 3dfx.com. 

Pentru a vedea mai clar care este difercnta dinlre 
DirectX 5.2 si 6, am apelat la niste teste bazate pe rata de 
framc-uri pe secunda. Testele s-au efectuat cu jocurile 
Forsaken si Turok, cu aplicajia Final Reality si cu tcstul 
• X-demo pe doua sisteme: un P2-300 cu un accelerator 3D 
Voodoo 2 de tip Diamond Monster 3D 11 8MB, 64 MB 
RAM si o placa grafica ATI 3D Xpression si un P2-400 cu 
doua placi Creative Labs 3D Blaster Voodoo2 de cate 
12MB mergand in modul SLI, cu 64 MB RAM si un card 
Diamond Stealth 2000. 

Deci... 

In primul rand sa vedem ce a iesil la P2-300. in afara de 
X demo care a inregistrat o oarccare imbunatatire, nici un 
alt joe nu s-a descurcat mai bine. Forsaken a inregistrat o 
crcstere de doar 2-6 fps. Final Reality nici nu s-a dumirit 
despre ce este vorba, Turok a castigat numai 2-4 fps-uri. X 
demo a fost singurul care a inregistrat o crestere 
semnificativa, de aproape 14-16 fps. Pana acum se pare ca 
DirectX nu ofera prea multe avantaje. 

Cand DirectX 6 a fost tcstat pe un sistem monstru P2- 
400 cu 64MB RAM ?i dual Voodoo2 atunci au aparut 
diferente semnificative. Fps-urilc erau si asa destul de 
ridicate incal nu a aparut nici o difercnta pe care ochiul 
uman ar putea sa o inregistreze. X demo, pe P2-400 a aratat 
o imbunatatire de 20fps, dar Forsaken a inregistrat 



Test System #2: 

Pentium U400mhz, 64mb RAM, Diamond Stealth 2000, Two CreaWe Labs 

Voodoo 2 (12mb running SLI) 



scadere, Dc ce? inca nu am aflat. 

In concluzic DirectX 6 nu aduce imbunatatiri la jocurile 
oplimi/ate pentru DirectX 5.2, iar daca o face sunt 
nescmnificative. Asadar un upgrade nu este nccesar. 
Trebuie totusi sa tincm cont ca inca nu au aparut jocuri 
optimizate pentru DirectX 6, care a aparut doar de catcva 
zile, deci nu se poate verifica daca cele 30 dc proccnte 
promise sunt numai grozavcli. DirectX 6 ar putea urma 
calca versiunilor prccedente, adica sa fie adoptatc de 
producatorii de jocuri la multe luni dupa lansare (chiar 
unelc lansate de curand au fost optimizate pentru DirectX 
3.0) sau ar putea sa devina plat forma univcrsala de jocuri. 

Ar mai ramanc o singura inlrebare de pus: cum va sti 
gamer-ul daca DirectX 6 lucreaza asa cum trebuie cu 
jocurile optimizate pentru DirectX 6? Raspunsul este ca nu 
va putea sa-si dea seama si va trebui sa creada Microsoft-ul 
pe cuvant. in astfel dc situa|ii ma intreb daca socialismul 
este cu adevarat atat de rau cum ar sustine guvernul 
american; o lume in care nu ar mai exista Bill Gates imi 
trezeste, sa fiu sincer, curiozitatea. 

Oricum acesta nu este un review despre sistemul 
capitalist care a fost de curand "angajat" de minunala 
noastra civilizatie, ci doar o privire asupra noului DirectX 6 
care fata de DirectX 5.2 este cam ce este Win98 pentru 
Win95, adica un program ceva mai stabil, care aduce o 
micuta imbunatatire a vitezei dc lucru, un program la care 
noi, clienfii mai putin paranoici. vom apcla cu siguranta. 

Este DirectX 6 o revolu|ie? Nu prea. Este ca un omulct 
ce se revolla intr-o lume monstruoasa, plina de programc 
defectuoase si cu sisteme a caror boot-are incepe sa dureze 
tot mai mult. Probabil ca intr-o zi va avea loc o adevarata 
revolutie impotriva acestui sistem. Pana atunci insa... 

Stnfto 
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Stefan - Regin, jud. Mures 

Vai da' naspa' mai sunt celclalte rcviste dc 

pc£t£ -«£•> din uomania - in pnm 

Vr T * M*jSSKS.-l 'a CD; 3. Un 
Vreau: 1. Joiuri ■ un, *• «- k-vpi ne 

poster mare; 4. Un campionat de Jocuri LEVEL pe 
care desigur sa-l castig eu. 

Stefanc, Stefane! Este bine sa ai vointa... se spune 
ca cc cu voin,a o sa rcuseasca-n viata, da' vczi tu 

face te punem numai pe tine in caciula ce z.o. 
cool tine-o si tu tot asa! 



Sebastian Mircea „cel tanar" Suciu 
- Bucuresti 

Ma indoiesc ca aceasta scrisoare va fi citita dar Tmi face 
placerc sa scriu revistei melc preferate. As dori sa cnumar 
cateva greseli pcntru inccput: 1. Atentic la capsele revistei 
care sc cam desfac; 2. Greseli de tipar; 3. Reclame in 
mijlocul revistei?; 4. Unde sunt tiparite necesitatile 
hardware ale jocurilor de pe CD?; 5. Plicul CD-ului se 
deschidc prea greu, folositi plastic. Sugestii: 1. Atasati 
taloanele de concurs; 2. Puneti chcaturi pe CD; 3. Puncti 
pc CD si niste date din afara lumii calculatoarelor: 
programe tv, mersul trenurilor; enciclopcdii si dictionare. 
Acum la lucrurile bunc: I . La multi ani pentru anul impli- 
nit si multi multi inainte; 2. Felicitari pentru mini fi nil de 
pagini; 3. Multimiiri cu tntarziere pentru Battlecruiser 
3000 AD; 4. imi place mult „Fun Stuff'. Mult noroc tn 
continuare. 

Salulare Sebaslianc, 

Uitc ca Ji-am citit scrisorca si iti vom raspundc la tntre- 
barile tale. Revista este facula in strainatate asadar (reaba cu 
capsele s-ar putca sa mai dureze ceva. Greselile de tipar 
spcram sa disparii dar sc mai intampla... asta este. Reclamele 
sunt foartc importante pentru revista, sunt sursa noastra 
principals de venit, cu cat sunt in mai mijlocul revistei cu atat 
costa mai mult ceea ce inseamna fonduri pentru noi si astfcl 
poate apare LEVEL pe piata. Necesitatile hardware pentru 
jocurile dc pe CD sunt scrise chiar in interfata CD-ului pentru 
ficcare joe, privesti si castigi! Plicul CD-ului nu a pus pro- 
bleme altora, ai putea sa-l deschizi cu un cutter ca pe un plic 
normal, nc-ar costa cam mult sa punem un plic de plastic, 
acelasi raspuns ?n ceea ce privestc atasarea taloanelor, daca 
vrci sa castigi va Ircbui sa decupezi taloanele, sorry. Da, cred 
ca am pus pe CD si un program de cheaturi. In ceea ce privesle 
programcle respective... sa fun seriosi cam cum ar arata un 
mersul trenurilor in versiune demo? Sau un dictionar? 
Multumim pentru felicitari $i urari ne bucuram ca (i-a placut 
Battlecruiser300() AD si „Fun SlufT'. Mai scrie-ne! 



Marius „Death" Gavrilescu - lasi 

„Salut! E unspe noaptea iar cu ma aflu intr-o sala dc jocuri 
marfa si tocmai ma dclcctam cu un Starcraft in rata..." (infinite 
lectii de strategic Starcraft) „... avert o revista misto' da-i lipseste 
un acel ceva..." (infinite lectii dc strategic Starcraft) „ii lipseste un 
posteras cu un screen shot inteligent..." (infinite lectii de strategic 
Starcraft)... „vedeti ce faced cu posterasul si puncti si vol un jot- 
full pe CD-ul ala. PS. Vert mai auzi de la mine..." etc. etc. 

Draga „Moartc", cum te-ai auto-intitulat, 

Sa sti ca Starcraft a ajuns si pe la noi sj de jucat l-am jucat si 
rasjucat si noi asa ca ai scris o scrisoare de cinci pagini ca sa ne spui 
douS lucruri, tn rest... rubbish. La lucrurile alea doua iti vom raspunde 
foarte pe scurt. Posterasul cu un screenshot inteligent va trebui sa mai 
astepte, trimite-ne tu un screen shot inteligent sau o poza de-a la si 
vedem noi ce si cum (poate un poster special pentru tine cu cuvantul 
„ceva" ca sa nu mai spui ca nu avem „un acel ceva"). Jocuri full vrca 
tot poporul asa ca na-va un fotbal morbid! In ceea cc priveste faza de la 
Mail cu Mortal Kombal... asta este, s-a raspuns la scrisori inainte ca 
noi sa stim ca vom scrie un articolas despre joe... da lasa c-a iesit o 
poanla buna. Mortal (Combat a fost la Preview ca asa a vrut lastele 
moastre. In Jncheiere... spcr si eu sa mai auzim de la tine. Era cat pe 
'cc sa fii la scrisoarea luniil 



Emil - Bistrita Nasaud 



Salut mcseriasilor! Dupa o perioada lunga de asteprare 

renstelor. Acum dupa atata lauda, cred ca totusi trebuie sa 
se m ai m un a , m „ ^ ^ J^CT 

Af putea sa rea.izart o interfata mai interesanta 5 i mai 

SEE? pc urn,a - la capi,oh " SOUND st »« **?* 

prost.de ce nu puncti un fundal sonor? Ar fi bine daca art 
introduce pe CD si niste programe de cheat-ur SfcS i 
pentru anumite jocuri. Si ca tot veni vorba de joeur K2L 

in SSf "'I J0C '""• S ' ar mai P"» ca '"-a puti.Ua copeS 
HS2 Ci> CUlat ° rU ' din st2 »Sa *i ^ tipa L dreap?a P os 

Z2EZ2TT. de eu,ori ?i ,itere ' carc d »« la » 

desufrare ma, atenta isi poate rcda adevaratul sau eontinut 
inn pare bme ca a,i introdus rubrica de Review Special Z e 

w ££*. iTC - nosta lf ic - Mult succcs ?n «-2«£ 

"fi pe locul I si See you at the next LEVEL! 

Salut! 

Iti multumim pentru urari 5 i felicitari! Acum sa vedem ce 
faccm cu problemelc ridicate de line. Interfata o vom ma 
■mbunatatu dar sa sti ca sunt des.ul dc muhi gamer" coi, Ic 

rezolva cat dc curand, deci asta nu prea e o problem* Lu.ia asta 
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Level - Octombrie 1998 



SCRISOAREA LUNII! 



CHAT ROOM 



LEVE< 



§tefan „Max the Fire Raven"- Targovi§te 



„Contrar obicciului cle-a inccpc cu vesti bune io tncep cu o critica" (scrisoarea in sine este o critica asa ca...)- „Mister 
Railcanu, spunea(i in LEVEL 11 cfi ce misto este wres-tilng-ul, cc bestial, bla bla, ce culmca este sfi te uiti vincri seara la 
TNTsfi vezi niste des-crierati cum isi incarca unul altuia notcle medicale de platfi." (urmeaza descricri foarte critice ale show- 
uliii dc la TV). „De ce ati fficut un al doilea preview la Dune 2000, de la Wcstwood, cand toata lumea cunoste povestca?" 
(urmeaza explicatii si motive ce trebuie sa sustinfi intrebarea). „Dacfi tot zisei despre Wcstwood sa vfi zic si ce crcd cu despre 
Red Alert: IT SUCKS MY SOCKS!" ( urmeaza motive care mai de care mai lipsite de sens). „Let's sa continuam cu critica: 
articolele din Level 1 1 nu sunt satisfacatoare, se rezumfi la umplutura si nu se dau destule detalii tchnicc. Alta kestie: Sim 
City 3000 nu este 3D, este izomctric!" (explicatii, bla bla)... „am avut CD-ul cu Quake 2, am zis ca nu merita sa-mi umplu 
hard-iil cu 200 de mega doar ca sa vad Quake I cu grafica mai buna." (explicatii, comparatii, etc.)... „Care este t'aza cu 
strategiile Real Time? in primele doua misiuni te antrenezi si din celelalte misiuni scort pe bandfi rulanta unitati. Dupfi n 
minute de astep-tare sau respingere de atacuri pornim noi la atac." (din nou explicatii, exemple). „Vcrdictul pentru jocul 
Industry Giant: pute." (urmeaza motive, bug-uri gralice, explicatii, etc.). 

„Dupfi toate criticile," ...(cu toatc ca la inceput era mentionata numai una) „hai sa va zic ca nu faceti trcabfi nasoala. Cu 
asta va ajunge, ca ce c prea multa lauda strica." Pentru final mai am niste intrebari. Ce mai este cu Computer Games? Dc s-a 
ales de hobBIT? Pe cand o rubrica despre joace vechi? 

Domnule ..Max Corbul care a luat Foe" pe dumeata te-a suparat cineva rau de tot. nu stim cine si nici nu crcd ca intercaleaza pe 
cineva. Datorila scrisorii talc (dimensiuni, stil si conbnuf) ai ajuns sa ai scrisoarea lunii! Felicitari... dar acum esle randul nostra. In 
primul rand nu tc intrcaba nimeni daca-ti place sau nu wrestling-ul si nici emisiunea de la TV. pc care la urma urmelor nu tc obligfi 
nimeni sa o urmaresti. E o chestie intcrcsanta ce spui tu! Si anumc ca to(i luptalorii joaca teatru si ca diversele camcre video filmeaza 
dinlr-un unghi care-i favorizcaza pe wreslleri. Scuza-ma dar mi-e foarte greu sa-mi imaginez lo(i wrestlcri adunati la o repetitie 
generala de actoric. Si intrebarea mea e unde c rcgizoral domne'? Daca nu-(i place emisiunea nu inseamna ca altora nu le place. 
Wrestling-ul a devenit o industric si sunt destui cfirora le plac astfel de lupte fie ele si trucatc.hminm... poate chiar asta este poanta. 
In concluzie: nu ai drcptate sa-i judeci pe cei ce savureaza astfel de show-uri si sa-i numesli „copii creduli", pentru ei important este 
sa se simta bine, ceea ce si fac, si asta contczfi eel mai mult. Sa trcccm mai departe... Dune 2000... daca ai fi fost atent ai fi obscrvat 
cfi nu avem doua preview-uri la acest joe ci un First Look si un preview. Cand am scris articolul am considerat ca ar fi intcresal ca 
toata lumea sa stic cam care este poveslea jocului pc de-a-ntregul, si nu vad care este problema. Daca tu ai citit seria Dune de Frank 
Herbert care reprezinta „cea mai rcusita buca' de literatura" (si aici i(i dau dreptate), nu inseamna ca majoritalea cititorilor nostrii au 
lacul-o. iar din film nu prea intclcgi mare lucru daca nu ai citit cartea. Daca tu ai savurat povestca Dune lasa-i si pe altii sa o faca! 
Mai departe: in ccca ce prive$te Red Alert cred ca |i-ai pus in spinare o gramada dc gameri care te bombanc. Din nou trebuie sa-Ji 
amintesc ca gusturile tale nu sunt cclc oficiale si general acceptatc dc lege. Al-ul chiar a fost imbunatafit si daca nu ma in§el AI-ul 
reprezinta vreo 45% dintr-un joe de strategic Red Alert a fost de succes in intreaga lumc si nu poate o singula persoana sa ma 
convinga pc mine si pe alti mii si mii dc gameri ca nu avem dreptate. L-am jucat nc-a placut din diferite motive, ne-am simtit bine, 
capitol inchis. In ceea ce priveste articolele vrem sa stii ca ni s-a rcprosat ca suntem prea „acizi" si scriosi asa ca ne-am decis sa nc 
mai destindem si noi putin si scriem o revista dc divcrtisment PC, de fapt jocurilc pc calculator sunt de divertisment, in concluzie noi 
nu vrem ca cititorul LEVEL sa-si puna o cravata si apoi sa ne citeasca. Nu! Din partea mea sa stea si in cap daca se simte bine. Next: 
Sim City 3000 este 3D!!! Izometric inseamna acelasi (izo - acelasi) unghi de vederc. Grafica izomelrica foloseste pentru desenarea 
divcrsclor cladiri unghiuri de 30 de grade, in Sim City poti vedea cladirile din toate punctele cardinalc, ccca cc-l face 3D! Asadar. o 

fabrica va putea ft privita atat din faja cat si din spate, in afara de asta... priveste imaginea alaturata. La eel mai mare nivel de zoom 

(SimCity 3000 avand 5 nivele de zoom), gamerul poate vedea ceea ce se intampla pe strazi si pentru aceasta a fost folosit un engine 

3D. Izometric este Starcraft! Ai gresit! Next: Daca ai ceva impotriva Quake 2-ului n-ai decat, el nu este mult mai bun decat Quake 1 

dar nici mai slab. Daca-li place Doom 1 si 2 foarte bine, dar daca ar ft sa ramanem la ele nu ar mai fi progrcs in lumea asta. Next: 

RTS-urile sunt cum sunt, nu tc 

obliga nimeni sa dai bani pc 

clc. Daca (i-a placut Dark Reign 

este bine pentru ca se numara 

printre cclc mai bunc jocuri la 

A I si la conligurabilitatea com- 

portarii unita(ilor. Dar a picrdut 

tcrcn datorita graficii si story- 

ului. Industry Giant nu este 

perfect si nici mai bun decat 

Transport Tycoon Deluxe dar 

trebuie §i cgecuri in istoria joacclor 

pentru ca allfcl nu avem de unde 

Tnvaja. Raspunsurile la intrebarile 

tale sunt: De Computer Games 

nu stim nimic. doar cfi telefonul 

de la redacjia lor este „temporar 

deconectat" cum spun cei dc la 

telefoane, hobBIT-ul a dat coltul, 

joacele vechi sunt numite vechi 

pentra ca. . . sunt vechi si la ce 

bun sa batem pasul pe loc... e, 

hai poate poate unul din cand in 

cand, iar artwork-ul tau din 

Trucspace nu vad cc legaturfi 

are cu ceea ce vorbim noi aici. 
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CHAT ROOM 



Andra - Bucuresti 

O SUTA DE PAGINI! LEVEL are o suta de pagini! Bestial! 
Ultra cool! In privinta abonamciiluliii la LEVEL, adevarul este 
ca eu prefer sa-mi cumpar revista singura, pentru ca daca nu 
fac rost de ea in prima zi in care apare MOR! Probabii ca 
revista ar ajungc mai tarziu... Poate odata se va rezolva si 
problema corespondenfei cu Bucurcstiul. Oricum nu cred ca ar 
trcbui sa va muta(i scdiul la Bucuresti pentru ca: 1. Brasovul 
este un oras superb, aveti noroc sa traiti acolo. 2. line hits tin I 
este atat de deprimant incat iti taie uncori cheful si de jocuri si 
ar fi grav daca vi s-ar intampla si voua asa ccva. Am si eu o 
Tntrebare legata de jocul X-Files... este mai bun decat Black 
Dahlia? Si este adevarat ca un fan al serialului ar putea fi 
dczamagit in oarecare masura de joe? Asa sa treccm mai 
departe. Cand va aparea un material despre Tex Murphy 
Overseer (Under a Killing Moon)? Si o intrcbare mai ciudata. 
Care a fost primul joe pe PC care l-ati jucat? Keep cool! 

Servus Andra! 

Multumim pentru felicitare! Am lipit-o chiar de hard-diskul lu' 
Prez.! Ne bucuram ca ti-au placu cele o suta de pagini si tllemele de 
pe CD. Ai drepatale veji avea cate un film doua pe fiecare CD 
LEVEL! Hmmm... despre Brasov ai absoluta drepiatc este fntr- 
adevar cele mai tare oras din Romania... eel putin din cate am vazut 
cu! Acum cu jocul Doasarele X ramane de vazut. S-ar putea inrt- 
adevar ca Black Dahlia sa mcrite mai mult si asla daca tinem cont de 
prcturi. X-Files fiind cam pipcrat (actori, regizori, scenaristi, 7 cd- 
uri). Nu stiu cc sa-ji spun. Este o alegere subicctiva si va trcbui sa o 
feci singura! Cu Tex Murphy... ne vom intercsa pujin si vedem noi 
ce iese! Acum stai sa intreb pe liecarc ce joe a jucat la inceputul 
inceputurilor pc PC (nu IIC, sau Speetiiim). Pai eu (Sergio) am pus 
mana la inceput pc Prehislorik 2, ce-am mai jucat la ala... Claudiu a 

jucat Civilisation. Mike a butonat la si 

Flori Dar tu? 

Astcptam in continuare scrisorile tale! Pa! 



Mirciov Eduard - Deta (Timis) 

Salut 

Multam mull peniru aprecierile aduse revislei 
noastre! Macar asa sa intram $i noi in Europa. C8t 
despre problema la cu CD-til. trimite-l incoace si p-l 
vom schimba. Promilem, pc onoarea noastra de 
cercetasi. In curand vom avea mai mulle informatii 
despre distribuitorii de jocuri full din (ara. asa ca fii 
pc faza! 

Ciao 






DAS-Sibiu 



Salut 

Ai absoluta dreptatc! Revista a iesit bine, dar 
este loc de si mai bine. Si cum revista este pentru 
voi, asteptam oriec sugestie. Nu sc stic niciodata de 
unde sarc iepurele, nu-i asa? Mai scrie-ne. 

Bye-bye! 



iu Marius - Moreni 



Sa-ti fie inima! Poti sa dormi linisttt de acum. 
Sugesii'ilc tale au ajuns la urechile care trebma 
Absolut toate. Si le vom da curs de mdata cc nc 
va sta m putcre. In privinta demo-unlor prta 
avansate" pentn, ani,mikte ^^ "*< £ 
asta e oferta din zilcle noastre. Un sfat bun, adu- 
ti si tu calculatorul in epoca noastra. 
Bye 



§tefan Petrea - 
Foc§ani 

Sunt in lumca voastra de un an si 
cred ca faccti o trcaba foarte buna. 
Atata limp cat revista sc publica in 
Romania si voi sunteti romani atunci 
puiicti browser-ului de pe CD steagul 
nostru national. .Si sa faceti o rubrica 
in care sa prezentati frumusetile 
naturii in imagine pe CD. 

Salve! 

Interesante propuncri prin scrisorica 
ta... Sa punem steagul nostru pe CD, in 
browser? Pentru cc? Ca sa nu uita cam 
pc unde suntcin? Nu prca cred... Cc-ar 
mai fi... frumusetile naturii pe CD? Iti 
propun sa te uifi pu(in la coperta 
LEVEL-ului si sa citcsti putin: 
International GAME Magazine! In ceea 
ce priveste frumusesile naturii te ajut 
pulin: Rccomand tuturor cititorilor eel 
putin o excursie pe an prin tara si 
strainatatc pentru a admira frumusetile 
naturii! Aaaa... Cu placcrc! Mai scric- 



Sorin K. - Bucure§ti 



Salve 

Hei! Ce mai face domnu' 
strateg? T\-a\ deiversifical gusturile 
, iar asta nu poate fi decat un lucru 
bun. Si zici ca rubrica de filmc nu 
este potrivita acestei reviste. 
Hmm... vom trai si vom vedea. 
Oricum nc-a parut bine ca ne-ai 
scris. Keep up the good work. 

PS: Ai mila de bietii poli(isti. 
Au si ei copii de crescut. 



Vlad za Maniac - 

Bucure§ti 

Salut! Pai vezi tu nici noi nu suntcm 
cci mai perfec(i. Ccrintele din Leve Data 
sunt de obicei cele rccomandate sau 
minime. Cu cheat-urile s-a rczolval luna 
asta aveti pe CD tot ce va trebuic. 
Rubrica de Console este citita de destui 
oameni ca sa o rnentinem in revista. Iar 
ca Review-urile sa dispara nici nu se 
pune problema. Ma bucur ca (i-a placut 
faza cu Coniex Gau! Salut! 



Badea Tiberiu - Brasov 



Salulare 

P^tp^^^itttt^ n ° StrU 6 Pe ^ *■ * 
era nevoic de ele m S&iS^SZT "^ dC ^^^ Dar dllcfl " u 
"1 e inca in proicct vl vedea c U m In tOT* ** ' C pM ™ m - Poslcr - 

repercursiun'nsupra Z^^JZ^^T"^ ^ 
the next LEVEL. norocln oontinuarea 5 i,.. Jump to 
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LEVEL - Octombrie 1998 



CHAT ROOM 



LEVI< 



Virgil - Alba lulia 



Salutarc domnilor! 

Tocmai ma intorc dc la facilitate, m-am inserts al 31-lea 51 vad in vitrina nou numar al rcvistci LEVEL... De atata timp cu 
engleza in cap n-am pica avut parte dc astfel de distractii. Deschid portofeluls si dau sa scot banii pentru noul LEVEL. 
Intercsant. Cu CD. Ecc, alta viata acum. Si direcfia spre casa unde ma asteapta Bleak House de Dickens. Sa va spun despre 
mine: am 21 dc ani proaspat somer si cu un examen de admitcrc in fata.Pasiimca mea este engleza si caiculatoareic, din 
nefericire, inca, nu am unul. Acum sa Irccem la joacc. Cred ca ar trebui sa-i trimiteti domnului Babiuc catc un numar din 
revista voastra sa vada sj cl ce ni$tc elicopterc misto, de parca nu a apuzit de Apache Longbow. Oricum o investifie acolo la 
Ghimbav ar prindc bine Brasovului si indirect LEVEL-ului. Asa... mai departc... este extraordinar sa fii martor la o 
CRESTERE - in calitate in ca/ul vostru - si sa vezi ca sc mai intampla si lucruri bune in domeniul publicistic autohton. Am 
gasit mai dc mult pc un CD LEVEL un joe care mi-a placut foarte mull si i-am si spus prictenului meu ca daca doar la 80 dc 
ani imi voi cumpara calculator primul joe pe care voi punc mana va fi SANITARIUM. Am mai jucal Duncl si Little Big 
Adventure. 

Eu cred ca prin existenta voastra clarilicati multc dintrc bug-urile societatii omenesti intr-o tranzitie care ignora 
problcma IT-ului, multimedia si comunicatiile in general. Important este ca voi dati o lectie. Cand citesti un ziar de 1500 dc 
lei plin dc publicitate si care mai re si tupeul sa-ti vare sub nas o cascta prin care tc aniinta: "...datorita pretului ridicat al 
hartiei suntem nevoili sa ridieam pretuP'etc. etc. Atunci pot sa scot Lcvcl-ul sj sa zic: Vcdeti? De la 18.000 la 22.000 ce 
inseamna asta? 50 de pagini super-color in plus, you idiots! 

In rest totul c bine prin Alba lulia si spcr ca nu v-am plictisit cu scrisoaerea mea si "LMA" adica "La niiilii ani!" sau "La 
multiple aventuri!" See ya! 

Salut Virgil! 

Asta da scrisoarc... daca ar fi venit mai devrcmc poatc crai la scrisorica lunii! Ce sa-Ji spunem! Noi iti tinem pumnii la examene 
iji dii-ne de veste ce-ai facul si-li mai uram succes la concursul LEVEL poat casligi ?i lu un Pentium II. Cu elicopterele ai perfects 
drcptatc ca §i cu ziarele de altfel! Asa este cum zici tit si eu personal nu pot sa tc contrazic. Eu sper sa iei examenele iji sa mai auzim 
dc la tine! Acum sa trcccm la joace! Sanitarium a avut acclasj cfect asupra noastra! Am scris si un Review ma mir cfi nu l-ai gasit! A 
fost in numarul 10/98 la pagina 42. Cu jocul LBA te-am ajutal deja! Cum? Ai pe acest CD DLH-ul care are o explicatie la joe... vezi 
tu cum reusesti sa o accesezi! Ne §tiu ce ar mai fi de spus... decat mult succes! Salut §i a$teptam scrisorile tale! In ceca ce privejte 
colaborarea... suna-nc! 



Maier 
Traian - 
Ramnicul 
Valcea 



Hi! Am luat la 
cunostinta 
propunerile talc da' 
las-o mai moale cu 
prostioarele cu 
bancnotele de 
100.000 de lei si 
pozelc profilor. 
Mersi pentru 
sugestiile pentru 
nibrica Fun Stuff! 



The Highlander - Bucure§ti 

HI! Va scriu pentru prima oara. PVIa numese Vlad aka The Highlander. Revista voastra 
este super bestiala! E excelent ca aveti 100 de pagini, imi place la nebunie. De fapt mi-a 
placut ca de la bun inceput calitatea hartiei si pozelor a tost foarte buna. Eu citeam pana 
acum Game Over-ul cu multa placere dar voi i-ati batut si pc ei, ce ar mai fi dc spus este 
ca ar trebuie sa mai adaugati putin "spice" la articolele voastre. Ati putea sa puneti pe CD 
si DLH-ul pentru tot poporul. Hei ca v-am plictisit destul. Oricum, daca nu aveti Mimic tm- 
potriva, va scriu si luna vitoare. Nu de alta dar sunteti simpatici. Chiar foarte. Ciau! 

Salut Nemurilorule! 

Am luat la cunostinta ale tale propuneri si sunt convins ca se va rezolva problema cu limbajul 
folosit! Feu DLH-ul poli sa stai lini§til ca este acum si pe CD-ul nostril si a§a sa pop' termina 
si Curse of the Monkey Island. Vezi ce faci cu placa aia 3D mai bine pune mana pe un Voodoo, 
ceva... mai astepti sa strangi bani putin si te-ai rezolvat. Am retinut si lazele de Fun Stuff! Mai 
scriene ca nu ne deranjeaza de loc... dimpotriva! Bye! 



LEVEL RECOMANDA... 

.. cand va puneti pe butonat la vreun joe nu 
stati prea aproape de monitor, stati cat de 
departe va permit caburile de la tastatura si 
mouse. Evitati sa jucati cand sunteti obositi sau 
aveti nevoie de somn. Fiti siguri ca incaperea in 
care sunteti este bine iluminata. In limp ce 
jucati luati pauza de 10, 15 minute din ora in 
ora! Happy gaming! 



Hotline 

Pentru a ne pune intrebari ne gasiti 
zilnic la sediul redactiei intre orele 
9.00 si 17.00. Sun ati la urmatoarele 
nuniere de telefon si cereti cu unul din 
redactorii revistei LEVEL:06S7 
150.886; 068/153108. 

Sugestiile si propunerile duinnea- 
voastra sunt bincvenite! 



Haiaa 
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Ill VTCD VIDEO TON 



Compac t Disc Factory Ltd. 





Szekesfehervar Aszalvolgyi ut 7. 



Hungary 
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//#VIDEOTON 



Tel.: + 36-22-329-1 32 
Fax: +36-22-329-133 
E-mail: vtcd@mail.datanet.hu 
Szekesfehervar POB: 175. 
H-8001 Hungary 
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Uh>i Soft 



Ubi Soft srl 

Sos. Panduri31, bl, P2, ap. 25 

Bucuresti 

Tel/Fax: 411.10.45 

E-mail: sserban@ubisoft.ro 

http://www.ubisoft.com 

httogftb^g uijfflmot. com 
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la acelasi pret de 19.500 lei revista (HIP Computer Magazin iti ofera acum mai mult! 
Mai mute pagini, mai multe informatii, mai multe teste, noua prezentare grafica, noua structura a revistei. 
CD-uI din revista te va uimi cy noua interfata si cu marea varietate de softuri, imagini, secvente video si audio. 



148 pagini: mai multe pagini ca niciodata pentru a va informa mai bine ca niciodata. 

Layout: in ideea de a imbina utilul cu placutul revista apare cu grafica deosebita, incepand chiar cu coperta. 

Top 10: un clasament al tehnicii de calcul din Romania, separat pe produse (sisteme, monitoare, imprimante, etc) 

Structura noua: o noua structural a rubricilor pentru a va usura "navigarea" prin revista. 

MP3 -uri pe CD: o mare varietate de secvente muzicale sub forma de fisiere MP} incluse pe (0. 

noua interfata: "new look" al CO-ului, mai elegant, mai facil. 



Revista o gasiti la chioscurile Rodipet si la distribution! de presa din toata tara. 
Pentru abonamente sau informatii suplimentare contactati Vogel Publishing. 
Adresa noastra: Bd. Victoriei nr. i 2 Brasov 2200. tel/fax: 068/150886, 153108 



jiiidul dumneavoattra in lumea IT 



